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Σχολή Οομριπέκ ΟκΑΡΗίεδ 



ΤΜΗΜΑΤΑ: 3ϋ ΑΝΙΜΑΊΊΟΝ - ΜΙΗ-ΤΙ ΜΕϋΙΑ 


Για τους 
αποφοίτους Λυκείων 
λειτουργούν 

ΜΟΝΟΕΤΗ & ΔΙΕΤΗ 
τμήματε σε 
ΜΑ0ΙΝΤ05Η & Ρ.Ο. 

Επίσης λειτουργούν 
ΤΑΧΥΡΡΥΘΜΑ ΤΜΗΜΑΤΑ 
30 και 40 ωρών 
για όλα τα 

προγράμματα Ο.Τ.Ρ. 
ΣΕ ΜΑ0ΙΝΤ03Η & Ρ.Ο. 


Η ΙΝΤΕΒΟΡΑΡΗΙΟδ 

είναι η μόνη εξιδεικευμενη 
Σχολή στα οοτηρυΐετ ηταρίιίοβ 
με πολυετή και βαθια γνώση στις 
γραφικές τέχνες.και με 
εργαστήρια εξοπλισμένα 
με ΜεείηΙοείι και Ρ.Ο. 


Προσκομίζοντας αυτό 
το κουπόνι κατά την 
εγγραφή σας θα έχετε 
από την Σχολή μας 
δώρο ένα Η/Υ 486 


ΔΙΔΑΣΚΟΝΤΑΙ ΤΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ: 
Μξιο ΡΟ 


ιυ,υδτπΑτοΒ 

ΟΧΡΡΕδδ 

ΡΗΟΤΟδΗΟΡ 


ΟΟΒΕί. ϋΡΑνν 
ΡΑΟΕ ΜΑΚΕΠ 
ΡΗΟΤΟ δΤΥΕΕΡ 
νΕΝΤυΡΑ 

3 Β2 

ΡΗΟΤΟ ΡΑΙΝΤ 


Αποφοιτώντας το μονοετές ή το διετές 
τμήμα είστε ειδικευμένοι ταυτοχρόνους ως: 

Γραφίστας Ηλεκτρονικής 
Σχεδίασης Εντύπου - Μακετίστας 
Σελιδοποιός 
Σχεδιαστής 
Ενθέτης Φωτογραφίας 
Επεξεργαστής Εικόνας 
Επιχειρήσεις που μπορείτε να εργαστείτε: 
Διαφημιστικές. Τηλεοπτικοί Σταθμοί. 
Περιοδικά, Εφημερίδες. Εκδοτικοί Οίκοι. 
Μοντέρνα Τυπογραφία. Ατελιέ Φωτο¬ 
αναπαραγωγής. Δημιουργικά Γραφεία 
και γενικά στον χώρο των 
Γραφικών Τεχνών. 

Η Σχολή παρέχει σε όλη την διάρκεια της 
φοίτησης τα εργαστήριά της για απεριόρισ 
πρακτική εξάσκηση και εκτός 
ωραρίου μαθημάτων. 

Ως αυριανός ελεύθερος επαγγελματίας * 
έχεις δωρεάν τεχνική ενημέρωση και 
υποστήριξη για κάθε / 

σου πρόβλημα. 

Η Σχολή παρέχει απεριόριστη 
βοήθεια γιο εύρεση εργασίας. 


ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΑ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ 

Αριστείδου 10-12 πλ. Κλαυθμώνος ΤΗΛ: 32.54.158 - 32.27-294 - 32.39 581 ΡΑΧ: 32.55.229 













Τε$τ: Οβ“ί 450 


Η Ρΐύΐίρδ μπαίνει στο παιχνίδι! 




Η μεγαλύτερη έκθεση του κόσμου. 
Παρουσίαση από το Ιοδ Αηρβίβδ 


Ακόμη... 

• Όλες οι εξελίξεις στον χώρο των νίάεο §αιηβ$ 


• Τι ετοιμάζουν η 1114 , η ΟοοΓηττκχίοΓθ } η ΑΑΤΑΚΙ, 


η ΡΓιΜίρδ , η ( >η>6η<ΐο) και η 30ΝΥ 
• Ποιά εοϊιι ιιρ θα εμφανιστούν και πότε; 



: Ο Ργ€ 8$ 8ίοτ1ί 








ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
ΡΟννΕΚ ΟΝ ΝΕΜ5 
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ρηενΐΕ\ν$ 

ΑΦΙΕΡΩΜΑ 

Ενα μοναδικό αφιέρωμα οπτις σχολές πληρο 
ψορικής. 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 

Η ΒιιΙΙίΓΟί) αποκαλύπτει το μυοππκο της 
επιτυχίας της και τι μας επιφυλάσσει 
για την νέα περίοδο. 


ΜΕΟΑ ΗΕνίΕνν Ρυΐ.1. ΤΗΒΟΤΤΕΕ 
Τέρμα τα γκάζια και η μουσική... 

ΙΒΟΝ 0ΒΟ55 

Ενα μέτριο παιχνίδι στρατηγικής και 
πολέμου. 

8ΤΒΙΚΕΒ 95 

Και το ποδόσφαιρο καλα κρατεί.. 
1ΝΑΒΒΙΟΒ5 

Οσοι πιστοί των ΒοβΓοιπ υρ προσελθετε. 

ΡΕΒΡΕΟΤ ΟΕΝΕΒΛΕ II 

Ενα δύσκολο, εθιστικο και προκλητικό 

παιχνίδι στρατηγικής. 

Ε03Τ ΕΟΕΝ 

Το πρωτότυπό θέμα του, ανεβάζει αυτό 
το ηάνοηΐιπο ψηλά. 

ΡΚΟΝΤ ΕΙΝΕ5 

Ακόμα ενα παιχνίδι στρατηγικής... 
ΖΥΟΟΝΙΧ 

Η ΑοοοΙίΐάο χτύπησε στην Αιπίηα με 
αυτό το (οΙΗβ-οΙοηο παιχνίδι. 

ΡΚΟΤΟΤΥΡΕ 

Εχουμε και ϋΗοοΓοιπ υρ. 

5ΤΑΒ ΤΒΕΚ ΤΗΕ ΝΕΧΤ ΟΕΝΕΒΑΤΙΟΝ “Α 
ΡΙΝΑΣ ϋΝΙΤΥ" 

Οτι και να πούμε λίγο θα είναι. Διαβά¬ 
στε και θα καταλαβετε. 

ΚΙΒΟ'5 ΟυΕδΤ 

Καμμια πολυτως σχέση με ΚίιιηΉ 
Ουο$1. Ενα παιχνίδι σκέψης για ΑπιΙηα. 
















ΠΑΛΙΑ ΤΕΥΧΗ 

Ολα τα τεύχη του ΙΙηογ μαζεμένα σε 
δυο σελίδες. Μην το χάσετε. 


ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΟΣ ΤΗΛΕΟΠΤΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 
Η άλλη ύψη της τηλεόρασης. 


15 ΧΡΟΝΙΑ ΦΑΓΟΥΡΑ 
Για όσους ζυνονιαι. 


ννίΝοοννδ 3.1 

Μάθετε με τον πιο απλό τρΟπο τα 

ν/νϊικΙοίΛ/Η. 


ΤΕΤΑΡΤΗ ΔΙΑΣΤΑΣΗ 

Μία άλλη διάσταση στον χώρο ιων 

υπολογιστών. 


ννΟΠΚΟΕΝΟΗ 


Η στηλη που είναι αφιερωμένη στους 



ΠΛΑΤΩΝΟΣ 13Α 
τηλ. 5ΐαα 9α3 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 
ΚΩΣΤΑΣ ΜΠΟΥΚΗΣ 


ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΪΔΙΝΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΣΑΜΙΟΣ 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 
ΠΑΥΛΟΣ "$Ιΐ3αοννε35(ΘΓ" ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ ΣΥΝΕΡΓΑ ΤΕΣ 
ΠΑΥΛΟΣ ΨΗΛΟΣ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΜΠΑΤΣΟΝΙΑΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΤΣΟΠΑΝΕΛΗΣ 
ΟΟΔΩΡΗΣ ΛΑΪΝΑΣ 
ΩΕΡΕΚ ΟΕΙΑ ΡίΙΕΝΤΕ 
ΚΩΣΤΑΣ ΜΑΝΟΣ 
ΚΥΡΙΑΚΟΣ ΣΤΑΜΟΥ 
ΛΕΩΝΙΔΑΣ ΚΑΠΑΡΟΓΛΟΥ 


ΕΙΔΙΚΟ ΡΕΠΟΡΤΑΖ 
ΒΑΣΩ ΒΕΡΒΕΡΑΚΗ 


Λιπίτμι υ»βτ$. 


ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
ΝΤΟΡΑ ΤΖΟΥΒΑΡΑ 


ΧΟΡΕΥΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΑ ΒΥΤΕ5 
ΜΕΝ ΑΠΕ ΟΑΟΚ.. 

3ΡΕΕΕ 5ΗΟΡ 

Οι λύσεις των πιο επίκαιρων οόν·ηΙυτοβ. 

ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 
ΜΕΝΖΟΒΕΗΠΑΝΖΑΝ 

Ολοι οι χάρτες αυτού του εντυπωσιακού ΠΡΟ. 

ΤΙΡ5 

Δυο σελίδες με τα πιο καυτα ΙϊρΗ. 

ΟΔΗΓΙΕΣ ΓΙΑ ΤΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 
Διαβάστε τις πριν είναι αργα. 

ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ 


ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 
ΒΑΣΙΛΗΣ ΛΟΥΜΗΣ 

ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ■ ΩΤΡ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΝΔΙΑ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ - ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
ΕΦΗ ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 
ΩΕίΤΑ ΟΡΑΡΗ 
ΤΗΛ.: 51Α8032 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΚΑΡΑΛΗΣ 

ΤΥΠΟΕΚΔΟΤΙΚΗ 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 
Π. ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 

Απαγορεύεται η ολική η μερική αναδημοσίευση και 
αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη αόεια της εταιρίας ΟΕίΤΑ ΟΚΑΡΗ επε. 
Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες στα αρθρα τους, 
δεν αποτελούν απαραίτητα και Θέση του περιοδικού 
Οτιδήποτε υλικό ηαραδιδεται στο περιοδικό περιέρχεται αυτόματα 
στην κατοχή του. χωρίς υποχρέωση επιστροφής 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
Ελλάδα: 9.000 
Κύπρος: 9.900 


υ5ΕΠ 




ΟΟΜΡυΤΕΚ & 50ΓΠΛ/ΑΒΕ 


ΣΟΛΩΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ: (01)3832551 - 3815362 


ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ Η/Υ 486 


ΡΕΝΤΙΙΙΜ: Ζ1Ρ 300ΚΕΤ 
ΒΙΟδ: ΑΜΙ 

ΥΠΟΔΟΧΕΣ ΚΑΡΤΩΝ ΙδΑ: 7x16 ΒΙΤ 


• ΡΕΝΤΙΙΙΜ 75 ΜΙιζ: 300.000 

• ΡΕΝΤΙΙΙΜ 90 ΜΙιζ: 336.000 

• ΡΕΝΤΙΙΙΜ 100 Μήζ: 372.000 

• ΜΕ Ρ0Ι ϋΙΑΜΟΝϋ 3ΤΕΑΙΤΗ 64, 

2ηηβ νΒΑΜ + 75.600 

ΤΑ ΠΑΡΑΠΑΝΩ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ 
ΜΙΝΙ ΤΟννΕΠ ΟΑδΕ 
8 ηό ΒΑΜ 

ΡΟΙ δνΟΑ 1 ηηό ως 2 πτ)6 
ΡΙορρν ότίνβ 1,44 ιηΡ 
Πληκτρολόγιο 101 Κβγ$ 


• ΙΝΤΕΙ486 ϋΧ2-66: 144.000 

• ΙΝΤΕ1486 0X4-100: 180.000 

·ΑΜ4860χ4-100: 140.400 

•0x4860X2-66: 128.400 

•0x4860X2-80: 132.000 

• υΜ04865χ-40: 120.000 


•ΑΛΛΑΓΗ ΣΕ δνΟΑΙΜΒ 
νΐ-Βυ3 1024 ϋΑΟ 16,7 ΜΙΙ+ 19.200 

ΤΑ ΠΑΡΑΠΑΝΩ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ 
ΜΙΝΙ ΤΟνΥΕΒ ΜΕ ΣΥΝΟΛΙΚΑ 5 ΘΕΣΕΙΣ 
ΟΗΙΡδΕΤ: δίδ 850471 ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΜΕΝΟ ΣΕ 


ΥΠΟΔΟΧΕΣ ΚΑΡΤΩΝ νίΒ: 3χ32ΒΙΤ 
ΜΝΗΜΗ ΟΑΟΗΕ: 126 ΚΡ 
ΘΕΣΕΙΣ ΓΙΑ ΜΝΗΜΗ‘4 ΘΕΣΕΙΣ ΓΙΑ δΙΜΜδ 
ΤΩΝ 72 ΡΙΝδ 

ΕΓΚΑΤΕΣΤΗΜΕΝΗ ΜΝΗΜΗ: 4ΜΒ ΓΙΑ ΙδΙΜΜ 
72ΡΙΝ 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ: ΩΣ 128ΜΒ ΟΝ 
ΒΟΑΒΩ 

ΟΔΗΓΟΣ ΔΙΣΚΕΤΑΣ: 3,5" -1,44 γπΡ 
δνΟΑ ΘΑΒΩ: δνΟΑ 256 ΕΠΕΚΤΑΣΙΜΗ ΣΤΑ 
512 ΚΡ 

ΕΛΕΓΚΤΗΣ ΔΙΣΚΟΥ: ΗΩΩ, ΡΩΟ 
ΟΟΝΤΒΟΙ-ίΕΒ, 2 δΕΒΙΑί ΡΟΒΤ, 1 
ΡΑΒΑίίΕΙ ΡΟΒΤ 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ: 101 ΚΕΥδ, ΜΕ 
ΕΛΛΗΝΙΚΟΥΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 


ΟΟΙ.ΟΝΙΖΑΤΙΟΝ 
ΒΑ11Υ ΟΗΑΜΡΙΟΝ5ΗΙΡ 
ΟΒ5Ε35ΙΟΝ 

κιριυδ ουΕδτ 
ννΟΒΙ.0 ΟΙΑ55 ΒυΟΒΥ '95 
νίΒΟΟΟΡ 
31ΙΡΕΒ 0ΑΒ5 II 
ΡΟΒΜυΐ-Α 1 '95 
ΜΑ5Η 

ΒΙΙΒΒίΕ & 5ΩΙΙΕΑΚ 
ΤΗΕ ΕΑ5Τ ΒΕΡυΟΕ 
ΡΟ\Λ/ΕΒ ϋΒίνε 
ΤΟνΥΕΒ ΟΡ ΤΗΕ 50111. 
ΑΒΟΑϋΕ3ΝΟΟΚΕΒ 
ΤΙΜΕΚΕΕΡΕΒ5 

ουτροδτ (ννΐΝ) 

ΒΒΕΤΤ Ηυΐ_1_ ΗΟΟΚΕΥ 
ΡΙΝΒΑϋ. ΜΑΝΙΑ 
ϋΤΤΙ-Ε ΒΙΟ ΑϋνΕΝΤυΒΕ 
5ΤΑΒ ϋυδΤ 
511ΡΕΒ ΚΑΒΤ5 
νΥΟΒϋ ΗΟΟΚΕΥ '95 
ΡϋΟΗΤ ΟΡ ΤΗΕ ΑΜΑΖΟΝ ΟίΙΕΕΝ 
ΒΒυΤΑΙ-ΡΑ\Λ/5 ΟΡ ΡυΒΥ 
ΡΒΑΝΟΕ II 50ΕΝΕΒΥ 
ΗΟΝΟΚΟΝΟ 50ΕΝΕΒΥ 
ΤΗΕ ΡΕΒΡΕΟΤ ΘΕΝΕΒΑΙ. II 
5ΙΜ ΤΟΙΛ/ΕΒ (ΝΛ/ΙΝ) 
5Ι.ΙΡ5ΤΒΕΑΜ 5000 
ΡΥΒΟ ΤΕΟΗΝΙΟΑ 
ΟΒΙΟΑΜΟ 
ΖΙΟ-ΖΑΟ (ννΐΝ) 

ΕΡΙΟ ΡΙΝΒΑϋ. ΕΝΟΗΑΝΟΕϋ 
ΝΕ\/\/ ΖΕΑΙΑΝϋ 80ΕΝΕΒΥ 
ΟυΤ ΒΙϋΟΕ 
ΜΑΝΟΕ5ΤΕΒ υΝ 
δυΡΕΒ 5ΡΕΕΩ 

υΕΤΙΜΑΤΕ 5000ΕΒ ΜΑΝΑΟΕΒ 

ννυκυΝα 

ΜΙΝΙΑΤΙΙΒΕ 5ΡΑ0Ε ΟΟΙ.Ρ 
ΤΗΕ Ι.Α5Τ ΕΙΟΗΗΟΡΡ 
νίΒΤυΑΙ ΡΟΟΙ 
5ΤΒΙΚΕΒ “95 
\λ/ΑΒΒΙΟΒ5 
ϋΑΟΟΕϋ ΑίϋΕΝΟΕ 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 

ΜΟΝΙΤΟΒ 


Ηϋϋ 420 ΜΒ: 

Ηϋϋ 630 ΜΒ: 

42.000 

54.000 

14” ωοΙογ - 

66.000 

Ηϋϋ 850 ΜΒ: 

61.800 

15” ωοΙογ - 

114.000 

Ηϋϋ 1280 ΜΒ: 

92.400 

ΑϋΙ 16” ωοΙογ - 

117.600 

Ηϋϋ 1600 ΜΒ: 

166.800 




6ΑΜΕ8 ΡΟ 

- ΟΌ ΒΟΜ 

ΡϋΙΙ ΤΗΒΟΤΠ.Ε 

ΚϋΟΚ ΑΝΟ ΡΙ.ΑΥ 

ΡΕΒΕΙ. Α8ΑΙΙΙ.Τ II 

ΟΥΒΕΒΙ/νΑΒ 

ϋΙδΟ ννΟΒΙ-ϋ 

Τ.Ρ.Χ. 

υΤΤίΕ ΒΙΟ ΑϋνΕΝΤυΒΕ 

βενΕΝ ουεδτ 

ΚΙΝ 05 ουεβτ VII 

1018 ΕΧ Ρ 08 ΙΤΙ 0 Ν (άνω των 18 ετών) 

ΙΕδΕΝϋΟΡ ΚΥΒΑΝϋΙΑ 1 , 2,3 

ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ III 

ΗΕΙ_Ι_ 

οαβκ δυΝ 


ΙΙΡΟΒΛΟΕ 


ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΛΑ] 


ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ 
Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 

ίο4(τΓ>Ι ι ν ; IΓίΧΤΪΓΊ Γ*Ι =<[Ί;1 

οο'Ο'υϋ.οΌ'ϋθ© 
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Τι συμφορά και αυτή. Η περίοδος του καλοκαιριού 
έφθασε στο τέλος της και σιγά σιγά όλοι οι “κα¬ 
τεργάρηδες” επιστρέφουν στους πάγκους τους. 
Πω, πω τώρα που το σκέφτομαι ανοίγουν και τα 
σχολεία. Καλύτερα να αλλάξω θέμα γιατί σας βλέ¬ 
πω και εσάς και εμένα να μας “παίρνει από κάτω”. 
Ειδικά όταν ανήκεις στην κατηγορία εκείνων των 
άτυχων που δεν χάρηκαν τις ομορφιές του καλο¬ 
καιριού (θα τον βρω τον εκδότη, δεν θα τον βρω) 
τότε είναι πραγμαπκά για αυτοκτονία. Η μόνη πα¬ 
ρηγοριά στην ζεστή Αθήνα ήταν η δουλειά που κά¬ 
ναμε για να βελτιώσουμε και να αλλάξουμε το αγα¬ 
πημένο σας περιοδικό. Μετά από πολύωρη σκέψη 
και πολυήμερη εργασία το αποτέλεσμα ήταν μία 
τόσο εξωτερική όσο και εσωτερική αλλαγή, την ο¬ 
ποία ελπίζουμε να βρίσκεται τουλάχιστον υπέροχη 
(δεν επιτρέπω κανέναν άλλο χαρακτηρισμό). Αλλά 
ας περάσουμε στα θέματά μας για να σας αφήσω 
να απολαύσετε με την ησυχία σας το τεύχος που 
κρατάτε στα χέρια σας. Μετά από τις καθιερωμέ¬ 
νες στήλες των Νονιε και ΡτονΙοννε υπάρχει ένα 
κατατοπιστικό αφιέρωμα στις σχολές πληροφορι¬ 
κή που πιστέψτε με βγήκε με πολύ κόπο, ιδρώτα 
και διεξοδικής έρευνας. Στη συνέχεια μπορείτε να 
διαβάσετε μία αποκλειστική και μοναδική συνέ¬ 
ντευξη με την εταιρεία, της οποίας τα παιχνίδια 
της χαρακτηρίστηκαν ως τα πλέον πρωτότυπα, την 
ΒυΙΙίτορ. Θα μάθετε όλα τα μυστικά της καθώς επί- 
σης τα σχέδιά της και τα παιχνίδια που σκοπεύει 
να κυκλοφορήσει. ΡυΙΙ ΤάτοΧΧΙβ. Είναι ο τίτλος που 
δεσπόζει στα παιχνίδια αυτόν το μήνα και φυσικά 
αυτός που κέρδισε επάξια τον τίτλο του Μόρα 
Ηθνίβνν, Τα καλά αάνοηίατοε όμως δεν τελειώνουν 
με το ΡυΙΙ ΤΗτοΧΧΙθ. 3Ιατ ΤτβΚ ί/ιβ ηβχί ροηοταΙΙοη 
και ίοεΧ Εάοη είναι δύο ακόμα τίτλοι που θα κό¬ 
ψουν την ανάσα των “αάνοηΧυτάδων”. Ο πρώτος έ¬ 
χει να επιδείξει μία μοναδική κινηματογραφι- / __ 
κή ατμόσφαιρα ενώ ο δεύτερος το μυστήριο / 
και το ενδιαφέρον που προκαλεί το σενάριο / 
και το θέμα του. Η στρατηγική έκανε έντο- I 
νη την παρουσία της σε αυτό το τεύχος με I 
τα, ΡοτΙοοΧ Οβ· \ 
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" και ΡτοπΧ Χ,Ιηβε. Τέλος, ό¬ 
σον αφορά τα παιχνίδια δεν 
/ πρέπει η φίλοι των ΒοαΧ’θΐπ υρ να 
χάσουν το πρωτότυπο και εντυπω¬ 
σιακό από τεχνικής απόψεως 
νΥαηϊοτε. Οι Αιπίρα υεβτε ε¬ 
πιβάλλεται να διαβάσουν 
την στήλη του 
νΐίοτίίάβηοά, η ο¬ 
ποία είναι αφιερω¬ 
μένη αποκλειστικά στην ΑπιΙρα και παρουσιάζει 
μία ιστορική αναδρομή του μηχανήματος που έ¬ 
φθασε τόσο ψηλά την Οοιπιποάοτο. Κάπου εδώ θα 
σας αποχαιρετήσω μέχρι τον επόμενο μήνα. Δεν υ¬ 
πάρχει τίποτα άλλο να διαβάσετε σε αυτήν την σε¬ 
λίδα, αλλάξτε λοιπόν σελίδα και απολαύστε το νέο 
ΙοοΚ του περιοδικού. Οσο για τα σχόλια και τις πα¬ 
ρατηρήσεις σας, που αφορούν το νέο πρόσωπο 
του περιοδικού, στείλτε τις μέσω της αλληλογρα¬ 
φίας. 


Ο ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 














τν ΚΑΙΡΟ 


Είναι απόλυτα φυσικό όχι σε ό¬ 
σο μεγαλύτερη οθόνη παίξει 
κάποιος ένα παιχνίδι τόσο με¬ 
γαλύτερη είναι και η οπτική α¬ 
πόλαυση που του προσφέρε- 
ται. Επειδή όμως τα μεγάλα μό¬ 
νιτορ των 17 και 21 ιντσών κο¬ 
στίζουν πόρα πολύ οι περισσό·; 
τεροι από εμάς δεν μπορούν 
να γευτούν αυτή την πολυτέ¬ 
λεια. Η εταιρία Οθνοοηι φρόντι¬ 
σε να δώσει μία λύση παρου¬ 
σιάζοντας της νέας της δημι¬ 
ουργία ΒΙεοΚ νΥΐηΟον/ τν 
ΕηοοόβΓ Ριό. Αυτή η συσκευή 
σας επιτρέπει να γίνει η σύν¬ 
δεση του νϊόθο ουίρυΐ του ΡΟ 
με την τηλεόραση. Ερχεται 
συνοδευόμενη από όλα τα α¬ 
παραίτητα συμπεριλαμβανομέ¬ 
νου και ενός τηλεχειριστηρί¬ 
ου και μπορεί να 'πιάσει" ανα¬ 
λύσεις μέχρι και 800x600, με 
16.7 εκατομμύρια χρώματα! 
Δοκιμάστε το ϋοοπι και θα εν¬ 
θουσιαστείτε... 


·υ3ΕΠ· 


τηοΝοκ 


Η γνωστή εταιρία δημιουργίας συ¬ 
στημάτων ΜυΙΙΐιη6άΐ3, Κβνβ3ΐ 
ΟοηιρυίθΓ ΡΓΟάυΛδ, δημιούργησε 
για ακόμη μία φορά αίσθηση στον 
χώρο. Αυτή τη φορά δεν έχει κάνει 
κάτι για τα Μηάοννδ αλλά δημι¬ 
ούργησε ένα σύστημα που συν¬ 
δυάζει ένα ειδικό τύπο τρισδιά¬ 
στατων γυαλιών και το κατάλ¬ 
ληλο 50ίΐν/3Γ6 το ΟΠΟίΟ 
μπορεί να μετατρέψει 
οποιοδήποτε παιχνίδι ή 
.πρόγραμμα δύο δια¬ 
στάσεων σε μία ο¬ 
λοζώντανη τρισδιά¬ 
στατη εμπειρία. Τα 
γυαλιά ήδη δουλεύ¬ 
ουν στα παιχνίδια 
ϋβδεβηΐ και ΜθςΙε 
03ΐρβΙ. Τα γυαλιά που 
είναι σχεδιασμένα στο 
στυλ των Β3γθ3η έχουν ή 
δη κυκλοφορήσει. Η εταιρία 


σκοπεύει να επεκτείνει το σύστη¬ 
μα και σε λειτουργικά συστήματα 
όπως και σε διάφορες εφαρμογές 
(3ρρϋθ3ΐϊοη$). Το προσφερόμενο 
πακέτο περιέχει εκτός από τα γυα¬ 
λιά, μιά 8 Οιΐ κάρτα για το ΡΟ και 
όλο το απαραίτητο 50ίΙνν3Γβ. 
Απαιτείται ένα $νθΑ μόνιτορ για 
να μπορέσει να λειτουργήσει το 
50-Μ3χ...· '' λ 
'·' »·*; > 
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ΕΙΝΑΙ 


ΣΠΑΣΜΕΝΟ; 


της έντασης η οποία προκαλεί- 
ταιαπό το επαναλαμβανόμενο 
πάτημα των πλήκτρων. Μπορεί 
να τοποθετηθεί ρε οποιαδήπο¬ 
τε θέση και γωνία ενώ μπορεί 
όπως φαίνεται και στην φωτο¬ 
γραφία να “σπάσει’ σε δύο μέρη 
για μία ανετότερη και πιο φυσι¬ 
κή θέση πληκτρολόγησης. 


Σχεδιάστηκε για να ανταγωνι¬ 
στεί το Ν3ίυΓ3ΐ 
Κθγ0θ3Γ0 της 
ΜϊςίΌδοΤΤ απόχην 
ΟΠβίτγ'δ. Το 
ΕτςοΡΙυδ κέντρι¬ 
σε αμέσως το 
ενδιαφέρον όλων 
όσων το είδαν. 

Σκοπός του είναι 
να μειώσει την 
αρνητική επίδραση 





















ΕΡΧΕΤΑΙ ΤΟΤΕΜ! 
ΤΟΝ ΔΙΧΚΕΤΟΝ; 

Οι μέρες των δισκετών είναι πλέον με¬ 
τρημένες σύμφωνα με τα όσα υπο¬ 
στηρίζει η ΡήίΙίρε. Τα σχέδια για δημι¬ 
ουργία μίας νέας γενιάς στην τεχνο¬ 
λογία των 00 θα δώσουν το τελειωτι¬ 
κό χτύπημα στις δισκέτες. Τα Οϋ- 
ΕΓ3530ΙΘ όΠνβδ (00-Ε) θα μπορούν να 
διαβάζουν αλλά και να γράφουν, κάτι 
που μέχρι σήμερα γίνεται από ξεχωρι¬ 
στά μηχανήματα, όχι μόνο $οίίΐΛ3Γθ 
αλλά και 3υά!ο Οά. θα μπορούν επί¬ 
σης να ξαναγράψουν τα διασκάκια 
του Οϋ-Ε τα οποία έχουν δυνατότητα 
για να γραφτούν μέχρι και 1000 φο¬ 


ρές! Αν και οι έργασίες έχουν προχω¬ 
ρήσει πολύ, το νέο σύστημα δεν ανα¬ 
μένεται να εμφανιστεί πολύ σύντομα 
τουλάχιστον όχι πριν από τις αρχές 
του επόμενου έτους. Το σύστημα εγ¬ 
γραφής θα διαθέτει δύο ταχύτητες 
γιατί όπως πιστεύουν οι υπεύθυνοι η 
εγγραφή σε μεγαλύτερες είναι πολύ 
δύσκολη. Η τιμή του ακόμη δεν έχει 
προσδιοριστεί αν και πιστεύουν όλοι 
ότι αυτό είναι το σύστημα που σε λίγα 
χρόνια θα αντικαταστήσει τις δισκέ¬ 
τες. Η ΡήίΙίρε έχει φυσικά την υπο¬ 
στήριξη όλων των μεγάλων εταιριών 
(ΙΒΜ, Κΐεοή, Ηβννΐ6ΐτ-Ρ30Κ3Γά, Μίΐ$υ- 
όίδήί, Μ'ιτευιηί, 5οηγ κ.α.) αν και όπως 
λέει δεν χρειάστηκαν πολλά έξοδα 
για την δημιουργία του νέου συστή¬ 
ματος αφού το μόνο που είχαν να κά¬ 
νουν ήταν να προσθέσουν τον κατάλ¬ 
ληλο εξοπλισμό πάνω στα ήδη υπάρ¬ 
χοντα Οό ΡΟΜ άΓίνθδ. 


ηαΐΜΓ ·■ 
ΑΜΠΙΒΜΙΗΠίηί. 

Η τελευταία λέξη της τεχνολογίας 
μιλάει για εξατάχυτο ύπνε. Τα 
πλάνα και τα σχέδια της \Λ/β3πηθ5 
μιλάνε για άμεση δημιουργία ο- 
κτατάχυτου με τελικό στόχο την 
εμφάνιση το 1997 τοιί φανταστι¬ 
κού δεκαεξατάχυτου άιίνθ! Ο α¬ 
ντιπρόεδρος της εταιρίας Ογ Τθπθ 
Ρθπ 53η είπε ότι σκοπός της εται¬ 
ρίας ήταν να κυκλοφορήσει κατευ¬ 
θείαν το οκτατάχυτο σύστημα αλ¬ 
λά αυτό δεν στάθηκε ικανό λόγω 
των ατελειών που παρουσιάζει το 
ή3Γάνν3Γθ των Οϋ ΡΟΜ. Το 
900ΚΡίτ5/5εο εξατάχυτο ΟΟΘ-320 
άήνβ που θα διαθέτει την ηατε- 
νταρισμένη τεχνολογία Αυάϊοδςβη 
έχει ήδη κυκλοφορήσει. Εχει δύο 
κουμπιά από μπροστά τα οποία ε¬ 
πιτρέπουν στον χρήστη να ξεκι¬ 
νούν τα Οόδ χωρίς να χρειάζεται να 
χρησιμοποιούν κάποιο εοίίννθΓθ 
όπως επίσης να κάνουν και όλες 
τις υπόλοιπες λειτουργίες. Ο Τ3Π9 
πιστεύει ότι το συγκεκριμένο σύ¬ 
στημα θα γίνει ένα από τα 
5ΐ3ηά3Γά$ μόλις ξεπεραστούν οι 
τωρινές δυσκολίες με το 
Π3Γάνν3Γβ των υπόλοιπων ΰήνβδ. 
Επίσης σημαντική βοήθεια θα δώ¬ 
σουν στους κατασκευαστές τα ε- 
ναγωνίως αναμενόμενα νέα 
Μυΐτΐηιεάί3 Ρθ (ΜΡΟ 5ΐ3ηά3ΐτΐ5. 
Είναι ακόμη άγνωστο αν θα προϋ¬ 
ποθέτουν την ύπαρξη των νέων 
άτίνθδ ή θα περιοριστούν στα ήδη 
υπάρχοντα των δύο ταχυτήτων. 
Επίσης πολύ δυναμικά στον χώρο 
μπαίνει και η ΤΕΑΟ η οποία παρου- 
σιάσε και αυτή ένα εξατάχυτο σύ¬ 
στημα το οποίο όπως π εταιρία υ¬ 
ποστηρίζει είναι ταχύτερο από αυ¬ 
τό της \λ/θ3γπθ5. Μόνο που ακόμη 
δεν έχει κάνει καμμία πληροφόρη¬ 
ση για το πότε θα το φέρει στην α¬ 
γορά. 



ΟΛΑ ΜΕΣΟ 
ΤΗΛΕΦΟΝΟΥ 

Η σημερινή πραγματικότητα απαιτεί 
σε ένα σύγχρονο γραφείο την υπάρ- 
ξη τουλάχιστον τριών τηλεφωνικών 
γραμμών. Μία για το τηλέφωνο, μία 
για το Ρ3χ και μία για το Γποάβπι. Η 
Βοο3 Ρθίββιχή χρησιμοποιήσε την 
νοίοβ νίβνν ΐθοηοίοςγ της Ρβάΐεή 
0οηπΓηυη!ς3ΐ!οη5 και ελπίζει να πε¬ 
ριορίσει την λειτουργία δύο τουλάχι¬ 
στον από τις προαναφερθείσες λει¬ 
τουργίες σε μία τηλεφωνική γραμμή. 
Οπως και τα υπόλοιπα ιποάβηυ της ε¬ 
ταιρίας το ΡϋννίήΙ είναι εύκολο 
στην τοποθέτηση και έρχεται με πολύ 
καλό $οί£νν3Γβ. Η μονάδα συνδυά¬ 
ζει, μέσα σε μία μικρού μεγέθους κάρ¬ 
τα, ν.32Ρί5/ν.42/ν.42Ρί5 03ί3 καθώς 
και ΕΙΑ 01355 2 ί3χ ΓΠΟάθΓη με υπο¬ 
στήριξη νοΐςβ-ιηβϊΙ. Η χρησιμοποίη¬ 
ση της νοΐεβ νίβνν ΐβοηοΐοθγ είναι α¬ 
πλή. "Φορτώνετε" το εοίίννβΓθ του 
Ρ3άί5ή ΤβΙΚδήορ μέσα από τα 
Μηάοννε και χρησιμοποιείτε το τη¬ 
λέφωνο για να τηλεφωνήσετε. Εάν 
αυτός που μιλάτε διαθέτει το σύστη¬ 
μα μπορείτε να ανταλλάξετε πληρο¬ 
φορίες και αρχεία ενώ μπορείτε φυ¬ 
σικά να παίζετε και κάποιο παιχνίδι 


και όλα αυτά με το απλό πάτημα μίας 
επιλογής στο Γηβηυ του ΤβΙΚδήορ. 
Δεν χρειάζεται να αλλάξετε τα καλώ¬ 
δια όταν μιλάτε την στιγμή που απο¬ 
φασίσετε να μεταφέρετε δεδομένα 
γιατί αυτό γίνεται αυτόματα. Φυσικά 
κατά την διάρκεια της μεταφοράς των 
δεδομένων δεν θα μπορείτε να μιλή¬ 
σετε... Οπως επίσης μην κατεβάσετε 
το ακουστικό την ώρα της μεταφοράς 
γιατί θα διακοπεί απότομα. Η ΑΤ&Τ 
προχώρησε ακόμη περισσότερο δημι¬ 
ουργώντας ένα παρόμοιο σύστημα 
με το όνομα νοίεβδρβη το οποίο επι¬ 
τρέπει την συνδιάλεξη μεταξύ μίας 
μεταφοράς δεδομένων ειδικά εάν το 
αρχείο που μεταφέρεται είναι πολύ 
μεγάλο. Βέβαια είναι περισσότερο 
περίπλοκο στην σύνδεση και λειτουρ¬ 
γία από το αντίστοιχο της Βοεβ ενώ 
είναι φυσικά και ακριβότερο. 



1Ι8ΕΙ 
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ΠΟΙΟ ΕΧΕΤΕ ΑΙΦΑΑΙΕΕΙ ΤΟΝ 
ΥΠΟΛΟΠΓΓΗΙΑΙ; 


Οσο η διάδοση των υπολογι- 
σιών και κυρίως η κατοχή 
τους στα σπίτια αυξάνεται 
καθημερινά με γωμετρική 
πρόοδο είναι φυσικό ότι και 
τα κακόβουλα σχέδια των 
κακοποιών προσαρμόζο¬ 
νται ανάλογα. Η προσπά¬ 
θεια τους για να κλέψουν 
ένα υπολογιστή είναι πια 
πολύ έντονη. Το ζήτημα 
όμως που ανακύπτει εί¬ 
ναι το τι γίνεται με τα 
χιλιάδες μηχανήματα 
που ανακαλύπτει κα¬ 
θημερινά η αστυνομία 



στις διάφορες εφόδους που κάνει σε παράνομες αποθήκες ή 
σε σπίτια κακοποιών. Μαζί με τηλεοράσεις, βίντεο και στερε¬ 
οφωνικά οι αστυνομικοί βρίσκουν καθημερινά όλο και περισ¬ 
σότερους υπολογιστές οι οποίοι έχουν φυσικά από κάπου 
κλαπεί. Το ερώτημα που γεννάται αυτόματα είναι το πως θα 
μπορέσει η αστυνομία να επιστρέφει τους υπολογιστές 
στους ιδιοκτήτες. Οι υπεύθυνοι των διωκτικών αρχών επιση¬ 
μαίνουν ότι οι "ηλεκτρονική· εγκληματικότητα είναι πλέον 
πραγματικότητα και κάθε ιδιοκτήτης ενός ΡΟ θα πρέπει να α¬ 
πασχοληθεί. Η αστυνομία είναι εξαιρετικά δύσκολο να βρει 
τους κατόχους των συστημάτων που ανακάλυψε. Ακόμα και 
αν ο ιδιοκτήτης έχέι αφήσει κάποια στοιχεία στο σκληρό του 
δίσκο ο χρόνος που θα απαιτηθεί για να ψάξουν το κάθε σύ¬ 
στημα θα είναι ιδιαίτερα μεγάλος. Πως όμως μπορείτε να 
βοηθήσετε την αστυνομία να αναγνωρίσει την "ταυτότητα" 
του υπολογιστή για να μπορέσει να σας το επιστρέφει στην 
περίπτωση που το βρει; Ο πιο αποτελεσματικός τρόπος είναι 
να χρησιμοποιήσετε το στυλό "ασφαλείας" το οποίο δημι- 
ουργήθηκε αρχικά για τις ανάγκες των αστυνομικών αρχών, 
θα πρέπει φυσικά να μαρκάρετε όλα τα μέρη που συνθέτουν 
τον υπολογιστή σας. Εμείς ελπίζουμε να μην χρειαστεί ποτέ 
να σας φανεί χρήσιμη αυτή η μέθοδος αλλά καλό είναι να 
παίρνει κάποιος τα μέτρα του ειδικά όταν πρόκειται για κάτι 
τόσο απαραίτητο, όπως είναι το ΡΟ, στις μέρες μας. 


Η Ε$(0Μ ΔΙΝΕΙ ΤΟ ΦΙΛΙ ΤΗΣ 
ΖΩΗΣ ΣΤΗΝ (0ΜΜ000ΚΕ 


Δύο μήνες αφότου η Ε$οοιη αγόρασε την διαλυμένη αλυσίδα 
επιχειρήσεων Κυηη&βΙονν$ η εταιρία αποφάσισε να δώσει ένα 
εντυπωσιακό ποσό για να αγοράσει άλλη μία εταιρία η οποία 
είχε ουσιαστικά πάψει να λειτουργεί. Εδωσε λοιπόν το τε¬ 
ράστιο ποσό των 12 εκκατομυρίων δολλαρίων για να απο¬ 
κτήσει την φίρμα αλλά και όλα τα ιδιοκτησιακά δικαιώματα 
της ΟοηιπΊοαοΓθ ΙητβιτοτίοηεΙ.Η γερμανική εταιρία κατα¬ 
σκευής υπολογιστών είχε αρχικά προσφέρει 6 εκατομμύρια 
δολλάρια αλλά αναγκάστηκε να διπλασιάσει την προσφορά 
ύστερα από την προσπάθεια που έκανε η ΘθΙΙ για να αποκτή¬ 
σει η ίδια την ΟοιηηιοάοΓβ. Η Ε$οογπ αφού κατάφερε να κερ¬ 
δίσει την μάχη από την ϋβΙΙ άφησε άφωνη την κοινή γνώμη 
ανακοινώνοντας ότι θα προσπαθήσει να δημιουργήσει μία 
νέα εποχή για τα ΟοπΊΐηοΰΟΓβ 64 αλλά και την Ασιί93. Η εί¬ 
δηση όπως ήδη είπαμε άφησε έκπληκτη την αγορά και τους 
ανθρώπους της. Ο αναλυτής και ένα από τα κορυφαία στελέ¬ 
χη της Κοηηΐες, ϋοΠη 0θ$, είπε χαρακτηριστικά: "Κατανοώ 
την απόφαση για αγορά της εταιρίας αλλά επανακυκλοφο- 
ρίατου ΟοσιπιοάΟΓβ 64.. Μου είναι πολύ δύσκολο να το πι- 
στέψω. Μήπως πρόκειται για κάποιο αστείο;" Από την με¬ 
ριά της η Ε$ςοηι υποστηρίζει πως η πτώχευση της 
ΟοΓΠΓηοαοΓβ οφείλεται αποκλειστικά στην κακή οικονομική 
διαχείρηση και πως η τεχνολογία της έχει ακόμη μεγάλη ζή¬ 
τηση στην πιυΐτίπΐθάί3 αγορά. Η ΟοπίΓηοάΟΓβ μπήκε υπό κα¬ 
θεστώς υποχρεωτικής διαχείρησης πριν από ένα χρόνο πα- 
: 3 το γεγονός ότι η Βρετανική αντιπροσωπεία συνέχιζε να 
συναλλόσεται με κάποιες από τις θυγατρικές εταιρίες. Η 


θβΙΙ από την μεριά της είπε ότι ενδιαφερόταν για κάποιες 
πατέντες και για αυτό τον λόγο μπήκε στην διαδικασία της α¬ 
γοράς. Προσπάθεια για την απόκτηση της ΟοΓΠΓΠΟάοΓβ έκα¬ 
νε και η Βρετανική αντιπροσωπεία η οποία όμως δεν πήρε 
ουσιαστικά μέρος στην διαδικασία του "πλειστηριασμού". 
Οπως ανακοίνωσε ο εκπρόσωπος της αντιπροσωπείας ήταν 
εξ αρχής αδύνατο να μπορέσουν να αντιμετωπίσουν τις προ¬ 
σφορές των άλλων εταιριών. Οσον αφορά την ΟοπηηοάΟΓβ 
64 τα σχέδια μιλάνε για κατάχτηση της αγοράς στην Ανατο¬ 
λική Ευρώπη ενώ για την δημιουργία αλλά και την εμπορική 
εκμετάλλευση της νέας γενιάς της Αγπ 193 υπεύθυνη θα εί¬ 
ναι η κινέζικη εταιρία Τί3Π]ίη Ρ3ΐηίΙγ-υ$βά ΜυΐτίιτιβΟίβ Οο. 
Βασικός στόχος πάντως είναι η προσπάθεια για να μπορέ¬ 
σουν με κάποιο τρόπο (κάποιον εάερτοΓ δηλαδή) να συνδέ¬ 
ονται τα ΡΟ με την Απιί93. Παράλληλα η Ε$οογπ έκανε ήδη 
μία μεγάλη αύξηση στοναριθμό των καταστημάτων που δια¬ 
τηρεί στην Μ.Βρετανία και από 27 τα έκανε 127 με προοπτι¬ 
κή να γίνουν 200 μέχρι το τέλος του έτους. 
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Ενα παιχνίδι επιστημονικής φαντα¬ 
σίας που η δράση του εξελίσσεται 
στον εικοστοδεύτερο αιώνα σε κά¬ 
ποια διαστημική βάση, θα αναλάβετε 
επικεφαλής σε κάποια επικίνδυνη α¬ 
ποστολή. θα πρέπει να μεταφέρετε 
ένα παράνομο φορτίο με καμήλες... 


(/5ΕΗ 


θα πρέπει να κινηθείτε με 
ταχύτητα αλλά και εξυ¬ 
πνάδα για να αποφύγετε 
τις κακοτοπιές, τα ατυχή¬ 
ματα και κυρίως την αστυ¬ 
νομία. Προσπαθήστε να 
μην πέσετε σε καμμία πε¬ 
ρίπτωση στα χέρια του Σε¬ 
ρίφη ννοΓπρΙβΓ γιατί σας 
περιμένει μία παγωμένη 
τιμωρία... Το παιχνίδι δια¬ 
θέτει καταπληκτικά γραφι¬ 
κά και ειδικά εφφέ, ίυΙΙ 
ητοϋοηκαιίυΙΙδΟΓββηνίάβο 
και πολύ ποιοτικό ήχο. Οι 
ηθοποιοί είναι γνωστοί και 
έμπειροι προσθέτοντας 
και αυτοί με την συμμετοχή 
τους πολλούς πόντους 
στην συνολική βαθμολογία 
του παιχνιδιού. 


Βρ/σκόραστε στην εποχή Χβηοζοίς, ένα 
κόσμο 600 χρόν/ο στο μέλλον, όπου τα 
προϊστορικό θηρία εξακολοσθοσν να υπάρ- 
χοι/ν κα/ μάλιστα αυτό την φορά απειλούν 
την ύπαρξη του ανθρώπινου είδους με εξό¬ 
ντωση. Ταξιδεύετε με μία Κάνπλακ, μο¬ 
ντέλο του 53, και στα δέκα επίπεδα όπου 
μέσα από ζούγκλες και χίλιες δύο παγίδες 
και αντιπάλους θα προσπαθήσετε να σώσε¬ 
τε τον κόσμο και να επαναφέρετε την φσ- 
στκή ισορροπία στον πλανήτη. Βο σισμένο 
στο πασίγνωστο κόμικ και μέσα σε ένα 
ψεσδοτρ/σδ/άστο περιβάλλον θα νιώθετε 
την περιπέτεια έχοντας την αίσθηση ότι οι 
χψακην>ες κα/ οι περιπέτειες του κόμικ 
ζωντάνεψαν στην οθόνη. 


Α0ΙΙ.ΙΑ08 
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ΒΙΑΟΚ 


Ιίγουρα θα θυμάστε το ΡΙααΙιθαεΙς ένα από το 
καλύτερα πα/χνίδ/α που δημ/ουρχήθηκαν στην 
Γαλλ ίο πρ/ν από δύο χρΰν/ο. Πρόσφατα κυκλο¬ 
φόρησε μία βελτιωμένη 00 ΗΟΜ έκδοσή του η 
οποία εξακολουθεί να διαθέτει την ίδια προ¬ 
κλητικότητα με την πρώτη. Οι διψιουργοί του 
(ϋβΙρΜηβ) δεν δημιουργήσον απλά άλλο ένα 
ίηΙβΓαεΙΙνβ αάνβηΙυΓβ στραττικ/κής γεμάτο 
παζλ κα/ με κοτοπληκηκό απίπαΐίοπ αλλά 
προχώρησαν ένα βήμα παραπάνω. Στο παιχνί¬ 
δι θα δείτε τον ίδιο ήοωα αλλά διαφορετικό σε¬ 
νάριο σε ένα εκπληκπκό τρισδιάστατο περι¬ 
βάλλον που δεν προσφέρει απλώς μία οπτική 
απόλαυση αλλά και ένα εντυπωσιακά 
βαπιβρίαγ. Το ΡΙαεΙώαεΚ απευθυνόταν σε ένα 
κοινό που προτιμούσε την στρατηγική σκέψη 
κα/ την δράση να σταματάει μέχρι να αποφασί¬ 
σει ο παίκτης τι θα κάνε/. Το ΡΤΒ προσφέρει 
περισσότερη δράση κα/ αναμένεται να απα- 
σχολήσε/ σαφώς μεγαλύτερο αριθμό παικτών 
χωρίς οστά να σημαίνει βέβαια ότι ο κορμός 
του παιχνιδιού παύει να είναι η λ όση των δια¬ 
φόρων παζλ. Ο Οοηιαό επιστρέφει επιτέλους 
στην Γη. θα τον ξαναδείτε, μέσα από την εν- 
διαφέρουοα κα/ όμορφη εισαγωγή, να έρχεται 
στον πλανήτη, φυσικά μέσα στον ειδικό θά- 
λαμο που τον κρατάει παγωμένο κα/ κοιμισμέ¬ 
νο. Ομως ο θάλαμος δυστυχώς πέφτει στα χέ¬ 
ρια κάποιων 6χ/ κα/ τόσο καλοσυνάτων όντων 
τα οποία αφού κάνσον στον ήοωά μας διάφορα 
“ ευχάριστα " πράγματα θα τον σιείλουν στην 
Φυλακή. £κεί ακριβώς ξεκινάει και το παιχνίδι. 
Βρίσκεστε σε ένα κελί όπου εκεί θα έχετε κα/ 
τηνπρώτη οπτική επαφή με τον Οοηταά. Το κε¬ 
λί φυσικά έχει μόνο τα απολύτως απψαίτητα, 
τουαλέτα, κρεβάτι, και μία λεκάνη για πλύσι¬ 
μο. Σκοπός σας είναι φυσικά να αποδράαετε 
και καθώς θαπλησ/άζετε την πόρτα απτή θα α- 
νοίξε/. Από εκεί και πέρα σας περιμένουν χί¬ 
λιες δύο καταστάσεις και κίνδυνο/. Ατελείωτοι 
διάδρομοι, χ/λ/άδες δωμάτια κα/ εχθρ/κοί 
στρατιώτες που δεν απέχουν πολύ σε εμφάνι¬ 
ση από αυτούς που είδαμε στο Οαιΐι Ροτεβε μα- 
ζί με μία μεγάλη ποικιλία από σνδροε/δή κα/ 
ρομπότ θα κάνοον την προσπάθεια σας να μοι- 
άζε/ (εκτός από τρομερά δύσκολη) με έργο ε¬ 
πιστημονικής φαντασίας. Από την στιγμή που 
θα σας εντοπίσουν θα χίνετα/ ο βασικός στό¬ 
χος και δεν υπάρχει περίπτωση να τα πψατή- 
αουν, οπότε το θέμα είνα/ πια απλό ή αστοί ή ε¬ 


σείς... Οι κινήσεις του Οοηταά είναι σχετ/κά α¬ 
πλές κα/ μερικές είνα/ τόσο έξυπνες και κυ¬ 
ρίως τόσο λειτουργικές κα/ καλοσχεδιαομένες 
που πιστεύουν όλοι όπ η/θανώς πρόκειται για 
το καλύτερο αηΐιηαίΐοη που δημ/ουρκήθηκε 
μέχρι σήμερα για ένα χψακφα. Οταν ο 
Οοηταά τρέχει νομίξει κανείς ότι τον βλέπει να 
το κάνει στηνπραχμαπκότητα! Βέβαια η εται¬ 
ρία για να το πετύχε/ χρησιμοποίησε κάποιες 
νέες τεχνικές όπως η ΒΙυβ δετββη και η 
ΜοΙίοη ΟαρΙυτβ. Αλλο ένα σημαντικό στοιχείο 
είναι οι διαφορετικές χωνίες από τις οποίες 
βλέπουμε τον Οοηταά να κ/νείτα/. Οταν ο ήρω- 
ας μας πυροβολεί η οπτική γίνεται ουσιαστικά 
πρώτου προσώπου έτσι ώστε να μπορεί ο παί¬ 
κτης να έχει την ευκαιρία να συμαδέψε/ κάτω 
από τις καλύτερες σσνθήκες. Το παιχνίδι δεν 
είνα/ $Ιιοο(-βιτΗΐρ αν κα/ οι πυροβολισμοί κα- 
λύπτουν μεγάλο μέρος του αφού υπάρχουν έ¬ 
να σωρό άλλα πράματα που πρέπει ο παίκτης 
να κάνει. Ανακάλυψη ειδικών κωδικών για να 
ανοίξουν διάφορες πόρτες, συλλογή αντικειμέ¬ 
νων κα/ απόκτηση συγκεκριμένων μηχανημά- 
των. Καθώς θα μπαίνετε σε κάποιο δωμάτιο 
θα εντοπίζετεμεχόλα εικονίδια σε σχήμα μπολ - 
λονιού στον τοίχο. Προσέξτε τα γιατί θα ερχί- 
οουν να πυροβολούν εναντίον σας αλλά εάν 
συρθείτε στο έδαφος θα μπορέσετε να προφυ- 
λοχθείτε. Εδώ απαπείται στρατηγική σκέψη α¬ 
φού μπορείτε είτε απλά να αποφύγετε τις κά¬ 
μερες που προσπαθούν να σας εντοπίσουν είτε 
να πς καταστρέφετε, κάπ που για να το πετύ- 
χετε πρέπει να κ/νηθείτε με ταχύτητα κα/ακρί¬ 
δα. Υπάρχει μία μεγάλη ποικιλία από όπλα κα/ 
σφα(οες οι οποίες μόλις τελειώσουν (6 πυρο¬ 
βολισμοί ) επανατοποθετούνται στο όπλο αυτό¬ 
ματα με το απλό πάτημα ενός κουμπιού μόνο 
που θα χρειαστούν 3 δευτερόλεπτα στα οποία η 
ταχυτήτο σας θα μειωθεί α/σθητά. Ετσι θα πρέ¬ 
πει πριν το κάνετε να έχετε υπολογίσει όπ αυτή 
η έστω και μικρή καθυστέρηση δεν θα σας δη- 
μιουργήσει προβλήματα. Προχωρώντας οι ζη- 
μ/ές των όπλων αποκαθ/στούνται. Στην αρχή 
θα πρέπει να πατήσετε κ όποιο κωδ/κΰ για να α- 
πενεργοποιήαει το εχβρικό λέιξερ και να μπο¬ 
ρέσετε να μπείτε σε κάποιο δωμάτιο όμως υ¬ 
πάρχει χρονικός περιορισμός κα/ έτσι θα πρέ¬ 
πει να κ/νηθείτε γρήγορα. Μην ξεχνάτε ότι ό¬ 
ταν δεχτείτε κάποια χτυπήματα μπορεί να μην 
σεθάνετε αλλά θα είστε φοβερά αδύναμοι κα/ 
συνεπώς η απόκτηση του ειδικού όοπυε ενέρ¬ 
γειας θα σας είνα/ εξαιρετικά χρήσιμο. Με την 
βοήθεια ενός ίηνβηίοτγ μπορείτε να χρησιμο- 
ποείτε τα αντικείμενα που συλλέγετε όποτε ε¬ 
σείς κρίνετε καλύτερο ενώ χρήσιμες πλτφοφο- 
ρίες όπως η ενέργεια που έχετε, κάποιος χάρ¬ 
της και πολλά άλλα θα εμφανίζονται, περιοδι¬ 
κά στην οθόνη και θα πρέπει να τους δίνετε ιδι¬ 
αίτερη προσοχή χ/ατί θα σας βοηθήσουν πολύ. 
Επίσης ο ϋοίιπ Ο'οοππογ που είναι ενάντια σε 
αυτούς που σας έχουν φυλακίσει θα σας βοη¬ 
θήσει στέλνοντας σας πολύτιμες πλφοφορίες 
για το τι αι φιβώςπρέπει να κάνετε αλλά καθώς 
εξελίσετα/ το παιχνίδι μπορεί να ανακαλύψετε 



όπ οι διαθέσεις του δεν είναι και τόσο φιλι¬ 
κές... δεν μπορώ να σας πω περισσότερα γιατί 
οι διψιουργοί δεν θέλουν να μαθευτεί όλο το 
σενάριο και οι εκπλήξε/ς που ετο/μάζουν πριν 
το παιχνίδι κυκλοφορήσει. Η ετα/ρία δούλεψε 
πάρα πολύ, και από ότι φαίνεται αποτελεσματι¬ 
κό, πάνω σε όλα τα σημεία του παιχνιδιού δημι¬ 
ουργώντας ένα καταπληκτ/κό αποτελέομα τό¬ 
σο από θέμα πλοκής κα/ ενδ/αφφοντος όσο και 
από τεχνικής πλευράς. Μπορεί σε πολλούς να 
δοθεί η εντύπωση ότι πρόκειται για μία βελτιω¬ 
μένη ή εξελιγμένη έκδοση πάνω στα πρότυπα 
του Οοοια αλλά δεν είναι έτσι. Σε πολλά δωμά¬ 
τια θα ανακαλύπτετε με έκπληξη όπ το τέρας 
που πριν λίγο εξοντώσατε ξανοεμφανίζετα/ το 
ίδ/ο αν όχ/ περισσότερο προκλητικό μπροστά 
σας. Αυτό σημαίνε/ όπ κάπου στο δωμάτιο υ¬ 
πάρχει μηχανισμός αναπαραγωγής τον οποίο 
φυσικά πρέπει να βρείτε και να καταστρέψετε. 
Μην ξεχνάτε επίσης όπ ο υπολογιστής κα/ τα 
τέρατα είνα/ πολύ /κανοί αντίπαλο/ ενώ η εξό¬ 
ντωση κάποιου τέρατος δεν στψαίνει την ορι¬ 
στική καταστροφή του αλλά την ε/πστσφή του 
στην ψχ/κή υγρή μορφή του. Ο ήχος είνα/ 
άΙρΚίζβά, υπάρχουν πέντε γλώσσες για να ετπ- 
λέξετε ενώ υπάρχουν κα/ τρείς διαφορετικές 
αναλύσεις στις οποίες “τρέχει” το πρόγραμμα. 
Μία από αυτές (ΙβΜοχ νϊβνν) δίνει μία περισ¬ 
σότερο κινηματογραφική αίσθηση στον παίκτη. 
Υπάρχουν συνολικά 1 3 επίπεδα ενώ στο τελευ¬ 
ταίο θα δείτε τον ίψωα να πιλοτάρει μέσα σε έ¬ 
να τούνελ στο στυλ των Νοναείοπη και 813 γ 
\Λίατ$. Τα κινηματογραφικά εφφέ κα/ ο κατα- 
πληκττκός ήχος που διαμορφώνονται ανάλοχα 
με τηνεξέλ/ξη της δράαηςπιστοποιούντηνποι- 
ότητα κα/ την κλάση αυτού του παιχνιδιού. 

-ϋδειΗ 














® Πακκεμο 

Ρί ΟΡ ΡΟΜ 

Οι/σταστ/κά πρόκειται για Γην πρώτη ίπΙβΓβεΙϊνβ τοττία που παράγε- 
ται στην Ευρώπη και συγκεκριμένα στα στούντιο ΜίόόΙβεβχ 
Ρίηενιοοό. Ηδη η £4 ενθουσίασε τους παίκτες με το ν/ΐηυ ΟοιηιτούβΓ 
3 χρησιμοποιώντας (Μες τις τελευταίες τεχνικές (ΒΙυβ/6τθβη 
δοΓββη) για να τους δώσει την δυνατότητα τα ζέσουν μία ΙηΙβταοΙίνβ 
εμπειρία. Φ έτος με αυτόν τον τίτλο αΜά κα/ με το ΜΙηο ΟοΓηπιαόβΓ 4 
Π εταιρία αναμένεται τα ξεσήκωσε/ κα/ πόλι τους παίκτες σε όλο τον 
κόσμο. Με την προηγούμενη εμπειρία καίμε νέες ιδέες κα/ εφαρμο¬ 
γές οι δημιουργοί του Οα/ΚβπΙης πιστεύουν ότι θα ξεπεράσουν ακό¬ 
μη περισσότερο τα υπόρχοπα τεχνικά όρια. Με τητ συμμετοχή με¬ 
γάλων αστεριών της μεγάλης και μικρής οθόνης το παιχνίδι αναμέ¬ 
νεται το παρουσιάσει εξε/ρετ/κό ενδιαφέρον. Γ/α τα καταΛά/ίετε πε¬ 
ρί τίνος πρόκειται αρκεί τα σας πούμε ότι μόνο τα κινηματογραφικά 
χρίσματα που κράτησατ έξι εβδομάδες κόστισαν στην παραγωγή 
γύρω στο έτα δ/ς! Ο προγραμματισμός θα γίνει στο Μάντσεστερ και 
αστή τητ στιγμή βρίσκεται ακόμη στο αρχ/κό στάδιο. Το σημαντικό 
στην (Μη δ/αδ/κασία είναι το γεγονός ότι έγιναν σημαντικές βελτιώ¬ 
σεις σε καξρ/α σημεία όπως το βηςΙηβ, το νίόβο οοΓηρτβ$8ΐηΒ κα/ η α- 
τιΜσση του προγράμματος. Ίπάρχει η δυνατότητα τα τρίξε/ το πρό¬ 
γραμμα κα/ σε (υΙΙ εοτββπ πτοόβ αΜά και σε ΊβΜβτ&οχ νϊβνν” που δί- 
νει μία περισσότερο κινηματογραφική αίσθηση στον παίκτη. Πο/ΐσ 
μερΜη προσοχή δόθηκε ακόμη και στις παραμικρές λεπτομέρειες. 
Αλλωστε για όσους δετ ξέρουν τα στούντιο στο Ρίπβντοοό είτα/ αστό 
στα οποία γυρίστηκαν κα/ οι τα/τίες του ϋαιτιβε βοηό ενώ στις τοπο¬ 
θεσίες που έχει στη δ/αθεσή της η ιδιοκτήτρια εταιρία των στούντιο 
γυρίζρνται σήμερα τα επεισόδια της χτωστής σειράς “Επικίνδυνες 
Αποστολές". Ολα αυτά γιατί η ΕΑ ήθεΛε το παιχνίδι να έχει περισσό¬ 
τερα κινηματογραφικά εφφέ. Επίσης προσπάθησαν έχοντας σαν βά¬ 
ση το \Μϋ 3 τα βελτιώσουν τητ κίνηση των χαρακτήρωτ τόσο στην 
ποιότητα της ε/κότας όσο κα/ στητρεαΑ/στ/κότητα τους. Το αποτέ¬ 
λεσμα ελπίζουν όλοι ότι δεν θα έχει καμμία σχέση με τα όσα είδαμε 
στο νΐϋ 3 αΜά θα είναι κάτι το εντελώς ξεχωριστό και εντυπωσια¬ 
κό. Μαζί με (Μα τα υπόλοιπα αΜάζε/ κα/ το σενάριο. Το παιχνίδι ξε- 
κινάει με μία αρκετά μεγάλη εισαγωγή. Ο βασικός χαρακτικός που 
θα ελέγχετε είναι ο ΙβτΛττίε που ξυπνά μέσα από τον ειδικό θάλαμο 
κατάψυξης στον οποίο εδώ και πολύ καιρό βρισκόταν. Λταχκάστηκε 
ναμπεισε αυτή την δ/αδ/κασία γιατί στην εποχή που ζράσε κυκλοφο¬ 
ρούσε μία μολυσματική ασθένεια τητ οποία κα/ ο ίδιος απέκτησε και 
η οποία δετ είχε θεραπεία. Ετσι ο μοναδικός τρόπος για τα γλυτώσει 
κάποιος ήτατ η πολύχρονη κατάξυψη... Φυσικά κατά τητ διάρκεια 
που ο Ιβν βρισκόταν στον θάλαμο το σκάφος ταξίδευε από το ένα 
μέρος στο άλλος χωρίς κάποιο συγκεκριμένο προορισμό ενώ στο τέ¬ 
λος το σκάφος δέχτηκε κα/ κάποια επίθεση. Το σκάφος προσγειώθη¬ 
κε ανώμαλα στην επιφάνεια κάποιου σΛατήτη και για κιΜή του τάχη 




βρέθηκαν κάποιοι που τον βρήκαν και τον έστειλαν στο τοσοκομείο. 
Η θεραπεία μετά από τόσα χρόνια είχε πλέον βρεθεί και έτσι ήτατ 
πλέον ξανά ένας υγιής κα/ έτοιμος για δράση άνθρωπος με την μόνη 
διαφορά ότι (Μη αστή η πΜα/πωρία του είχε κοστίσει την μνήμη και 
έτσι προς το παρόν δετ ξέρει ούτε ποιός είναι ούτε πως βρέθηκε ε¬ 
κεί. Το δύσκοΑο μέρος λοιπόν να ατακαΑσψετε το ποιοί είστε και το 
πως βρεθήκατε εκεί. Είστε μάλιστα κάποιο σηματτ/κό πρόσωπο αΑΛά 
δετ θα το ατακιΜσψετε από τητ ηρχή. Μιλάμε για μία μεγάλη κα/ πε¬ 
ρίπλοκη εξέΛ/ξη με πολλά στιγμιότυπα και δραματικά γεγονότα. Το 
σενάριο έχραψε η γνωστή σεταρ/ορράφος θίαηβ ϋυαηβ που έχει 
γράφει μερικά από τα επεισόδια του δίατ ΤτβΚ. Το πο/χτίδ/ σοτδοάζε/ 
τητ δράση με τα παζλ και τα πολλά ίηΐθταοΐίνβε. Εχετε μεγάλη ελευ¬ 
θερία κ/τήσεωτ ενώ υπάρχει και ειδικός τομέας όπου μπορείτε να α- 
τα/?αθμήσετε το σκάφος και τον εξρλισμό σας. Μπορείτε τα επ/σκε- 
φτείτε 8 διαφορετικούς μετάξι/ τους πΛατήτες. Η παρουσία σας σε 
κάθε πΛατήτη θα λύνει σιγά σιγά και το μυστήριο αφού κάθε φορά θα 
πα(ρτετε όλο και περισσότερες πληροφορίες για τα οΛοκ/Ιηρώσετε 
τητ ε/κότα κα/ τις απορίες που έχετε σχετικά με το τι ακριβώς σας 
συμβαίνει. Περισσότερα γαι το παιχνίδι θα σας πούμε καθώς θα ολο¬ 
κληρώνεται η δημιουργία του. 












ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
ΣΤΗ Η ΕΛΛΑΔΑ 



Αυτό το αφιέρωμα απευθύνεται: 

•Σε όσους αγαπούν το χώρο της πλη¬ 
ροφορικής 

• Σε όλους εσάς που τελεώσατε το Λύ¬ 
κειο και δεν ξέρετε τι θα κάνετε από 
εδώ και στο εξής. 

• Σε εσάς που “αποτύχατε” μόνο στις 
Πανελλαδικές εξετάσεις αλλά δεν το 
βάζετε κάτω. 

• Σε όλο το “μαθητόκοσμο” που αργά ή 
γρήγορα θα ασχοληθεί με το μέλλον 



του. 


• Στους μεγαλύτερους που θέλουν να 
επεκτείνουν τις γνώσεις τους ή να 
αλλάξουν επάγγελμα. 

Με λίγα λόγια, αυτό το αφιέρωμα 


αφορά όλους σας 



1 15ΕΠ 


















ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
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Της ΒΑΣΙΛΕΙΑΣ ΒΕΡΒΕΡΑΚΗ 


άθε Σεπτέμβριο, ο προβληματισμός χιλιάδων νέων κυρίως 
των αποφοίτων του Λυκείου είνα η επαγγελματική τους 
κατάρτιση και σταδιοδρομία. Η επιλογή του κατάλληλου ε¬ 
παγγέλματος και περισσότερο της κατάλληλης σχολής εί¬ 
ναι μια διαδικασία δύσκολη που απαιτεί προσεκτική έρευ¬ 
να αφού αυτό αφορά την καριέρα και από αυτό εξαρτάται 
το μέλλον τους. Και μιας και μιλάμε για μέλλον, όλοι γνωρίζουμε πως 
το επάγγελμα του μέλλοντος είναι η πληροφορική. Ολοι εσείς που α¬ 
γαπάτε τον υπολογιστή σας και θέλετε να ασχοληθείτε σοβαρά με τον 
χώρο της πληροφορικής, σ'αυτό το αφιέρωμα θα βρείτε όλες τις δυνα¬ 
τότητες που υπάρχουν για σπουδές στον συγκεκριμένο χώρο. Στον δη¬ 
μόσιο τομέα, σχολές πληροφορικής λειτουργούν στα πανεπιστήμια 
Αθηνών, Πατρών, Κρήτης καθώς και τμήματα σε άλλα Παν/μια και στα 
ΤΕΙ. Επίσης τον Φεβρουάριο του '94 καθιερώθηκε ια ένας άλλος θε¬ 
σμός στη χώρα μας, τα δημόσια ΙΕΚ, που εκτός των άλλων ειδικοτήτων 
που έχουν, παρέχουν και εκπαίδευση στην πληροφορική. Στον χώρο 
της ιδιωτικής εκπαίδευσης, που μας ενδιαφέρει κυρίως, ο υποψήφιος 
έχει να διαλέξει ανάμεσα στα ιδιωτικά ΙΕΚ, στα εργαστήρια ελευθέρων 
σπουδών (ΕΕΣ) και στα κολλέγια που είναι και αυτά εες και συνεργά¬ 
ζονται με πανεπιστήμια του εξωτερικού. Τις διαφορές που έχουν μετα¬ 
ξύ τους τα ΙΕΚ και τα ΕΕΣ θα τις δούμε πιο κάτω, όταν θα μιλήσουμε 
μεμονωμένα για τον κάθε ιδιωτικό φορέα. Σε γενικές γραμμές οι ειδι¬ 
κότητες που προσφέρει η ιδιωτική εκπαίδευση στον τομέα πληροφορι¬ 
κής είναι οι εξής: προγραμματιστής Η/Υ, χειριστής Η/Υ, Τεχνικός Η/Υ 
και μια καινούργια ειδικότητα Προγραμματιστής Εφαρμογών Πολυμέ¬ 
σων (ΜυΚίηιοαίε). Τα μαθήματα που γίνονται στα πλαίσια αυτών των 
ειδικοτήτων προσφέρουν την εκμάθηση κάποιων λειτουργιών του υπο¬ 
λογιστή, γλώσσες προγραμματισμού όπως Β3$1ς, ΡβϊμΙ, ΟΟΒΟΙ κ.ά„ 
γνώσεις χειρισμού πακέτων όπως ΕχεβΙ, ΐοίυε κ.ά. Στην ιδιωτική εκπαί¬ 
δευση λειτουργούν για τον τομέα πληροφορικής τμήματα πρωινά και 
απογευματινά ενώ σε πολλά Εργαστήρια Ελευθέρων Σπουδών λει¬ 
τουργούν ταχύρριθμα τμήματα (σεμινάρια) όλο τον χρόνο. Επίσης με¬ 
ρικά ΕΕΣ έχουν δημιουργήσει τμήματα πληροφορικής ειδικά για παι¬ 
διά. Οι σπουδαστές του τομέα πληροφορικής έχουν στη διάθεσή τους 
υπολογιστές για πρακτική εξάσκηση για το χρόνο που τα μηχανήματα 
είναι διαθέσιμα. Είναι πολύ βασικό επίσης, η σχολή που θα επιλέξουν 
να διαθέτει τέτοιο εξοπλισμό ώστε να αντιστοιχεί ένας υπολογιστής 
κατά άτομο. Ενα άλλο πλεονέκτημα της ιδιωτικής εκπαίδευσης είναι η 
διευκόλυνση που προσφέρουν στους σπουδαστές τους αρκετές σχο¬ 
λές στον τομέα αναζήτησης και ανεύρεσης εργασίας. Μέσα από συ¬ 
νεργασίες που έχουν με διάφορες επιχειρήσεις μπορούν να βρουν ερ¬ 
γασία στους αποφοίτους της σχολής τους ακόμη και μετά από μερικά 
χρόνια από την αποφοίτησή τους. 


6 υ3ΕΠ 


Τα Ινστιτούτα Επαγγελματικής Κατάρτισης (ΙΕΚ) είναι ένας θεσμός ε- 
ξειδίκευσης σε διάφορους τομείς που αποσκοπεί στην αναβάθμκη τής 
επαγγελματικής κατάρτισης. Τα δημόσια ΙΕΚ εμφανίστηκαν το 1992 ε¬ 
νώ τα ιδιωτικά ΙΕΚ έκαναν την εμφάνισή τους ένα χρόνο αργότερα, τον 
Σεπτέμβριο του 1993. Τόσο τα δημόσια όσο και τα ιδιωτικά ΙΕΚ. απευ¬ 
θύνονται σε απόφοιτους Λυκείου, δηλαδή παρέχουν μόνο μεταδευτε- 
ροβάθμια εκπαίδευση. Ολα τα ΙΕΚ ελέγχονται από τον ΟΕΕΚ (Οργανι¬ 
σμό Επαγγελματικής Εκπαίδευσης και Κατάρτισης) του Υπουργείου 
παιδείας, τόσο για τις εγκαταστάσεις όσο και για τον εργαστηριακό ε¬ 
ξοπλισμό. το διδακτικό προσωπικό κ,ά. Ο χρονος σπουδών για τον το¬ 
μέα της πληροφορικής ποικίλλει από 1 έως 4 εξάμηνα ανάλογα με τον 
τύπο Λυκείου που έχει τελειώσει ο ενδιαφερόμενος (ΤΕΛ, επλ, γελ, 
ΤΕΣ) και την ειδικότητα που ενδιαφέρεται να παρακολουθήσει. Στα ΙΕΚ 
μπορούν να εγγράφουν και όσοι εργάζονται (απαραίτητα απόφοιτοι 
Λυκείου) και επιθυμούν να εξασφαλίσουν πρόσθετα εφόδια ή να αλλά¬ 
ζουν επάγγελμα.Τόσο στα δημόσια όσο και στα ιδιωτικά ΙΕΚ οι απόφοι¬ 
τοι μπορούν να αποκτήσουν Δίπλωμα Επαγγελματικής Κατάρτισης ανα¬ 
γνωρισμένο στην Ελλάδα και στην εοκ. Μετά την αποφοίτησή τους α¬ 
πό το ιεκ, οι σπουδαστές με εξετάσεις μπορούν να εισαχθούν σε ΤΗ 
της ειδικότητά τους για συνέχιση των σπουδών τους. Δημόσια ΙΕΚ στον 
τομέα της πληροφορικής λειτουργούν σε πολλές πόλεις σε όλη την 
Ελλάδα σε χειμερινά και θερινά τμήματα. Η εισαγωγή στη δημόσια ΙΕΚ 
γίνεται με αίτηση και προσκόμιση κάποιων πιστοποιητικών και η επιλο¬ 
γή των σπουδαστών γίνεται μηχανογραφικά με βάση την βαθμολογία, 
την ηλικία, την προϋπηρεσία κ,ά. Οσο για τα ιδιωτικά ΙΕΚ, στον τομέα 
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της πληροφορικής έχουν δημιουργηθεί τμήματα επίσης σε πολλές 
λεις της Ελλάδας. Οι διαφορές στα δίδακτρα μεταξύ των ιεκ είναι 
κρές (διότι ελέγχονται από το κράτος) και τα δικαιολογητικά εγγ 
φής που χρειάζονται είναι τα εξής: 

• Αίτηση εγγραφής που χορηγείται από τη διεύθυνση κάθε Ι.Ε.Κ. 

• Επικυρωμένο αντίγραφο πτυχίου ή απολυτηρίου 

• Επικυρωμένο αντίγραφο αστυνομικής ταυτότητας 

• Εξι φωτογραφίες 
Ολα τα ΙΕΚ παρέχουν: 

• Αναγνωρισμένο από το Κράτος δίπλωμα ειδικότητας 

• Ασφαλιστική κάλυψη 

•Αναβολή στράτευσης, μέιφι το 24ο έτος 

• Δικαίωμα δανεισμού βιβλίων από την βιβλιοθήκη κάθε ΙΕΚ. 



ΑΘΗΝΑΙΟΝ 

Αρχιμήδους 2 Καλλιθέα 
τηλ: 4832226 -4261226 

ΑΚΜΗ 

Κοδριγκιώνος 16, Αθήνα 
ΐηλ: 8832347 · 8220409 - 

ΑΥΓΕΡΙΝΟΠΟΥΛΟΥ 

Πατησίων 20, Ομόνοια 
Τηλ: 6855500 · 3800907 

ΛΕΛΤΑ 

Ρεθύμνου 3 (Μουσείο), Αθήνα 
Τηλ: 8220083, 8225983, 8235134 

ΑΟΜΗ 

Χαριλάου Τρικούπη 17-19, Αθήνα 
Τηλ:3826830, 3820653 

ΖΑΧΑΡΟΠΟΥΛΟΣ 

Κύπρου 90 & Καραολή Δημητρίου 

Πετρούπολη 

ΤΠλ:5027247 

ΓΛΥΚΟΣ 

Ηπείρου 60, Αθήνα 
Τηλ: 8836414-7 

ΘΕΜΙΣΤΟΚΛΗΣ 

Καπετάν Ματαπά 108, Αγ,Δημήτριος 

Πειραιάς ι 
τηλ: 4625 


ΙΝΣΤΙΤΟΥΤΟ ΠΕΤΡΑ 

Σατωβριάνδου 21 Ομόνοια 
Τηλ: 5245428, 5236101 

ΙΠΠΟΚΡΑΤΕΙΟΣ 

Πολυτεχνείου 2, Αθήνα 
τηή.:5225073 - 5249222 

ΚΟΝΤΟΛΕΦΑ 

Βερατζέρου 1 (Πλ.Κάνιγγος) Αθήνα 
Τηλ: 3826453, 3810454, 3844915 

ΚΟΝΤΟΡΑΒΑΗ 

Εμ. Μπενάκη 59 Αθήνα 
τηλ: 3819331, 3813027 

ΚΟΡΕΑΚΟ 

Χαλκοκονδύλη 14, Αθήνα 
Τηλ:6450999, 3244611 

ΜΑΝΩΑΑ 

Σουρμελή 4-6 Αθήνα 
Τηλ:8212119 

ΞΥΝΗ 

Πατησίων 31, Αθήνα 

Τηλ: 5223972, 5223858, 5222969 


ΟΜΗΡΟΣ 

Ακαδημίας 52, Αθήνα 
ΤΠλ:3833242 

ΠΡΩΤΟΠΟΡΟΣ 

Λυκούργου 7 Αθήνα 
Τηλ:3240900, 3240204 

Σ.Β.Ι.Ε. 

Πλ. Ελευθερίας 7 (Πλ. Κουμουνδού- 
ρου) Αθήνα τηλ. 3248543 - 
3247480 

ΧΑΤΖΗΠΕΡΗ 

Βεραντζέρου ΙΠλ. Κάνιγγος Αθήνα 
τηλ.: 3803138 

ΩΜΕΓΑ 

Καραγεώργη Σερβίας 1 (Πλ. Συντάγ¬ 
ματος) Αθήνα τηλ.: 3230444, 
3228666 


ΑΚΑΔΗΜΑΪΚΟ 

Πάτρα 

Τηλ: 061-277244-328261 

ΑΚΜΗ ΠΑΤΡΑΣ 

Πάτρα 

Τηλ: (061)275782 - 271406 

ΑΛΚΗ 

Θεσσαλονίκη 

Τηλ: 031-250277 - 520983 

ΑΡΗΤΕΙΟ 

Κέρκυρα 

Τηλ: 0661-37133 

ΑΡΙΣΤΟΝ 

Χαλκίδα 

Τηλ: 0221-84367 

ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΕΙΟΝ 

Βέρροια 

Τηλ: 0331-29434 

ΒΕΡΓΗ 

Πάτρα 

Τηλ: 061-270598 

Β·0· 

ΤΕΧΝΕΣ-ΤΕΧΝΟΛΟΠΑ 

Λάρισα _ 


. ν· 
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Τηλ: 041-255921 

ΔΕΛΤΑ 

Θεσσαλονίκη 

Τηλ: 031-544563, 543318 

Ιωάννινα 

Τηλ: 0651-77317, 75755 

ΔΗΜΟΚΡΙΤΟΣ 

Δράμα 

Τηλ: 0521-47410 

Ο ΑΤΑ 

Χίος 

Τηλ: 0271-41764, 41453 

ΘΕΣΖΑΛΙΚΟ 

Βόλος 

Τηλ: 0421-34016 


ΙΕΣΕ 

Θεσσαλονίκη 

Τηλ: 031-538100,516326 


ΚΕΜΟΣ-ΕΜΕΛ 

Θεσσαλονίκη 
Τηλ: 031-541941 


ΚΟΝΤΟΡΑΒΑΗ 

Κόρινθος 
Τηλ: 0741-24668 


ΟΟΜΡυΤΕΒ 

ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟΝ-ΚΑΖΑΝΗ 

Ιωάννινα 
Τηλ: 0651-34202 

ΜΠΟΝΤΙΛΑΣ-ΜΗΤΣΙΟΥ 

Τρίκαλα 

Τηλ: 0431-38770, 36586 


ΜΑΝΤΙΑΑΚΗ 

Ηράκλειο Κρήτης 
Τηλ: 081-323655, 320315 


ΜΑΣΤΟΡΟΑΗΜΟΥ 

Λάρισα 

Τηλ: 041-229795 


ΞΥΝΗ ΜΑΚΕΔΟΝΙΑΣ 

Θεσσαλονίκη 

Τηλ: 031-541085, 252406 

ΟΡΙΖΟΝΤΕΣ 

Καλαμάτα 
Τηλ: 0721-94004 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΟΥ 

Καβάλα 

Τηλ: 051-830469, 233357 


ΠΑΣΚΑΛ 

Θεσσαλονίκη 
Τηλ: 031-235669 


[ 18 ) υ$εη 


ΠΑΣΤΕΡ 

Θεσσαλονίκη 


Τηλ: 031-527530 
ΠΡΑΞΗ 
Ηράκλειο Κρήτης 
Τηλ: 081-211015-6 

ΠΡΟΜΗΘΕΑΣ 

Σέρρες 

Τηλ: 0321-56333 

ΠΡΟΟΠΤΙΚΗ 

Μυτιλήνη 

Τηλ: 0251-22806, 28922 

ΣΙΓΜΑ 

Πύργος Ηλείας Τηλ.:0621/31398 

ΣΩΚΡΑΤΕΙΟ 

Θεσσαλονίκη 

Τηλ: 031-473134, 473156 

ΤΣΑΚΑΛΟΥ 

Θεσσαλονίκη 

Τηλ: 031-860541, 860539 

ΜΕ8ΤΕΚΝ ΙΝδΤΙΤυΤΕ 

Πάτρα 

Τηλ: 061-623944 

ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΑ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ 
ΣΠΟΥΔΩΝ ΙΕ.ΕΛ.) 

Τα Εργαστήρια Ελευθέρων Σπου¬ 
δών (ΕΕΣ) αποτελούν εδώ και 60 
χρόνια έναν άτυπο θεσμό για τη 
χώρα μας, παρέχοντας εκπαίδευ¬ 
ση και κατάρτιση σε αποφοίτους 
Λυκείου ή Γυμνασίου. Τα ΕΕΣ λό¬ 
γου του ότι δεν ελέγχονται από 
το κράτος (όπως γίνεται στα ΙΕΚ) 
έχουν ανεξαρτησία και ευελιξία 
κινήσεων σε θέματα εκπαίδευ¬ 
σης, υποδομής και εκπαιδευτικού 
προσωπικού. Με άλλα λόγια, τα 
ΕΕΣ μπορούν να διδάξουν στον 
τομέα πληροφορικής κάποια μα¬ 
θήματα ή να δημιουργήσουν ειδι¬ 
κότητες που ενδεχομένως να μην 
υπάρχουν στα ΙΕΚ, στα ΤΕΛ ή στις 
ΤΕΣ. Μέσα από τα προγράμματα 
που εφαρμόζουν τα ΤΕΣ καθορί¬ 
ζονται ποια πακέτα και γλώσσες 
πληροφορικής θα διδάξουν με 
κάποιες διαφοροποιήσεις στις 
σχολές. Ομως λόγω της ανεξαρ¬ 
τησίας κινήσεων που έχουν, υ¬ 
πάρχει περίπτωση τα ΕΕΣ να μην 
έχουν τις ιδανικές εγκαταστάσεις 
ή τον απαραίτητο εργαστηριακό 
εξοπλισμό όπως τον ανάλογο α¬ 
ριθμό των υπολογιστών που χρει¬ 
άζεται για να καλύψουν τον αριθ¬ 
μό των σπουδαστών τους, χωρίς 
αυτό βέβαια να ισχύει για όλα τα 
ΕΕΣ. Τα τμήματα πληροφορικής 
που λειτουργούν στα ΕΕΣ είναι 
πρωινά και απογευματινά. Η διάρ¬ 
κεια τους ποικίλλει και κυμαίνε¬ 
ται από λίγες ώρες (ταχύρριθμα 
σεμινάρια) που λειτουργούν χει- 
μώνα-καλοκαίρι και οι εγγραφές 













γίνονται όλο τον χρόνο, έως και 
τρία χρόνια όπου μιλάμε για ολο¬ 
κληρωμένο κύκλο σπουδών. Με¬ 
ρικά ΕΕΣ έχουν δημιουργήσει 
τμήματα πληροφορικής αποκλει¬ 
στικά και μόνο για παιδιά και νέ¬ 
ους από 8-17 ετών. Τα ΕΕΣ δεν 
παρέχουν αναβολή στράτευσης, 
ασφαλιστική κάλυψη καθώς επί¬ 
σης δεν παρέχουν αναγνωρισμέ¬ 
νο τίτλο σπουδών. Τα δίδακτρα 
ποικίλουν “ανάλογα την ειδικότη¬ 
τα και τον χρόνο εκπαίδευσης. Η 
συνέχιση σπουδών από τα ΕΕΣ για 
ανώτερο τίτλο σπουδών γίνεται 
εφικτή μόνο από τα εργαστήρια 
εκείνα που συνεργάζονται με πα¬ 
νεπιστήμια του εξωτερικού και έ¬ 
χουν ονομαστεί 'Κολλέγια’. 

ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΑ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ 
ΣΠΟΥΔΩΝ ίΕ.Ε.Σ.) 


Πατησίων 20, Αθήνα 
ΤηΠ: 3302853, 3302653 

ΚΑΡΕΛΛΗ 

Αγ. Κων/νου 13, Πειραιάς 
ΤηΠ: 4175910 

ΚΕΑΣ 

Μενάνδρου 47 & Πειραιώς, Αθήνα 
ΤηΠ:5230754, 5232069 

ΟΕΝΤΕΒ ΟΡ ΑΒΤ 
ΑΝΟ ΤΕΟΗΝΟΙΟΟΥ 

Εμ. Μπενάκη & Μαγνησίας 29, 
Κερατσίνι 

ΤηΠ:4002682, 4002681 

ΚΕΠΑ 

Μαυροκορδάτου 1-3, Αθήνα 
ΤηΠ:3840556 



ΑΙΕΧΑΝΟΕΒ 

Ζωοδόχου Πηγής 12-14 Αθήνα 
ΤηΠ: 3803015, 3824046 

ΑΥΓΕΡΙΝΟΠΟΥΑΟΥ 

Πατησίων 20 & Βεραντζέρου, 
Αθήνα 

ΤηΠ: 6855501-4, 3302463-4 


ΟΟΝΕΤΑΝΤΙΝΟυ 
ΟΟΜΡΙΠΈΒ 8ΤΙΙΟΙΕ8 

Κηφισίας 324, ΧαΠάνδρι 
ΤηΠ:6822132 

ΟΟΜΡυΤΒΟΝΙΟΑ 

Ακαδημίας 85, Αθήνα 
ΤηΠ:3303300 


Β.Ο.Α. 

Δημητρέσσα 4, Αθήνα 
ΤηΠ: 7253783-7 

Ο ΑΤΑ ΤΥΡΕ 

Ιερά οδός 227, ΑιγόΠεω 
ΤηΠ: 5312220, 5913650 

ΕΑ.ΚΕ41Α 

Ακαδημίας 74, Αθήνα 
ΤηΠ:3822569 

ΕΒΟΟ 3ΒΑ 

Ηρώων ΠοΠυτεχνίου 7-9, Πειραιάς 
ΤηΠ: 4118244,4118278 

ΕυΒΟΡΕΑΝ δτυοι 
νΑ88ΙίΑΚΙ8 

Τομπαζή 14, ΑΠιμος 
ΤηΠ: 9910517, 9936148 



ΟΟΝΤΗΟΙ ΒΑΤΑ 

Λ.Συγγρού 137, Ν.Σμύρνη 
ΤηΠ:9350213 

ΚΡΗΤΙΚΟΥ-ΕΚΠΑΙΑΕΥΤΙ- | 
ΚΟΣ ΟΜΙΛΟΣ 

Τζώρτζ 14, Αθήνα 
ΤηΠ: 3820278-3823707 

ΙΟΝΟΟΝ 

ΟΟΜΡυΤΕΒ ΟΟυΝΟΙί 

Παρκαρίδου 99, ΚαΠΠιθέα έ 
•ΤηΠ: 9585861,9598530 

ΡΑΝΕΙ/ΜΕΟΙΑ . 

Κηφισίας 236, Κηφισιά 
ΤηΠ:8087073 


ΙΝΤΕΒ0ΒΑΡΗΙ08 

Αριστίδου 10-12, Αθήνα 
ΤηΠ: 3254158, 3239681 

ΙΝΤΕΒΡΑΟΕ 

Λ.Συγγρού 137, Αθήνα 
ΤηΠ: 9339011,9358347 

ΟΑΡΚΙΟΟΒΝ 
ΗΕΙΙΑ8 ΟΟΜΡυΤΕΒ 

Ηρώς ΚωνσταντοπούΠου 132, 
ΗΠιούποΠη 

ΤηΠ: 9910858, 9961301 


-^ΟΑΒΙΕΒΒΑ (ΞΥΝΗ) 


ΟΤΙΟΑ 

ίδου 6. ΚαΠΠιθέα 
ΤηΠ:9589616, 9329743 

ψ ' · , 

ΠΕΡΑΝΤΩΝΗ 

ΒεραντΖέρου 4, ΠΠ. Κάνιγγος, 
Αθήνα 

ΤηΠ: 3817073, 3845301 

ΠΡΟΜΗΘΕΑΣ 

ΧαΠκοκονδύΠη 9, Αθήνα 
ΤηΠ: 3800767, 3825678 

ΒΑΟ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

Πέτρου ΡάΠΠη 215, Νίκαια 
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Τηλ: 4912088, 4900336 

8.Β.Ε. 

Πραξιτέλους 131, Πειραιάς 
τηλ: 4129814, 4133638 


8.Β.3. 

Πανεπιστημίου 57, Αθήνα 
Τηλ: 3246607, 3246447 

3Υ3ΤΕΜ 

Ηλιουπόλεως 108 & Ιμβρου 22, 
Δάφνη 

Τηλ:9752424,9251101 

ΤΗΕ 8ΑΙΝΤ ΗΟΝΟΗΕ 

Λιοσίων 104, Αθήνα 
Τηλ: 8812931, 8813928 

ΧΑΤΖΗΠΕΡΗ 

Βερατζέρου 1, Αθήνα 
Τηλ: 3823327, 3845607 

ΗΕΧΑΟΟΝ 

Χαροκόπου 32 & Δημοσθένους 
Τηλ:9560823 

ΠΑΠΪΩΑΝΝΟΥ 

ΑΟΟΟυΝΤΙΝΟ & 

ΟΟΜΡυΤΕΚ 5ΤυϋΙΕ5 
3ης Σεπτεμβρίου 91, Αθήνα 
Τηλ: 8823214, 8822362 

ΑΟνΑΝΟΕΟ 

ΟΟΜΡυΤΕΗ ΕΟυΟΑΤΙΟΝ 

Ευελπίδων 29, Αθήνα 
Τηλ: 8811227, 8811379 

ΟΙΕΤ 

Γ' Σεπτεμβρίου 120, Αθήνα 
Τηλ:8817086 

ΟΝ ΙΙΝΕ 

Μεσογείων 185 & Γαιδεών 2 
Τηλ:6726000 

3ΕΙΕ0ΤΙ0Α 

Κοραή 3, Αθήνα 
Τηλ:3239100 

ΚΡΓ.ΣΛΚΥΘΣΡΩΝ 
ΣΠΟΥΔΩΝ ΚΠΑΡΧΙΑΧ 

Α.Κ.Ε.Σ. 

Θεσσαλονίκη 
Τηλ:031-280153 

ΑΣΚΛΗΠΙΟΣ 

Πάτρα 

Τηλ: 061-224123 

ΒΙΙ8ΙΝΕ88 5Τ1Ι0ΙΕ8 

Θεσσαλονίκη 
Τηλ: 031-538354 

ΟΑΤΑ 

Λάρισα 



Τηλ: 041-259069 


ΟΑΤΑΒΑΝΚ 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΗ 

Κοζάνη 

Τηλ: 0461-41651 


Ε.Ε.Σ. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Θεσσαλονίκη 
Τηλ: 031-281383 

ΕΚΕΖ 

Θεσσαλονίκη 
Τηλ: 031-273271 

ΕΥΡΩΣΠΟΥΔΕΣ 

Τρίκαλα 

ΤΠλ: 0431-38770 

ΙΝΡΟ 

Λάρισα 

Τηλ: 041-288796 

ΟΟΜΡυΤΕΚ 50ΙΕΝ0Ε 

Χίος 

Τηλ: 0271-20146 



ΚΥΡΑΝΑ 

Χαλκίδα 

Τηλ: 0221-25684 

ΛΑΜΔΑ 

Ελευσίνα 
Τηλ:5547233 

ΙΟΡΟ 

Θεσσαλονίκη 
Τηλ: 031-281383 

ΜΠΟΝΤΙΛΑΣ - 

Τρίκαλα 
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Τηλ: 0431-38770 



ΙΟΩΙΟ IIΝΕ 

Θεσσαλονίκη 
Τηλ: 031-263717 

ΜΑΜ8Α 

Λάρισα 

Τηλ: 041-228725 

ΜΕΜΟ ΟΟΜΡΙΙΤΙ 

Χανιά, Κρήτης 
Τηλ: 0821-54002 -3 


ΝΑΖΑ 
ΕΠΑΓ/ΚΕΣ ΣΠΟΥ 

Λάρισα 

Τηλ: 041-255711 

ΠΛΑΤΩΝΟΣ 

Μυτιλήνη 
Τηλ: 0251-42789 
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Τηλ: 0821-43547 

ΡΡ06ΡΑΜ 

Ιωάννινα 
Τηλ: 0651-34301 

ΣΑΡΡΗ 

Θεσσαλονίκη 
Τηλ: 031-279228 

βιιιεοΝ 

Θεσσαλονίκη 
Τηλ: 031-518977 

Τ.Ι.Τ. ΟΟΜΡυΤΕΗ 

Θεσσαλονίκη 
Τηλ: 031-283990 

ΤΣΑΚΑΛΟΥ 

Θεσσαλονίκη 
Τηλ: 031-273466 


ΕΛΛΗΝΟΦΩΝΟ 
ΕΚΠ/ΤΗΡΙΟ (ΞΥΝΗ) 

Εμμ. Μπενόκη 32, Αθήνα 
Τηλ: 3615982, 3634768 

ΙΝΤΙΑΝΑΡΟΙΙ8 

ΙΝΤΕΗΝΑΤΙΟΝΑί. 

Βουλής 29, Σύνταγμα 
τηλ: 3236647, 3239923 

Ι8Τ 8ΊΌ0ΙΕ8 

Χαλκοκονδύλη 31 & Σωκράτους, 
Αθήνα 

Τηλ: 5226708 

ΙΑ νΕΚΝΕ 

Π. Τσαλδάρη 18, Κηφισιά 
Τηλ: 6206188, 6206189 

ΜΕΟΙΤΕΚΚΑΝΕΑΝ 

Δεριγνύ 17 & Πατησίων, Αθήνα 
Τηλ:8819910, 8819363 



ΦΑΕΜΙΝΓΚ 

Πάτρα 

Τηλ: 061-274107 


ΝΕ«ί ΥΟΒΚ 

Αμαλίας 38, Αθήνα 
Τηλ: 3225961-2 


ΙΤΟΛΛΕΠΛ 

Πολλά από τα εες, μέσα από συ¬ 
νεργασίες που έχουν συνάψει με 
Πανεπιστήμια του εξωτερικού, 
παρέχουν στους σπουδαστές 
τους την δυνατότητα απόκτησης 
πτυχίου ανώτερης ή ανώτατης 
εκπαίδευσης. Στο διάστημα της 
φοίτησής τους στον τομέα Πλη¬ 
ροφορικής που κυμαίνεται από 
δύο εως τρία χρόνια, γίνεται τα¬ 
κτικός έλεγχος από καθηγητές 
του εξωτερικού που επιβλέπουν 
τόσο το πρόγραμμα σπουδών και 
τη διαδικασία των εξετάσεων όσο 
και την πλήρη εκμάθηση των πα¬ 
κέτων και ίων γλωσσών πληρο¬ 
φορικής; Οι σπουδαστές μπορούν 
αναλονα με το εκπαιδευτικό σύ¬ 
στημα του κάθε κολεγίου, να συ- 
νεχισουν τις σπουδές τους στο 
εκπαιδευτικό ίδρυμα του εξωτε¬ 
ρικού που συνεργάζετε το κολ- 
λέγιο ή να παρακολουθήσουν ο¬ 
λόκληρο το πρόγραμμα σπουδών 
στην Ελλάδα και να γίνουν κάτο¬ 
χοι πανεπιστημιακού πτυχίου που 
απονέμεται από τα Πανεπιστήμια 
του Εξωτερικού και όχι από τα ε¬ 
δώ ΕΕΣ. 


Ο.Ρ.Ε.5. 

Μαραθωνοδρόμων 63 
Παλαιό Ψυχικό 
Τηλ: 6724750, 6710589 

□ΕΡΕΕ 

Γραβιάς 6, Αγ. Παρασκευή 
Τηλ: 6393250-9 

ΕΛΛΗΝΟΒΡΕΤΑΝΙΚΟ 

Ρέθυμνου 2 & Βασ. Ηρακλείου 
Τηλ: 8217710, 8229272 


ΚΟΛΛΕΓΙΑ 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ 


ΟΙΤΥ 

Θεσσαλονίκη 

Τηλ: 031-224186, 275575 

ΕΚΕΣ 

Θεσσαλονίκη 
Τηλ: 031-273271 

ΜΟΡΤΗ 

Τηλ: 031-464410-3 


Ελπίζουμε ότι κάποιες από τις α¬ 
πορίες σας καθύφτηκαν αφού το 
αφιέρωμα αυτό έγινε όχι για να 
σας προτείνουμε κάποια συγκε¬ 
κριμένη σχολή σλλά για να οας 
δείξουμε τις δυνατότητες σπου¬ 
δών που υπάρχουν στον τομέα 
πΆηροφορικής. ο κατάϋογος με 
τις σχολές είναι ενδεικτικός, με¬ 
τά από προσωπική έρευνα που έ¬ 
γινε στο χώρο. ΚΒείνοντας ευχα¬ 
ριστούμε τους υπεύθυνους των 
αχοηών που ανταποκρίθηκαν και 
βοήθησαν να οηοκΛηρωθεί το ρε¬ 
πορτάζ που σκοπός του είναι α¬ 
ποκλειστικά ή δική σας ενημέρω¬ 
ση. Εσείς από την πλευρά σας ο- 
φείλετε νσ ψάξετε αρκετά μετα¬ 
ξύ όλων όσων υπάρχουν προτού 
κάνετε την επιβογή σας. 

Σας ευχόμαστε καλή ακαδημαϊκή 
χρονιά. 


ιιεεπ 














Του ϋθΓβΚ (ΙεΙβ ΡμβηΙβ 


ΒΙΠΧΓΚΟΟ: 


ΤΑ ΒΡΕΤΑΝΙΚΑ ΜΠΟΥΛΝΤΟΓΚΣ 


Ανάμεσα στις 
μεγάλους κα¬ 
τασκευαστές 

8οη«&Γθ είναι εμφανής η διαφο¬ 
ρά που χωρίζει τον πρώτο από το 


ρίπου τους 
75. Αυτό που 
κάνει την 
ΒυΙΙ#ΐΌ9 να ξεχωρίζει δεν είναι μό¬ 
νο το γεγονός ότι δημιουργεί ποι- 


δεύτερο. Δεν υπάρχει κανείς αυ- οτικά παιχνίδια αλλά και το γεγο- 
τή τη στιγμή που να μπορεί να α- νός ότι φέρνει κάθε χρόνο στην α¬ 


πειλήσει την πρω¬ 
τοκαθεδρία της 
ΒυΙΙΐΓθ9· Υπάρ¬ 
χουν αυτή την στι¬ 
γμή 60 άτομα στα 
κεντρικά 


γραφεία 


τους 

._Οτο 6υΙ- 

Τ&Ιογ< 1 και μέχρι το 
τέλος ^ου έτους 
αναμένεται η επέ¬ 
κταση /της εται¬ 
ρίας νέα γρα¬ 
φεία ιπόυ ^Βρίσκο¬ 
νται κοντά στα ή¬ 
δη υπάρχοντα και 
φυσικά θ*α αυξη¬ 
θεί και ο αριθμός 
των εργαζομνων 
που θα φτάσει πε- 


γορά τουλάχιστον 
τρία πολύ καλά παι¬ 
χνίδια γεμάτα νέες 
και προκλητικές ιδέ¬ 
ες. Ηδη ετοιμάζονται 
7 νέοι τίτλοι για να 
κυκλοφορήσουν μέ¬ 
σα στους επόμενους 
18 μήνες. Είναι λοι¬ 
πόν μία θαυμάσια ευ¬ 
καιρία να μιλήσουμε 
τώρα με έναν από 
τους ιδιοκτήτες, που 
ταυτόχρονα είναι πρ¬ 
ογραμματιστής, σχε¬ 
διαστής και διευθύ- 
νων νους της εται¬ 
ρίας, τον ΡθΙογ ΜοΙβ- 
γηβυχ... 









ΙΝΑΙ ΓΝΩΠΟ ΟΤΙ Η ΕΤΑΙΡΙΑ ΣΑΣ 
ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΠΗΝ ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ ΠΑΡΑ¬ 
ΓΩΓΗΣ ΕΝΟΣ ΜΕΓΑΛΟΥ ΑΡΙΘΜΟΥ ΠΑΙΧ- 
ΝΙΔΙΩΝ. ΜΕ ΠΟΙΟΝ ΤΡΟΠΟ ΞΕΚΙΝΑΕΙ ΑΥΤΗ Η ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ; 
ΕΡΧΟΝΤΑΙ ΟΛΟΙ ΟΙ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ ΣΑΣ ΜΕ ΙΔΕΕΣ ΤΙΣ ΟΠΟΙΕΣ 
ΑΦΟΥ ΠΡΩΤΑ ΣΥΓΚΕΝΤΡΩΣΕΤΕ ΜΕΤΑ ΤΙΣ ΜΕΛΕΤΑΤΕ ΚΑΙ ΤΙΣ 
ΣΥΖΗΤΑΤΕ ΜΕΤΑΞΥ ΣΑΣ; . 


ΕΝΑ ΑΠΟ ΤΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΠΙΚΑ ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΣΑΣ ΤΟ 
ΟΠΟΙΟ ΕΧΕΙ ΑΝΕΒΑΣΕΙ ΚΑΤΑΚΟΡΥΦΑ ΤΗΝ ΕΚΤΙΜΗΣΗ ΤΟΥ 
ΚΟΙΝΟΥ ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΣΑΣ ΕΙΝΑΙ Η ΠΡΟΣΠΑΘΕΙΑ ΠΟΥ ΚΑΝΕΤΕ 
ΕΤΣΙ ΩΠΕ ΤΟ ΚΑΘΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΣΑΣ ΝΑ ΔΙΑΦΕΡΕΙ ΟΣΟ ΤΟ 
ΔΥΝΑΤΟΝ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ ΑΠΟ ΤΟ ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΟ. ΑΥΤΟ 
ΕΙΝΑΙ ΤΥΧΑΙΟ Η ΜΗΠΩΣ ΕΠΙΛΟΓΗ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΙΑΣ; 


Ο τρόπος που εμείς εργαζόμαστε είναι λιγάκι διαφορετι¬ 
κός. Εγώ έχω τον αρχικό έλεγχο και σχεδιασμό ενός παι¬ 
χνιδιού χωρίς αυτό να σημαίνει ότι εγώ αποφασίζω και δια¬ 
τάζω. Ακόμη και όταν κάποια ιδέα αποριφθεί ζητάμε την 
γνώμη όλου σχεδόν του προσωπικού σχετικά με αυτή. Επί¬ 
σης κάθε Παρασκευή όποιος έχει να παρουσιάσει κάτι το 
ανακοινώνει και πάλι σε όλη την εταιρία για να μπορέσουν 
να έχουν όλοι την δυνατότητα να κάνουν τις εκτιμήσεις 
και τα σχόλιά τους. Αυτή είναι η μία μέθοδος. Η άλλη εί¬ 
ναι μία ανάλογη με μεγαλύτερο όμως χρονικό όριο. Μία 
φορά κάθε έξι μήνες έχουμε αυτό που έχει ονομαστεί 
ΒυΐΐίΓος Οεηίθε θ3γ. Τότε μπορεί ο οποιοσδήποτε από την 
εταιρία να γράψει σε λίγες σελίδες χαρτί τις σκέψεις που 
έχει σχετικά με την δημιουργία ενός νέου παιχνιδιού και 
μετά να κάνει την παρουσίασή του μπροστά σε όλο το προ¬ 
σωπικό. Ακολουθεί ψηφοφορία και όποιο παιχνίδι πάρει τις 
περισσότερες ξεκινάει η διαδρομή προς την δημιουργία 
του. Ετσι ακούγονται οι γνώμες πολλών ατόμων και οι πα¬ 
ρατήρησες τους μπορεί να χρησιμέψουν ακόμη και στην 
φάση που το παιχνίδι έχει ξεκινήσει ήδη να σχεδιάζεται. 

ΥΠΑΡΧΕΙ ΣΥΓΚΕΚΡΙΜΕΝΗ ΜΕΘΟΔΟΣ ΠΟΥ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΕΙΤΑΙ 
ΓΙΑ ΝΑ ΠΡΟΧΩΡΗΣΕΙ Η ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑΣ ΟΤΑΝ ΜΙΑ 
ΙΔΕΑ ΦΑΙΝΕΤΑΙ ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΗ; 

Αφού επιλέξουμε κάποια ιδέα για να την προχωρήσουμε 
αποτυπώνουμε σε δύο σελίδες χαρτί το τεχνικό μέρος που 
πρέπει να ακολουθήσουμε. Η πρώτη σελίδα έχει μία πα¬ 
ράγραφο του σεναρίου και του σκοπού που θα έχει το παι¬ 
χνίδι και αυτό είναι πιστέψτε με χρησιμότερο από την κα¬ 
ταγραφή πολλών και μπερδεμένων πληροφοριών. Το ση¬ 
μαντικό στοιχείο είναι ότι κανείς δεν μπορεί να ξέρει τι 
μπορεί τελικά να συμβεί μέχρι το παιχνίδι να φτάσει στην 
φάση της μαζικής παραγωγής. Φυσικά θα μπορούσαμε ε¬ 
ξαρχής να μιλήσουμε για το που θα κινηθούμε αλλά αυτό 
θα περιόριζε σημαντικά τις δυνατότητες που θα μπορού¬ 
σε να αποκτήσει το παιχνίδι στην πορεία, θα ήταν πολύ 
δύσκολο να αλλάξουμε κάτι ακόμη και αν αυτό φαινόταν 
χρήσιμο. Για αυτό είναι προτιμότερο να ξεκινήσεις έχοντας 
μπροστά σου απλώς μία γενική περιγραφή της κατεύθυν¬ 
σης που θέλεις να ακολουθήσεις. 


Χαίρομαι πολύ που μου κάνετε αυτή την ερώτηση γιατί στο 
παρελθόν προσπάθησαν να μας κολήσουν την ετικέτα ό¬ 
τι ασχολούμαστε αποκλειστικά με ένα είδος παιχνιδιών, 
κάτι που δεν μου άρεσε καθόλου. Είμαστε σε θέση να δη¬ 
μιουργήσουμε οποιοδήποτε είδος παιχνιδιού. Οποιοδήπο- 
τε παιχνίδι πιστεύουμε ότι έχει ενδιαφέρον, προσφέρει ψυ¬ 
χαγωγία και ότι θα διασκεδάσουμε δημιουργώντας το εί¬ 
ναι βέβαιο ότι θα το φτιάξουμε ανεξαρτήτως της κατηγο¬ 
ρίας στην οποία ανήκει. Αρκεί να σας πω ότι για τον επό¬ 
μενο χρόνο ετοιμάζουμε ΡΡΟ, παιχνίδια αθλητικού περιε¬ 
χομένου ακόμη και οοίη-ορ! 

ΤΟ ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΟ ΕΝΟΙΝΕ ΤΟΥ ΜΑΟΙΟ ΟΑΡΡΕΤ ΗΤΑΝ 
ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΚΟ. ΠΟΣΟ ΧΡΟΝΟ ΣΑΣ ΠΗΡΕ ΓΙΑ ΝΑ ΤΕ¬ 
ΛΕΙΟΠΟΙΗΣΕΤΕ ΤΟΝ ΚΩΔΙΚΑ; ΜΗΠΩΣ ΕΙΧΑΤΕ ΞΕΚΙΝΗΣΕΙ ΝΑ 
ΤΟ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΕΤΕ ΣΕ ΚΑΠΟΙΟΝ ΑΛΛΟ ΚΑΙ ΠΗΝ ΠΟΡΕΙΑ 
ΑΛΛΑΞΑΤΕ ΓΝΩΜΗ; 

κάπως έτσι, πρίν από δύο χρόνια καταλάβαινα ότι οι 3ά 
Γουίϊηβε θα γινόντουσαν ολοένα και πιο σημαντικές και έ¬ 
τσι αποφασίαμε ότι πρέπει κάποιος να ασχοληθεί με την 
δημιουργία μερικών και να το κάνει σε σύντομο χρονικό 
διάστημα. Το αποτέλεσμα αυτής της απόφασης είναι το 
Μ0 και ελπίζουμε ότι στην συ¬ 
νέχεια θα βελτιώσουμε ακόμη 
περισσότερο την τεχνική μας. 

Ηδη με την Ήίςή Οοτβηβ' η 
ταχύτητα έχει αυξηθεί πάρα 
πολύ ενώ εντυπωσιακές λε¬ 
πτομέρειες όπως ίηΐθΓ3ςΐίνβ 
5ή3ΰονν$ μπορούν πλέον να 
προστεθούν σχετικά εύκολα. 

Μην ξεχνάτε ότι υπάρχει ξε¬ 
χωριστό τμήμα που ασχολεί- 
ται αποκλειστικά με την επε¬ 
ξεργασία και την έρευνα πά¬ 
νω σε αυτόν τον τομέα. 

ΝΑ ΕΛΠΙΖΟΥΜΕ ΟΤΙ ΠΟ ΑΜΕ¬ 
ΣΟ ΜΕΛΛΟΝ ΘΑ ΠΑΨΟΥΝ ΟΙ 
ΣΥΧΝΕΣ ΕΠΑΝΑΛΗΨΕΙΣ; 

Αυτό είναι και το μεγάλο ό- 






νειρο της βιομηχανίας του $οίΐ\ν3Γθ. Η χρησιμοποιήση κά¬ 
θε φορά διαφορετικού κώδικα είναι το επιθυμητό αλλά μέ¬ 
χρι τώρα στάθηκε αδύνατο να επιτευχθεί γιατί όλοι στο τέ¬ 
λος λίγο πολύ αναγκαζόμαστε να χρησιμοποιήσουμε πα¬ 
λιές μεθόδους. 

ΤΙ ΕΙΔΟΥΣ ΕΡΓΑΛΕΙΑ - ΚΑΙ υΤΙΙΓΠΕδ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΕΙΤΕ; 

Χρησιμοποιούμε τις δυνατότητες που μας προσφέρουν τα 
ΑΠ35, ΥΥβνθίτοηΐ, 5οίΐΙηΐ396, 30 5ΐυ0ίο τα οποία είναι ου¬ 
σιαστικά άχρηστα για κοινή χρήση εκτός του ότι είναι και 
εξαιρετικά ακριβά. Ολα τα υπόλοιπα τα φτιάχνουμε μόνοι 
μας από τους θΟΙϊογϊ, τα εριίΐεε μέχρι και το 3ηίιτΐ3ΐίοη που 
ειδικά αυτό είναι πολύ σημαντικό να το κάνει κάποιος μό¬ 
νος του γιατί στην περίπτωση που θέλει να αλλάξει κάτι θα 
μπορεί να το κάνει σχετικά εύκολα. Για παράδειγμα έχου¬ 
με κάποιους θΟΚογ$ που δημιουργούν αποκλειστικά εκρή¬ 
ξεις. Αυτή την εξιδίκευση δεν μπορείς να την βρείς εκτός 
του ότι είναι φρικτό να ζητάς από τους συνεργάτες σου να 
φτιάχνουν συνεχώς πολλά και διαφορετικά μεταξύ τους 
πράγματα. Για αυτό τον λόγο άλλωστε αναγκαζόμαστε να 
χρησιμοποιούμε όλα αυτά τα προγράμματα. Για αυτό τον 
λόγο δεν παρουσιάζονται τα "εργαλεία" σε τέλεια μορφή 
αφού πρέπει κάθε φορά να περιμένουμε μέχρι την κυκλο¬ 
φορία της επόμενης έκδοσης που θα κάνει η κάθε εταιρία. 
Είναι όπως είπα και πρίν προτιμότερο να δημιουργήσεις τα 
δικά σου αλλά ο χρόνος και ο κόπος που απαιτείται είναι 
ένας ανασταλτικός παράγοντας για όλους μας μέσα στον 
χώρο. 

ΕΣΕΙΣ ΕΡΓΑΖΟΣΑΣΤΕ ΣΕ ΠΟΛΛΑ ΡΟΚΜΑΤ5. ΕΙΝΑΙ ΤΟ 
ΚΥΡΙΑΡΧΟ ΤΟ ΡΟ; ΜΕ ΤΗΝ ΕΠΑΝΟΔΟ ΤΗΣ 0 ΣΑΝ ΤΗΣ ΒΑΣΙΚΗΣ 
ΓΛΟΣΣΑΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ ΒΛΕΠΕΤΕ ΤΟΝ ΕΑΥΤΟ ΣΑΣ 
ΝΑ ΤΗΝ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΕΙ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ ΜΕΛΛΟΝ; 

Αυτήν τη στιγμή η πλειοψηφία των παιχνιδιών μας αφορούν 
το ΡΟ αλλά στο άμεσο μέλλον σκοπεύουμε να μειώσουμε 
την παραγωγή μας στο μισό για να μπορέσουμε να ασχο¬ 
ληθούμε και με άλλα ίοπη3ΐ5 και βασικά με τα μηχανήμα¬ 
τα της 5693 και της 5οηγ. Αργότερα θα χωρίσουμε στα τρία 
την παραγωγή και τα παιχνίδια μας θα καλύπτουν τα ΡΟ, 
τις επιτυχημένες 32 ϋίΐ κονσόλες 
και τέλος τα υπόλοιπα μηχανή¬ 
ματα. Η 0 είναι εξαιρετικά χρήσι¬ 
μη για μας. Σχεδόν το 100% των 
κωδικών μας είναι γραμμένο σε 0. 

Το στοιχείο που την κάνει να ξε¬ 
χωρίζει και ουσιαστικά να την κά¬ 
νει απαραίτητη είναι το γεγονός ό¬ 
τι μπορεί να μεταφερθεί σχετικά 
γρήγορα από το ΡΟ στο Ρ5Χ. Αν 
χρησιμοποιούσαμε κάτι άλλο θα 


χρειαζόμασταν σχεδόν ένα εξάμηνο για την μεταφορά που 
η 0 κάνει σε μία εβδομάδα... 

ΠΟΣΟ ΧΡΟΝΟ ΚΑΤΑΝΑΛΩΝΕΤΕ ΚΑΙ ΠΟΣΗ ΕΡΕΥΝΑ ΚΑΝΕΤΕ 
ΓΙΑ ΝΑ ΚΑΤΑΛΗΞΕΤΕ ΣΕ ΠΟΙΟ ΜΕΡΟΣ ΤΟΥ ΚΟΙΝΟΥ ΘΑ 
ΑΠΕΥΘΥΝΘΕΙΤΕ ΜΕ ΚΑΠΟΙΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΣΑΣ; 

Αλλη μία καλή ερώτηση. Αυτό που βασικά κάνουμε είναι να 
συζητάμε με τα παιδιά και τους μαθητές που έρχονται ε¬ 
δώ. Κάθε εβδομάδα έχουμε επισκέπτες από τοπικά σχο¬ 
λεία, κολλέγια, κέντρα επαγγελματικήςαποκατάστασηςκαι 
συζητάμε για το τι τους αρέσει είτε παίζοντας μόνοι στο 
σπίτι είτε ακόμη και στα οοίη-ορ. Αλλη μία βασική παρά¬ 
μετρος είναι το τι παιχνίδια αρέσουν σε μένα... 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΤΩΝ ΝΕΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ΤΗΣ ΒϋίΙΡΚΟΟ 

ΜΑΟΙΟ ΟΑΚΡΕΤ 2 

Βασικά πρόκειται για το ΜΟ 1 με την προσθήκη πολλών 
έξτρα επιλογών και χαρακτηριστικών που θα αυξήσουν φυ¬ 
σικά κατακόρυφα την ένταση και την δράση. Τα επίπεδα έ¬ 
χουν μεγαλύτερο βάθος και περισσότερες εκρήξεις. Με¬ 
γάλη είναι η αύξηση στην ΙηίθΓ3Λίνβ αφήγηση της ιστο¬ 
ρίας. Προστέθηκαν ακόμη και επίπεδα όπου η δράση εξε¬ 
λίσσεται νύκτα ενώ υπάρχουν ακόμη και υπόγεια επίπεδα. 
Τα τέρατα είναι τώρα ιδαίτερα έξυπνα και παρά το γεγονός 
ότι εμφανίζονται κάποια από το πρώτο παιχνίδι υπάρχουν 
πολλά που εμφανίζονται για πρώτη φορά και που έχουν 
φυσικά τα δικά τους χαρακτηριστικά και τις δικές τους δυ¬ 
νατότητες. θα πρέπει να περιμένετε φυσικά περισσότερα 
μαγικά και περισσότερα εφφέ. Ο αρχικός σκοπός είναι η 
συλλογή μεγαλύτερης ποσότητας πιβηηβ αν και δεν είναι 
απαραίτητο να είναι και ο βασικός σας σκοπός. Μπορεί, για 
παράδειγμα, να πρέπει να εξοντώσετε κάποιο τέρας ή κά¬ 
ποιο συγκεκριμένο παίκτη, να πετάξετε σε κάποιο συγκε¬ 
κριμένο σημείο, να βρείτε κάποιο αντικείμενο (ένα κλειδί 
π.χ). Υπάρχει όπως γίνεται εύκολα κατανοητό περισσότε¬ 
ρο 93ΓΠθρΐ3γ τώρα. Τα νέα μαγικά περιέχουν δυνατότητες 
όπως την “κατοχή“, όπου μπορείτε να ελέγξετε κάποιο α¬ 
πό τα τέρατα που θα πολεμήσει στο πλευρό σας καθώς και 
ένα νέο πιβηυ εγίΐθπι όπου θα μπορείτε εύκολα να χρη¬ 
σιμοποιήσετε κάποιο από τα πολ¬ 
λά μαγικά. Πρόκειται για μία ε¬ 
ντυπωσιακή απεικόνιση του θανά¬ 
του και της καταστροφής. Ηφαί¬ 
στεια εκρύγνωνται με εντυπωσια¬ 
κό τρόπο αφού χρησιμοποιήθηκε 
μία νέα τεχνική ειδικά για αυτό τον 
σκοπό. Αλλο ένα από τα νέα μα¬ 
γικά που αναμένεται να δημιουρ¬ 
γήσει αίσθηση είναι η “βαρύτητα". 
Μπορείτε πλέον με ταχύτητα να 





καταστρέφετε τους αντιπάλους σας ακόμη και αν αυτοί βρί¬ 
σκονται μέσα στο νερό. Σε ένα από τα επίπεδα που θα πε- 
τάξετε νύκτα θα δείτε μία ολόκληρη σειρά από νέα τέρα¬ 
τα. Η προσθήκη περισσότερου 93ΠΊβρΐ3γ θα έχει φυσικά 
κάποια επίδραση στην ταχύτητα του προγράμματος η ο¬ 
ποία όμως θα γίνει ελάχιστα αισθητή. Το κοινό δείχνει να 
ενδιαφέρεται περισσότερο για τη ταχύτητα και το 30 βηςϊηβ 
και εκεί ακριβώς ρίξαμε και εμείς το βάρος και μάλιστα ε- 
ξειδικεύσαμε έναν από τους προγραμματιστές μας για αυ¬ 
τό ακριβώς τον σκοπό με απώτερο στόχο να βελτιώνει το 
πρόγραμμα συνεχώς. Το θποΙπθ καλύπτει το 70% της συ¬ 
νολικής ταχύτητας του παιχνιδιού και κάθε βελτίωσή του 
θα έχει όπως είναι φυσικό ευεγερτικά αποτελέσματα πά¬ 
νω σε αυτόν τον τομέα. Δεν έχω την αίσθηση ότι δημι- 
ουργήθηκετο παιχνίδι για να καλύψει κά¬ 
ποια λάθη ή να διορθώσει κάποιες ατέ¬ 
λειες του προηγούμενου. Είναι στην 
πραγματικότητα μία επέκταση του στην 
οποία προστέθηκε περισσότερο 93πι· 
ερίεγ και έτσι όποιος διασκέδασε με το 
πρώτο είναι σίγουρο ότι θα διασκεδάσει 
ακόμη περισσότερο με αυτό. 

ΒΙ05ΡΗΕΚΕ 

Αυτό το παιχνίδι μιλάει για ένα πόλεμο χω¬ 
ρίς όπλα όπου στην ουσία εσείς προ¬ 
σπαθείτε να δημιουργήσετε κάποια μορ¬ 
φή ζωής. Το σενάριο λέει ότι επειδή οι 
άνθρωποι κρίθηκαν ιδιαίτερα επικίνδυνοι 
για να κρατούν και να χρησιμοποιούν ο- 
ποιοδήποτε τύπου όπλο τους απαγορεύ- 
θηκε η κατοχή και φυσικά η χρήση τους. 

Επειδή λοιπόν μας διακατέχει μία μανία 
εξόντωσης του άλλου δεν μας επιτρέ¬ 
πεται να έχουμε οτιδήποτε στην κατοχή 
μας που θα μπορούσε να προξενήσει κά¬ 
τι κακό. Ετσι λοιπόν η πολύχρονη έρευ¬ 
να για την δημιουργία πυρηνικών όπλων 
χάθηκε. Η ενάσχοληση τώρα του αν¬ 
θρώπου στράφηκε στην γενετική επι¬ 
στήμη και έρευνα. Ετσι λοιπόν πρέπει 
να προσπαθήσετε να δημιουργήσετε κά¬ 
ποιο μορφή ζωής. Βέβαια αυτό δεν εί¬ 
ναι τόσο απλό όσο ακούγεται γιατί για να 
το πετύχετε θα πρέπει να συνδυάσετε 
τα κατάλληλα υλικά, θα πρέπει να δη¬ 
μιουργήσετε την κατάλληλη μορφή ζω¬ 
ής που θα σας επιτρέψει να αντιπαρα- 
τεθείτε με την αντίστοιχη που έχει δημι¬ 
ουργήσει κάποιος άλλος παίκτης και κά¬ 
που εκεί αρχίζει ο πόλεμος... 


ΤΗΕ ΙΝϋΕΚδΤΚυΟΤΑΒΙΕδ Μ.Ι.5.Τ 
Η ιδέα βασίζεται στην δημιουργία από τον παίκτη του δι¬ 
κού του σούπερ ήρωα. θα μπορεί να του δώσει όποιες ι¬ 
κανότητες και δυνατότητες επιθυμεί, θα μπορεί να τον κά¬ 
νει να πετάει, να έχει υπερφυσική δύναμη, μεγάλη ταχύ¬ 
τητα και εκπληκτικές ικανότητες στην όραση ή όποιες άλ¬ 
λες ικανότητες που (διαθέτουν και γνωστοί ήρωες των κό¬ 
μικς) ενδιαφέρουν τους παίκτες. Μετά θα πρέπει να βρεί¬ 
τε ένα μέρος για να τοποθετήσετε την βάση ή το σπίτι του 
ήρωα που θα δημιουργήσετε. Επειδή όλο το γενικά το σκη¬ 
νικό το δημιουργείτε εσείς θα πρέπει λοιπόν να προσέξε¬ 
τε έτσι ώστε στο μέρος που θα επιλέξετε να μπορεί ο ή- 
ρωας να ζήσει, να προστατεύσει τον κόσμο και τέλως πά¬ 
ντων να κάνει ότι ένας σούπερ ήρωας κάνει συνήθως... Η 
εμπειρία της ΒυίΗτος από τους εξο- 
μειωτές δημιουργίας πόλεων την ο¬ 
δήγησε στην δημιουργία ενός πραγ¬ 
ματικά πολύ ρεαλιστικού περιβάλ¬ 
λοντος. Το σημαντικό στην όλη υπό¬ 
θεση είναι ότι ο ήρωας χρησιμοποιεί 
όλες του τις δυνάμεις και έτσι σε πε¬ 
ρίπτωση λάθους ή σε περίπτωση επι¬ 
κράτησης, έστω και προσωρινής, κα¬ 
τά την διάρκεια της μάχης του αντι¬ 
πάλου τότε οι καταστροφές που 
προξενούνται στην πόλη είναι τερά¬ 
στιες ενώ και ο αριθμός των θυμά¬ 
των είναι μεγάλος. Χρησιμοποιή¬ 
θηκε το βηςίπθ του Μ39ίο Οβιρβΐ για 
να δημιουργηθούν τα οπτικά εφφέ 
τα οποία βλέπουμε μέσα από τα μά¬ 
τια του ήρωα καθώς αυτός πετάει 
πάνω από την πόλη. Αν και μέχρι τώ¬ 
ρα αυτό που υπήρχε σε αυτού του 
είδους τα παιχνίδια ήταν ένας τρισ¬ 
διάστατος κόσμος αλλά με εμφάνι¬ 
ση δύο διαστάσεων και έτσι επικε¬ 
ντρώσαμε πολύ την προσπάθεια μας 
στο να δημιουργήσουμε κάτι καλύ¬ 
τερο και ποιοτικότερο και πιστεύω 
ότι το τελικά το πετύχαμε. 

Υπάρχει τέλος και μία ολόκληρη λί¬ 
στα παιχνιδιών που δεν πρόκειται να 
κυκλοφόρησουν όμως πριν από τον 
επόμενο χρόνο. Μερικοί από τους 
τίτλους που ετοιμάζονται είναι τα 
ΤίΐθΓΠθ Ρι1$οη, ΟΓββτίοη, ϋυπ 9 βοη 
ΚβερθΓ/Ρβορίε κλπ. Είναι παιχνίδια 
γεμάτα εφευρετικότητα, φρέσκες ι¬ 
δέες και κυρίως με τεχνικές βελτιώ¬ 
σεις και ποιοτικές αναβαθμήσεις. 
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Του Γ. Μποτσΰνια 


Το ΡιιΙΙ ΠίΓοίίΙβ αποτελεί 
έναν άρτιο συνδυασμό 
πρωτοτυπίας και υψηλής 
ποιότητας στον τεχνικό το¬ 
μέα. Το αποκορύφωμα αυ¬ 
τού του “αριστουργήμα¬ 
τος” ολοκληρώνεται με 
την ιδανική (ΗΕΑΫΥ 
ΜΕΤΑΤ) μουσική επένδυ¬ 
ση που αντιπροσωπεύει α¬ 
πόλυτα το θέμα του παι¬ 
χνιδιού. Αν σε όλα αυτά 
προσθέσετε το άφθονο γέ¬ 
λιο που βγαίνει από κάθε 
σκηνή του παιχνιδιού και 
την ποικιλία δράσης από 
τα ατοαάε σημεία τότε μι¬ 
λάμε για ένα πλήρες 
αάνβτιίιΐΓβ. Από την άλλη 
πλευρά όμως υστερεί στον 
τομεά των γρίφων και της 
αντοχής καθώς ένα μεγάλο 
μέρος του παιχνιδιού εξε¬ 
λίσσεται μέσα από τα 
ΐπίβΓαοίΐνβε. Παρόλα αυτά 
είναι ένα παιχνίδι που α¬ 
παιτείται να το προσθέσετε 
στην συλλογή σας. 




{ 


Δεν χρειάζεται συστάσεις η ΐυο35. 
Εχει ήδη βρει τον τρόπο να συναρ¬ 
πάζει και να ξετρελαίνει με τα παι¬ 
χνίδια της. Η συνταγή είναι παλιά 
αλλά επιτυχημένη. Αρκεί να φέρου¬ 
με στο μυαλό μας παιχνίδια όπως 
το ’53πι 3πά Μ3χ ΠίΙ ΙΠβ Γ03ά“ ό¬ 
που με τους φοβερούς και ευρημα¬ 
τικούς διαλόγους το γέλιο ρέει ά¬ 
φθονο. Για να μην μιλήσουμε για 
τα ΐηάί3Π3 ϋοηβδ,τα ΜοηΙ<βγ Ι$ΐ3ηά 
1 και 2 παιχνίδια που έχουν αφήσει 
επόχη και έχουν κάνει τη ίυο3$ διά¬ 
σημη και περιζήτητη στο αγοραστι¬ 
κό κοινό. 

ΑΝΟΤΗΕΚ ΡΙΝΕ5Τ ΚΕΙΕΑ5Ε 
Δεν μπορώ να βρω Α 
καλύτερο 


των μηχανόβιων με μοναδικό τρό¬ 
πο. Αλλά ας τα πάρουμε όλα από 
την αρχή.. 

ΒΟΚΝ ΤΟ ΒΕ ννΐΙΌ 

Η ιστορία του παιχνιδιού εξελίσσε¬ 
ται κάπου στο μέλλον όπου οι συ¬ 
γκρούσεις μεταξύ παρανόμων "μη¬ 
χανόβιων για επικράτηση στους 
αυτοκινητόδρομους είναι αναπό¬ 
φευκτες. Η υπόθεση και το σενάριο 
του παιχνιδιού στηρίζεται στη διαρ¬ 
κή αναζήτηση των μελών της συμ¬ 
μορίας σας η οποία έχει εξαπατη- 
θεί, όπως και εσείς άλλωστε από έ¬ 
ναν υποχθόνιο επιχειρηματία με το 
όνομα ΚΐρόβΓςβΓ. Ολα ξεκίνησαν 
όταν ο Μ3ΐςοΙπι ΟοΠβγ, διευ¬ 
θυντής της εταιρείας 

ΟΟήθγ ΓΤ10Ϊ0Γ5, 

πη- 



κτηρισμό για 
την τελευταία κυ¬ 
κλοφορία της 1υ035 
που ακούει στο όνομα 
ΡυΙΙ ΤΠιόΙΤΙθ. Από το άβπιο που εί¬ 
χαμε παρακολουθήσει πριν μερι¬ 
κούς μήνες, είμασταν σίγουροι ότι 
πρόκειται για ένα 3άνβηίυΓθ τελεί¬ 
ως διαφορετικό. Πραγματικά η 
Ιυο35, αν και βιαστήκαμε να κρί¬ 
νουμε, δεν μας διέψευσε. Βασι¬ 
σμένο στο δρόμο που χάραξε το α¬ 
λησμόνητο 53πι 3πά Μ3Χ, με τα 
ς3Ποοη γραφικά, το άφθονο γέλιο 
και με νέα στοιχεία εμπλουτισμένο 
έρχεται να δώσει μία άλλη διάστα¬ 
ση στα 03Ποοη 3άνβηίυΓβ. Τα 
3Γ03άθ στοιχεία που περιέχει πα¬ 
ρουσιάζουν την δράση και την βία 


γαίνει σε 
ένα συνέδριο συ- 
νοδευόμενος από έναν α¬ 
δίστακτο επιχειρηματία, τον 
ΚΐρΡθΓθθΓ ο οποίος επιβου- 
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λεύεται τόσο τον διευθυντή όσο και 
την εταιρεία ίου. Στο σημείο αυτό ό¬ 
που οι δυο τύποι συζητάνε στο αμάξι 
που διεσχίζει μια από τις κλασικές α¬ 
μερικάνικες λεωφόρους γίνεται η ε¬ 
ντυπωσιακή εμφάνιση της συμμορίας 
των ΡΟΙΕΟΑΤ5 των οποίων βέβαια εί¬ 
στε, όπως ήταν αναμενόμενο, ο αρχη¬ 
γός. Ενθουσιασμένος από την θεα¬ 
ματική εμφάνιση όσο και από το “ή- 
θος’ του αρχηγού της συμμορίας ο 
Μ3 ΙοοΙγπ πείθει τον ΡΙρΡθτςθΓ να ακο¬ 
λουθήσουν τους Ρ01Ε0ΑΤ5. Μετά τη 
συνάντησή σας με τους δύο επιχειρη¬ 
ματίες και αφού μιλήσατε και διαφω¬ 
νήσατε με τον ΡΐρΡθΓςθΓ πίσω από το 
03Γ απομονωμένοι από τους υπόλοι¬ 
πους, έρχονται οι μπράβοι του από πί¬ 


σω και σας χτυπάνε στο κεφάλι. Οταν 
συνέρχεστε βρίσκεστε μέσα στο κάδο 
απορριμάτων ζαλισμένος και μπερδε¬ 
μένος από τα γεγονότα, σε αυτό το 
σημείο αναλαμβάνετε εσείς... Ενας 
ψηλός και γεροδεμένος άνδρας με α- 
τιμέλητο μούσι και βρώμικα ρούχα εί- 
σαστε, ο οποίος πρέπει να ανακαλύ¬ 
ψει όχι μόνο τι συμβαίνει με τον 
ΡίρΟβΓςβΓ αλλά που πήγε η συμμο¬ 
ρίας σας και που είναι τα κλειδιά της 
μηχανής σας, τα οποία ανακαλύπτετε 
ότι λείπουν από την τσέπη σας. 

ΡίϋΕ ΟΝ Α ΒΙΚΕ 

Αυτό που προσπάθησαν να δώσουν 
οι δημιουργοί του παιχνιδιού το πέτυ- 
χαν απόλυτα. Ενα δυναμικό μηχανό¬ 
βιο στυλ με τις "τσόπερ" να παρελαύ¬ 
νουν στους δρόμους, την 
ησυχία να την έχει αντι¬ 
καταστήσει ο ισχυρός ή¬ 
χος των μηχανών και οι 
διαφορές των ανθρώπων 
να λύνονται με μπουνιές, 
κλωτσιές ή ακόμα και ε¬ 
κτοπίσματα που πραγμα¬ 
τοποιούνται με αλυσίδες, 
ξύλα μεταξύ των "καβα- 
λάριδων" μηχανόβιων. Η 
επική Ηβ3νγ Μεΐ3ΐ μουσι¬ 
κή κυριαρχεί στο παιχνίδι 
ενώ η άφθονη βία δίνετε 
με τέτοιο τρόπο που δεν 
θα ενοχλήσει ακόμα και 
έναν καλόγερο, σε αντί¬ 
θεση βέβαια με τον παί¬ 
κτη που θα αισθανθεί την 
αδρεναλίνη του να ανε¬ 
βαίνει στα ύψη. Αν φα¬ 
νταστεί μάλιστα κανείς ό¬ 
τι μιλάμε για ένα 
3άνβηίυΓβ που συνδυάζει 
όλα αυτά τα χαρακτηρι¬ 
στικά τότε πραγματικά 
πρόκειται περί αριστουρ¬ 
γήματος. Αλλά για να 
δούμε πως κατάφεραν και 
τα συνδύασαν όλα αυτά 
και μάλιστα τόσο πετυχη¬ 


μένα. Για να επιτευχθεί όλη αυτή η 
δράση ήταν αναγκαίο να ξεφύγουμε 
λίγο από τα στενά και περιορισμένα 
μονοπάτια των 3άβνβηΐυΓβ και να βά¬ 
λουμε λίγη δόση από 3Γ03άθ. Ετσι λοι¬ 
πόν ένα μεγάλο μέρος του παιχνιδιού 
καταλαμβάνεται από 3ΐτ3άβ σκηνές ό¬ 
που με το ιτου$θ κατευθείνετε το υ¬ 
πέρτατο αυτό όχημα που θέλει να λέ¬ 
γεται μηχανή ενώ με τα κουμπιά του 
επιλέγετε το όπλο (αλυσίδες, ξύλα, 
μπουνιές κλπ) με το οποίο να "κοπα¬ 
νήσετε” τους ενοχλητικούς αναβάτες 
άλλων μηχανών που σας φράζουν το 
δρόμο. Πολλές φορές μάλιστα πάνω 
στην δράση θα πρέπει να λύσετε και 
τους διάφορους γρίφους που σας πα¬ 
ρουσιάζονται. Από την άλλη πλευρά 
υπάρχουν και τα "ήρεμα" σημεία του 
παιχνιδιού, χωρίς την μηχανή σας και 
με απόλυτη ηρεμία ψάχνετε τα απα¬ 
ραίτητα αντικείμενα, συνομιλείτε με 
διάφορους στο δρόμο σας και λύνετε 
αρκετούς γρίφους. Είναι αυτά τα ση¬ 
μεία που μας υπενθυμίζουν ότι τελικά 
πρόκειται για ένα βάνθπίυΓθ και όχι 
για κάποιο 3Γ03άθ παιχνίδι. 0 τρόπος 
που έχει “στηθεί" ο χαρακτήρας δίνει 
την εντύπωση του σκληρού άνδρα 
που δεν “μασάει" σε οτιδήποτε και ο- 
ποιονδήποτε. Ξεχύστε τους κλασικούς 
τρόπους που ανοίγατε τις πόρτες ή 
που συνομιλούσατε με τους υπόλοι¬ 
πους χαρακτήρες. Οι πόρτες ανοίγουν 
βίαια με μία δυνατή κλωτσιά ενώ η 
σωματική ικανότητα του ήρωα σας ε¬ 
πιτρέπει να ρίξετε αρκετές σφαλιάρες 
και να κολλήσετε και καμιά μούρη στο 
ό3Γ. Σίγουρα δεν πρέπει να ξεχύσουμε 
και το γεγονός ότι όλα αυτά παρου¬ 
σιάζονται με ένα πρωτότυπο τρόπο, 
που δεν είναι άλλος από τα ς3Γΐοοη 
γραφικά και φυσικά το άφθονο γέλιο 
που απορέει τόσο απ'αυτά και από το 
στυλ και τις κινήσεις του ήρωά σας, ό¬ 
σο και από τους διαλόγους ενώ μάλι¬ 
στα έχετε τη δυνατότητα επιλογής 
της ερώτησης ή της απάντησης που 
θα δώσετε. Πρέπει επίσης να επισημά- 
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νουμε ότι υπάρχει και γρίφος που βα¬ 
σίζεται πάνω στις σωστές επιλογές α¬ 
παντήσεων. Η δυνατότητα $ενβ έχει 
πρακτικό χαρακτήρα καθώς δεν υπάρ¬ 
χει περίπτωση να χάσετε (κατά την χα¬ 
ρακτηριστική συνήθεια της εταιρείας). 
Μόνο στις 3ΐΤ3άθ σκηνές υπάρχει πε¬ 
ρίπτωση να χάσετε (είτε να αποτύχε- 
τε είτε λόγω χρόνου) αλλά και πάλι 
σας δίνεται η δυνατότητα να τις ξανα- 
παίξετε. Στο τεχνικό τομέα το “θερμό¬ 
μετρο” ανεβαίνει επικίνδυνα. Γιατί; Ας 


των μεγάλων εριϊίβδ η κίνηση είναι ο¬ 
μαλότατη ακόμα και όταν παίζετε τα 
3ΐΤ3άβ σημεία του παιχνιδιού, που πι- 
στέψτε μας είναι πάρα πολλά. Ιδιαίτε¬ 
ρα η έμφαση που δόθηκε στις μηχα¬ 
νές τόσο από άποψη σχεδίασης, εντυ¬ 
πωσιάζει πραγματικά, όσο και στην κί¬ 
νηση που δεν “κομπιάζει" και παρου¬ 
σιάζεται απόλυτα ομαλή. Αλλωστε η 
ανάλυση στα ίηίβΓ30ίίνθ5 σημεία μη 
φανταστείτε ότι αλλάζει, παραμένει η 
ίδια χαμηλή (320x200 με 256 χρώμα¬ 
τα) χωρίς όμως να χάνεται καθόλου η 
υψηλή ποιότητα των 03Γΐοοη γραφι¬ 
κών. Τέλος, αν για κάποιο χρονικό διά¬ 
στημα την στιγμή που παίζετε δεν 
κουνήσετε το πιου$β ή τέλος πάντων 
δεν κάνετε καμμία ενέργεια ενεργο¬ 
ποιείται ένας 50ΓΘΘΠ 53νθΓ, εμφανίζο¬ 
ντας όλα τα είδη μηχανών που υπάρ¬ 
χουν στο παιχνίδι. Φανταστείτε την 
έκπληξη που ένοιωσα όταν αντίκρυ- 
σαν τα μάτια μου το θέαμα. Ομολο- 
γουμένως η εφευρετικότητα της ίυο35 
σε άφηνει έκθαμβο. Κλείνοντας με τα 
γραφικά περνάμε στον ήχο. Ο απόλυ¬ 
τος, κρυστάλλινος ήχος. Μία μουσική 
πανδαισία από ηλεκτρικές κιθάρες 
κλέβει την παράσταση. Οτι καλύτερο 
και πιο αντιπροσωπευτικό έχετε ακού¬ 
σει μέχρι τώρα. Από την πρώτη στιγμή 
που θα ξεκινήσετε να παίζετε το ΡυΙΙ 
ΤήΓοίίΙθ θα μείνετε στην κυριολεξία 
με το στόμα ανοικτό και τα αυτιά ση¬ 
κωμένα. Ισως ο πιο πετυχημένος συν¬ 
δυασμός μουσικής που πραγματικά σε 
κάνει να αισθάνεσαι αυτό που παίζεις 
και να σε βάζει στο πετσί του ρόλου 


το δούμε μαζί. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
Ακόμα και όταν το τελείω¬ 
σα το παιχνίδι δεν μπο¬ 
ρούσα να πιστέψω ότι τα 
πάντα ήταν τέλεια στον 
τορέα των γραφικών. Οσο 
περισσότερο το έπαιζα 
τόσο πιο πολύ βεβαιωνό¬ 
μουνα. Οι χαρακτήρες εί¬ 
ναι σχεδιασμένοι με ιδιαίτερη προσο¬ 
χή και λεπτομέρεια σαν να βλέπετε 
κινούμενα σχέδια στην τηλεόραση. Τα 
πρόσωπα και συγκεκριμένα οι γκριμά- 
τσες που κάνουν ανάλογα τις σκηνές 
είναι καταπληκτικές. Παρά το μέγεθος 










σου. Η Ηβ3νγ Μβΐ3ΐ ήχοι από τις κιθά¬ 
ρες είναι το δυνατότερο σημείο του 
παιχνιδιού. Σε συνδυασμό μάλιστα με 
την βαριά επιβλητική φωνή του ήρωά 
σας που περιγράφει πως αισθάνεται 
όταν τρέχει (200Χλμ.) στο δρόμο δη¬ 
μιουργούν ένα κλίμα έντασης και συ¬ 
γκίνησης που οποιαδήποτε απόπειρα 
περιγραφής του θα τα κατέστρεφε ό¬ 
λα. Φροντίστε μόνο να διαθέτετε έναν 
αρκετά δυνατό ενισχυτή με καλά η¬ 
χεία ώστε να μπορείτε να απολαύσετε 
τη φοβερή αυτή μουσική γιατί διαφο¬ 
ρετικά θα απογοητευτείτε. Στα ηχητι¬ 
κά εφφέ τώρα συναντάμε μεγάλη ποι¬ 
κιλία και διακρίνονται (φυσικά) ο ανυ¬ 
πέρβλητος ήχος των εξατμίσεων 
(τούρμπα) από τις μηχανές, ο ήχος 
σούπερ-αεροδυναμικών αυτοκινήτων 
και οι διάφορες κραυγές πόνου και α¬ 
γωνίας από τους χαρακτήρες. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΓΡΙΦΟΙ 
Με το πάτημα του αριστερού πλή¬ 
κτρου του Γπουδθ εμφανίζεται κάτι 
σαν φλέγόμενο τατουάζ ή σύμβολο 
με όλες τις δυνατές επιλογές που έχει 
ο χαρακτήρας σας στην διάθεσή του. 
Με το χέρι πιάνετε αντικείμενα, με το 
πόδι κλωτσάτε ενώ από την νεκροκε¬ 
φαλή χρησιμοποιείτε τα μάτια για να 
εξετάζετε τα αντικείμενα και το στό¬ 
μα για να μιλάτε (και όχι μόνο). Με το 
δεξί κουμπί του ιηου$β εμφανίζεται το 


ίηνβηΐΟΓγ σας και επιλέγε¬ 
τε το αντικείμενο που θέ¬ 
λετε να χρησιμοποιήσετε. 

Οτι πιο απλό, πρακτικό και 
συνάμα ταιριαστό καθώς η 
νεκροκεφαλή και το πόδι 
με την αρβύλλα είναι χα¬ 
ρακτηριστικά στοιχεία του 
παιχνιδιού. Οι γρίφοι του 
ΡυΙΙ ΤήΓοίΙΙβ είναι ίσως το 
μοναδικό σημείο που υ¬ 
στερεί. Αλλες φορές είναι 
δύσκολοι ενώ άλλες φο¬ 
ρές βασίζονται καθαρά 
στην παρατηρητικότητα 
του παίκτη και λιγότερο 
στη λογική. Από τα πρώτα 
πέντε λεπτά είναι πιθανό 
να κολλήσετε καθώς οι 
πρώτοι κιόλας γρίφοι είναι 
πολύ δύσκολοι. Πρέπει ό¬ 
μως να πούμε ότι κρύ¬ 
βουν και μία δόση πρό¬ 
κλησης που θα σας κά¬ 
νουν να "πορωθείτε\ Η 
δυσκολία των γρίφων ο¬ 
φείλεται στο γεγονός ότι 
το παιχνίδι είναι ιδιαίτερα 
μικρό. Τόσο μικρό που 
μπορείτε κάλλιστα να το 
τελειώσετε μέσα σε μια 
μέρα. Παρ'όλα αυτά μπο¬ 
ρείτε να ανατρέξετε στο δρβΙΙ δήορ αυτού του μήνα, όπου θα βρείτε το 

πρώτο μέρος της λύσης του παιχνιδι¬ 
ού. 



ΓΡΑΦΙΚΑ: 91 % 

φ) 

ΑΝΤΟΧΗ: 89 % 
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Του ϋβΓβΚ <1βΐ3 Ρυβπίβ 

Αν οι δημιουργοί τον είχαν 
προσέξει περισσότερό τα τε¬ 
χνικά χαρακτηριστικά τον 
παιχνιδιού θα μιλάγαμε τώ¬ 
ρα για ένα από τα κορυφαία 
παιχνίδια του είδους. Το όλο 
σκηνικό, τα πολλά σενάρια 
και οι πολλές επιλογές στο 
ξατηβρίαγ χάνουν την αξία 
τους μέσα στο αφιλόξενο πε¬ 
ριβάλλον που τοποθετήθη¬ 
καν. Ελπίζουμε την επόμενη 
φορά να μην συμβεί κάτι πα¬ 
ρόμοιο γιατί είναι κρίμα μία 
τόσο καλή ιδέα να χάνεται 
μέσα στα άσχημα γραφικά 
και την εκνενριοτικήμουσι¬ 
κή. Σίγουρα οι τομείς αυτοί 
δεν παίζουν τόσο σημαντικό 
ρόλο όταν μιλάμε για ένα 
παιχνίδι στρατηγικής αλλά 
αυτό δεν σημαίνει ότι πρέπει 
να τους αφήσουμε χωρίς 
καμμία προσπάθεια βελτίω¬ 
σης ή έστω να θεωρούνται 
λειτουργικοί γιατί δυστυχώς 
ούτε αυτό κατάφεραν να κά¬ 
νουν. 


Τα πολεμικά παιχνίδια ακολούθησαν μία 
φθίνουσα ποιοτικά πορεία μετά από την 
εμφάνιση των 64 ά3γ$ οί νίβΐηθΓη και 
Τίΐθ3ΐΓβ Οί \Λί3Γ της ΟογπγποΟογθ, Διαφό- 
ρα παιχνίδια προσπάθησαν για κάτι καλό 
αλλά δεν τα κατάφεραν. Με την προ¬ 
σθήκη του Οθ αλλά και ισχυρών μηχανη¬ 
μάτων θα φανταζόταν κανείς πως το 
$οί£νν3Γβ θα εκμεταλευόταν αυτές τις 
δυνατότητες. Στα περισσότερα παιχνίδια 
οι εταιρίες το έκαναν όμως όπως σε κά¬ 
θε κανόνα υπάρχουν και εξαιρέσεις, 
στην δική μας περίπτωση ονομάζεται 
Ιγοπ Ογο$$... Υπάρχουν 12 σε¬ 
νάρια που εξελίσσο¬ 
νται στη διάρ¬ 
κεια του 


κή φιλοσοφία. Μετά θα πρέπει να επιλέ 
ξετε τον εξοπλισμό που θα αγοράσετε 
Το μέγεθος της κάθε λίστας είναι ανάλο 
γο με το σενάριο που εμφανίζεται και εί 
τε παίρνετε το μέρος των συμμάχων είτε 
όχι οι τιμές εξαρτώνται από τις στρατιω 
τικές μονάδες (ένα τανκ σίγουρα κοστί 
ζει περισσότερο από τους στρατιώτες) 
Ενα παράθυρο θα σας δείξει τα προσό 
ντα και τις δυνατότητες της κάθε μονά 
δας. Αφού επιλέξετε κάποιες απ'αυτές 
θα πρέπει να τις τοποθετήσετε σε ένα α 
πό τα σημεία που σας επιτρέπει το παι 
χνίδι που βέβαια εξαρτά 
ται από την αποστολή 
και τον στόχο που 



ι Δευτέ¬ 
ρου Παγκοσμί¬ 
ου Πολέμου (υπάρ¬ 
χει και η δυνατότητα δη¬ 
μιουργίας αυτόνομων αναμετρήσεων). 
Τα σενάρια αυτά ξεκινούν από την Θ-Θ3Υ 
και μέσω της επιχείρησης Οοοάννοοα 
(προσπάθεια κατάληψης της Οβεη με 
σκοπό την κυριαρχία στην περιοχή της 
Νορμανδίας) θα προσπαθήσετε να κατα¬ 
λάβετε την τελευταία γέφυρα στο 
Κεπΐ39θη. Επιλέξτε κάποιο από αυτά τα 
σενάρια και θα σας εμφανιστούν όλες οι 
λεπτομέρειες και οι πληροφορίες που α¬ 
φορούν την αποστολή σας μαζί με κά¬ 
ποιες συμβουλές που έχουν να κάνουν 
με κινήσεις τακτικής σύμφωνα όμως με 
τα όσα επικρατούν τώρα στην στρατιωτι¬ 


θα πρέ¬ 
πει να πετύ- 
χετε. Να θυμάστε 
πάντα ότι τα ψηλά ση¬ 
μεία είναι ιδανικά για ορισμέ¬ 
νες μονάδες όπως για το βαρύ πυροβο¬ 
λικό σας ενώ πίσω από κτίρια και σπίτια 
μπορείτε να τοποθετείτε τις υπόλοιπες 
μονάδες για να έχουν και περισσότερη 
κάλυψη. Εκεί όμως θα είναι δύσκολο να 
πυροβολήσετε. Μόλις τοποθετήσετε και 
την τελευταία σας μονάδα η μάχη αρχί¬ 
ζει. 

Η ΜΑΧΗ ΑΡΧΙΖΕΙ 

Το Ιγοπ 0ΓΟ55 δεν είναι ένα συνηθισμένο 
παιχνίδι. Η αληθινή δράση του θα σας α¬ 
ναγκάσει να σταματήσετε πολλές φορές 
(να ηατήσετ ρ3υ$β δηλαδή) την εξέλιξη 
του παιχνιδιού προκειμένου να σκεφτεί- 
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τε με ποιο τρόπο θα κινηθείτε. 
Επιλέξτε κάποια μονάδα και 
διατάξτε την να προχωρήσει, 
να επιτεθεί ή και τα δύο μαζί. 
Ενας ομαδικός βομβαρδισμός 
ή μία αεροπορική επίθεση επι¬ 
τρέπονται αλλά σε περιορι¬ 
σμένο αριθμό. Γι'αυτό επιλέξτε 
τους στόχους προσεκτικά και 
μετά από πολύ σκέψη. Οπως 
και στα κλασικά Γουέστερν έ¬ 
τσι και εδώ οι ενισχύσεις φτά¬ 
νουν πάντα την κατάλληλη 
στιγμή. Η δράση όμως πλέον 
είναι περιορισμένη και θα είναι 
δύσκολο για σας να βρείτε 
τρόπο να επιστρέφουν σε αυ¬ 
τήν γρήγορα. Στο τέλος κάθε 
μάχης θα σας ανακοινώνετε ο 
αριθμός και η ·ποσότητα' των 
απωλειών που είχε η κάθε 
πλευρά, όπως επίσης και το 
σκορ. Πολλές φορές κατάφε- 
ρα να εκμηδενίσω τον εχθρό 
αλλά επειδή ποτέ δεν κατά- 
φερνα να διασφαλίσω και τις 
αποστολές μου (τους στόχους 
μου) έπαιρνα βοήθεια από το 
Βίτίβι· ϋθίθ3ΐ ή ακόμα χειρότε¬ 
ρα από το οοηιρίθΐβ τοιΛβ. 

ΤΑ ΑΣΧΗΜΑ 

Το παιχνίδι έχει όμως και πολ¬ 
λά αρνητικά σημεία. Δεν μπο¬ 
ρείς να Όκρολάρεις* γύρω α¬ 
πό την περιοχή που παίζεις και 
είσαι υποχρεωμένος να επιλέ- 
ξεις επιμέρους περιοχές στο 
μικρό παράθυρο του χάρτη για 
να δείτε τι συμβαίνει. Το χει¬ 
ρότερο απ'όλα όμως είναι τα 
γραφικά. Καταλαβαίνω το δυ¬ 
νατό στοιχείο του παιχνιδιού 
είναι το 93ΠΊβρΐ3γ. όπως ορίζει 
άλλωστε και ο κανόνας για τέ¬ 
τοιου είδους παιχνίδια, στο ο¬ 
ποίο έχει δοθεί περισσότερο 
βάρος από τους δημιουργούς 
του αλλά ο κόσμος περιμένει 
και αξίζει πολύ περισσότερο 
από ότι του προσφέρονται ε¬ 
δώ. θα χρειαζόταν να διαβά¬ 
σετε πολύ άσχημες εκφράσεις 
για να περιγράφω την παρου¬ 
σία των στρατιωτών και του 
πεζικού όπως αυτά εμφανίζο¬ 
νται. Το λιγότερο που μπορώ 
να πω για τους δημιουργούς 


είναι ότι δυστυχώς τους θεωρώ ασυγχώρη¬ 
τους. Συνοψίζοντας θα σας έλεγα ότι δύο 
λόγοι με κράτησαν στο να μην το ■καταδι¬ 
κάσω - εντελώς. 0 πρώτος έχει να κάνει με 
κάποια ηχητικά εφφέ που ακούγονται όταν 
μία αεροπορική επιδρομή είναι επιτυχημένη 
όπως επίσης και οι όμορφες εικόνες της ει¬ 
σαγωγής, οι οποίες συνοδεύονται και από 
αφήγηση και δείχνουν την ματαιοδοξία του 
πολέμου. 
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ΚΕΟϋΙΚΕΜΙ 


Η πρώτη έκδοση του παιχνιδιού κυκλο¬ 
φόρησε πριν από δύο χρόνια περίπου. 
Αφορούσε τους χρήστες της Αιηίςβ και 
τότε δημιούργησε αίσθηση καθώς απο¬ 
τελούσε τον μοναδικό ουσιαστικά αντί¬ 
παλο του ΚϊεΙ< ΟΗ. Οι κριτικές που το υ¬ 
ποδέχτηκαν δεν ήταν όλες ίδιες αλλά σε 
γενικές γραμμές ήταν θετικές απέναντι 
του. Ηταν η εποχή που η σύγκριση με το 
ΚίοΚ Οίί ήταν αναπόφευκτη και έκανε 
τους πάντες να "κριτικάρουν” και να μι¬ 
λάνε με μεγάλη προσοχή και επιφυλα- 
κτικότητα αφού για να είναι ένα παιχνίδι 
καλύτερο από το ΚΟ έπρεπε να προσφέ¬ 
ρει πολύ περισσότερα από απλά ένα κα¬ 
λό 93Γηβρΐ3γ αφού βρισκόμασταν στην 
εποχή που το κέντρο ενδιαφέροντος με¬ 
ταφερόταν στον τομέα των γραφικών. 
Από την στιγμή λοιπόν που δεν είχαν 


5θΓθΙΙίη9 και τα στοιχεία που έβλεπαν 
στην οθόνη. Τώρα όμως οι απαιτήσεις 
και τα δεδομένα έχουν αλλάξει και δεν 
φτάνει η υπάρξη ομαλής κίνησης στο 
παιχνίδι για να μπορεί να σταθεί στην α¬ 
γορά. Οσοι έχετε παίξει το 5 ϊγϊΙ<θγ στο ΡΟ 
θα θυμάστε ότι η μάλλον ομιχλώδης του 
ατμόσφαιρα δεν άφηνε και πολλά περι¬ 
θώρια για καλές εντυπώσεις. Το 51 γΙΙ<6γ 
95 έρχεται για να αλλάξει αυτή την εικό¬ 
να με το νέο του βπθίηβ, το καλό $03ΐίη9 
των ερΓίΐβε καθώς και το καταπληκτικό 
του 3ηίαΐ3ΐίοη. Δεν χρειάζεται και πολύ 
μυαλό για να καταλάβει κάποιος την α¬ 
ξία της καινούργιας έκδοσης... Εχετε στη 
διάθεσή σας εκατοντάδες παίκτες με ξε¬ 
χωριστά ο καθένας χαρακτηριστικά και 
ξεχωριστές φυσικά δυνατότητες στις ο¬ 
ποίες μπορείτε να προσθέσετε κάποια α- 


Του Β. Σάμιου 


Πρόκειται για ένα α¬ 
πολαυστικό και πα¬ 
ράλληλα διασκεδαστι- 
κό ποδοσφαιράκι, το ο¬ 
ποίο θα κατακτήσει ό¬ 
λους τους φίλους του 
είδους. Η κίνηση, το 
χοΓοΙΙΐηξ και οι πολλές 
δυνατότητες το φέρ¬ 
νουν στις πρώτες θέ¬ 
σεις των αθλητικών 
παιχνιδιών. Σίγουρα 
είναι από τα παιχνίδια 
που έλειπαν από το ΡΟ 
και θα ικανοποιήσουν 
και τον πιο απαιτητι¬ 
κό. Μην το χάσετε, ό¬ 
σοι πιστοί τουλάχι¬ 
στον, για τους υπόλοι¬ 
πους αξίζει να του ρί¬ 
ξετε μια ματιά. 


εμφανιστεί ακόμη στο προσκήνιο οι εκ¬ 
δόσεις ΡΙΡΑ ήταν φυσικό ότι οι παίκτες 
είχαν να επιλέξουν μονάχα ανάμεσα στα 
δύο παιχνίδια. Η Ρ39β που ήταν υπεύθυ¬ 
νη για την δημιουργία του παιχνιδιού ή¬ 
ταν μία μικρή και σχετικά άγνωστη ομά¬ 
δα στον χώρο (στην συνέχεια φυσικά έ¬ 
γινε αρκετά γνωστή), προσπάθησε να 
δημιουργήσει κάτι νέο και ξεχωριστό δη¬ 
μιουργώντας πολλαπλές οπτικές και 
προσθέτοντας περισσότερο ρεαλισμό. 
Μέχρι τώρα οι παίκτες αυτών των παιχνι- 
διών έδιναν προσοχή μονάχα στο 
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πό τις αναρίθμητες επιλογές που υπάρχουν 
στο παιχνίδι. Υπάρχουν φυσικά όλων των 
ειδών οι αναμετρήσεις και τουρνουά όπως 
επίσης και όλα τα γνωστά ηιοάθί. Η διαδι¬ 
κασία από το "φόρτωμα" μέχρι το σφύριγμα 
για την έναρξη είναι απλή. Επιλογή ομάδας, 
παικτών και γενικά του σχήματος της ομά¬ 
δας όπως επίσης και μερικές έξτρα επιλο¬ 
γές είναι αυτά που βασικά θα σας απασχο¬ 
λήσουν στην αρχή. Πολύ θετική είναι η ύ¬ 
παρξη των επιλογών Ίη 93(ηβ" που με τον 
σχολιασμό του Αηάγ Οτεγ αλλά και την εμ¬ 
φάνιση κάποιων βίντεο-σκηνών δημιουρ¬ 
γούν μία όμορφη ατμόσφαιρα. Μπορείτε 
φυσικά αν θέλετε να τα παρακάμψετε αλλά 
έχουν τοποθετηθεί στα σημεία εκείνα του 
παιχνιδιού όπου πραγματικά βοηθούν στην 
αύξηση του ενδιαφέροντος και της διασκέ¬ 
δασης και θα ήταν λάθος να μην τα παρα¬ 
κολουθήσετε. Επίσης όταν ο παλαίμαχος 
ποδοσφαιριστής προσπαθεί να σας συμβου¬ 
λέψει για κάτι μην φοβηθείτε ότι μπορεί να 
συμβεί κάτι κακό αφού για λίγο θα σταμα¬ 
τήσει το παιχνίδι... θα πείτε τώρα ότι καλά 
είναι όλα αυτά μόνο που έξυπνες επιλογές 
και καθαρά γραφικά δεν είναι όλα όσα χρει¬ 
άζεται ένας εξομοιωτής ποδοσφαίρου για 
να πετύχει. Εχετε δίκιο, όμως στοιχεία όπως 
οι φωνές των φιλάθλων, τα μεγάλα γήπε¬ 
δα, η ποικιλία των επιφανειών, οι πολλές ο¬ 
μάδες με τους 5000 ποδοσφαιριστέςί!) δί¬ 
νουν την εντύπωση ότι πρόκειται για ένα ε¬ 
ντελώς νέο παιχνίδι και όχι για κάποια απλά 
βελτιωμένη έκδοση κάποιου παλαιότερου. 

Η οπτική αλλάζει καθώς αγωνίζεστε κοιτώ¬ 
ντας με κλίση γωνίας 45 μοιρών τον αγωνι¬ 
στικό χώρο. Η κίνηση της οθόνης είναι κα- 
τακόρυφη αλλά η ομαλή οριζόντια κίνηση 
των παικτών δεν περιορίζει την αίσθηση 
του παιχνιδιού σε ένα απλό κατακόρυφο 
σκρολάρισμα". 0 παίκτης που έχει στην 
κατοχή του την μπάλα έχει και ένα αστέρι 
γύρω από τα πόδια του ενώ όταν αμύνεστε 
εκτός από εσάς, αστέρι στα πόδια του έχει 
και ο κοντινότερος παίκτης. Ενα από τα πιο 
σημαντικά (αν όχι το πιο σημαντικό) στοι¬ 
χεία του παιχνιδιού είναι αναμφισβήτητα ο 
χειρισμός της μπάλας. 0 έλεγχός της απαι¬ 
τεί υπομονή και κυρίως πολύωρη εξάσκη¬ 
ση. Εξαρτάται αποκλειστικά από τις ικανό¬ 
τητες του παίκτη το πόσο γρήγορα θα προ¬ 
σαρμοστεί και όσο πιο νωρίς γίνει αυτό τό¬ 
σο περισσότερο θα απολαύσει το παιχνίδι. 
Πολύ χρήσιμη είναι η προσεκτική παρακο¬ 
λούθηση των κινήσεων που κάνει ο αντίπα¬ 
λος και η προσπάθεια "αντιγραφής" ορισμέ¬ 
νων από αυτές... 0 τερματοφύλακας πα¬ 
ρουσιάζεται με περισσότερη εξυπνάδα και 
ικανότητες από τους υπόλοιπους παίκτες 
και μπορεί καμιά φορά να σας φανεί ότι κι¬ 
νείται ακόμη και ανεξαρτήτως των δικών 
σας χειρισμών. Ολα αυτά τα καινούργια 
στοιχεία κάνουν το δΙΠΚβΓ 95 να μοιάζει ιδι¬ 
αίτερα εντυπωσιακό, θα πρέπει να προσέ¬ 





χετε κατά την διάρκεια 
του αγώνα να μην α¬ 
φήνετε τον ίδιο παίκτη 
να κάνει πολλές ατομι¬ 
κές προσπάθειες αλλά 
να μοιράζετε το παιχνί¬ 
δι και στους άλλους 
γιατί όσο μεγαλύτερη 
χρονικά είναι η προ¬ 
σπάθεια του παίκτη τό¬ 
σο πιο αδύναμη θα εί¬ 
ναι η τελική του προ¬ 
σπάθεια κάτι που φυσι¬ 
κά δεν επιθυμείτε. Η α¬ 
κρίβεια στις πάσες εί¬ 
ναι ένα ακόμη βασικό 
συστατικό στην επίτευ¬ 
ξη των στόχων σας και 
φυσικά θα χρειαστεί ό¬ 
πως είπαμε και πριν ε¬ 
πίμονη εξάσκηση μέχρι 
να καταφέρετε να δί¬ 
νετε τηη μπάλλα από 
τον ένα παίκτη στον 
άλλο χωρίς λάθη. Επί¬ 
σης προσπαθείστε να 
μην κρατάει πολύ ώρα 
την μπάλα στα πόδια 
του ο ίδιος παίκτης για¬ 
τί εκτός της σταδιακής 
μείωσης της ενέργειας 
του τις περισσότερες 
φορές θα σας παίρνει 
την μπάλα ο αντίπα¬ 
λος. Η Κ39Θ χρησιμο¬ 
ποίησε μία τεχνική που 
ονομάζεται ’Κοΐοεςο- 
ρβά επίποτίοη", ότι και 
αν αυτή σημαίνει, τα 
αποτελέσματα της ο¬ 
ποίας είναι ευεργετικά 
τόσο στην κίνηση όσο 
και στον χειρισμό της 
μπάλας και των παι¬ 
κτών. Υπάρχει δυνατό¬ 
τητα $3νβ καθώς και 
πληθώρα άλλων επι¬ 
λογών όπως ζοογπ στα 
πρόσωπα των παικτών καθώς το ματς εξε¬ 
λίσσεται, διάφορα ηχητικά εφφέ κλπ. Τελι¬ 
κά το παιχνίδι προσφέρει περισσότερα από 
το ΡΙΡΑ; Χωρίς να να θέλω να φανώ υπερ¬ 
βολικός πιστεύω πως ναι. Είναι απλώς θέμα 
του πόσο γρήγορα θα εξοικειωθείς με το 
ίηΐθΓίβςβ και την κίνηση των παικτών. Το 
εεΐΌΐΙίηθ της οθόνης και η κίνηση των παι¬ 
κτών είναι γρήγορα χωρίς να φτάνουν στην 
υπερβολική ταχύτητα των αντίστοιχων χα¬ 
ρακτηριστικών στο ΡΙΡΑ. Το παιχνίδι έρχε¬ 
ται για να μεγαλώσει την λίστα των παιχνι- 
διών του είδους και πάνω από όλα να ικα- 
νοποίησει τους φίλους του ποδοσφαίρου 
που πάντα ψάχνουν για κάτι νέο και ποιοτι¬ 
κό στην αγορά 














**νΐϊί* 



Του Β. Σάμιου 


Ενα περίεργα πρωτότυπο 
ΒβαΙ’β/η ιιρ με εντυπωσια¬ 
κά γραφικά, αρκετούς χα¬ 
ρακτήρες και μουσική που 
σπάει κόκκαλα. Τα “χρο- 
ντροκομμένα ” ερτΐίβε με 
τις λιγοστές κινήσεις και 
τα λίγα και “κακόηχα ” η¬ 
χητικά εφφέ χαλάνε τη 
συνολική του εικόνα. Η 
δυνατότητα για διπλό και 
τα πέντε συνολικά ιηοάβε 
για να παίξετε το παιχνίδι 
ανεβάζουν τον δείκτη βαθ¬ 
μολογίας χωρίς όμως να 
φθάνει εκεί που θα ήθελε 
κάποιος απαιτητικός του 
είδους. Για τους φανατι¬ 
κούς δεν είναι μία δελεα¬ 
στική πρόταση αλλά πε¬ 
ρισσότερο ανάγκη για ένα 
ακόμα απόκτημα στην 
συλλογή τους που στο τέ¬ 
λος ενδέχεται και να τους 
γοητεύσει. Αν ανήκετε σε 
ένα από τα δύο στρατόπε¬ 
δα (ΜΚή 8Ρ) μην το α- 
πορρίψετε αν δεν παίξετε 
μερικές ώρες πρώτα. 


34.) υ&ΕΠ 


Η ΙΣΤΟΡΙΑ 

0 θρύλος μιλάει για τον μεγαλύτερο 
πολεμιστή όλων των εποχών. Κυ¬ 
ρίαρχος στο κόσμο, αόρατος στους 
αντιπάλους κυβερνούσε τον κόσμο 
μέσα από τον πόλεμο και την κατα¬ 
στροφή. Μετά την δόξα και την κυ¬ 
ριαρχία του αποφάσισε να αποσυρθεί 
σε ένα ερημικό νησί. Με τον τίτλο 
του Μ35ΐ6Γ και τα χρόνια να περνούν 
και να χάνει τη δύναμή του αποφάσι¬ 
σε να καλέσει τους μεγαλύτερους 
πολεμιστές στον κόσμο για ένα 
τουρνουά που θα ανέδειχνε (ίσως) 
τον διάδοχό του. Ετσι λοιπόν χρησι¬ 
μοποιώντας την μαγική του δύναμη 
έφερε στο νησί όλων των ειδών, 
και των μορφών τους πολε¬ 
μιστές. Ανθρωπόμορ¬ 
φα τέρατα, άν¬ 
θρωποι, 



άνδρες, 

γυναίκες, όλοι ή¬ 
ταν εδώ το μόνο που έ¬ 
λειπε ήταν το έναυσμα για 
I την μεγάλη μάχη των...νΥ3Γποι-$. 

ΠΕΡΙ ΑΥΤΟΥ 0 ΛΟΓΟΣ 
Φαίνεται ότι τα Βββΐ’βηι υρ κερδίζουν 
συνέχεια έδαφος στις προτιμήσεις 
των 93ΓΠ6Γ5. Μετά τα ΜοιΤ3ΐ ΚογπΡβϊ 
II και 5ΐΓ66ΐ ΡίςήΐβΓ, (για να μην μιλή¬ 
σουμε για το ΡΧ Ρΐ9ήίβΓ του επόμε¬ 
νου τεύχους) κυκλοφόρησε το 
ΙΛ(3ιτΙογ5, ένα ομολογουμένως εντυ¬ 
πωσιακό Βθβΐ'βρη υρ το οποίο έκανε 
την εμφάνισή του χωρίς τυμπανο¬ 
κρουσίες, διαφημίσεις και μάλιστα 
χωρίς καμμία μεγάλη εταιρεία στην 
•πλάτη" του. Με τα εντυπωσιακά του 
γραφικά, τα πρωτότυπα σιβηυ και την 




τών φιλοδοξεί να 
κατακτήσει όχι μόνο όσους 
δεν κατέκτησαν τα προαναφερθέντα 
και κορυφαία παιχνίδια του είδους 
αλλά και τους πιστούς αυτών, ενώ 
παράλληλα προσπαθεί να αποδείξει 
ότι μπορούν ακόμα και εταιρείες χω¬ 
ρίς ένδοξο παρελθόν στο συγκεκρι¬ 
μένο τομέα να παρουσιάσουν πραγ¬ 
ματικά κάτι αξιόλογο. Το στυλ και γε- 













νικότερα ο χαρακτήρας του παιχνιδιού 
είναι μοναδικός ενώ θα πρέπει να τονί¬ 
σουμε ότι δεν παρατηρούνται σε καμ- 
μία περίπτωση στοιχεία ή σημεία που πι¬ 
θανόν να πρόδιδαν την επιρροή ή την 
αντιγραφή από άλλα παιχνίδια του εί¬ 
δους (σε πολλούς από εσάς ίσως και να 
τους πέρασε από το μυαλό). Αυτό βέ¬ 
βαια είναι ένα ριψοκίνδυνο σημείο κα¬ 
θώς όταν δεν αντιγράφεις και δεν ακο¬ 
λουθείς μία πετυχημένη συνταγή είναι 
πολύ πιθανό να αποτύχεις. Αλλά ας πά¬ 



με να δούμε μαζί όλα τα θετικά και αρ¬ 
νητικά σημεία τού ννειτϊοΓε και το ση¬ 
μαντικότερο, αν τελικά θα καταφέρει να 
σταθεί επάξια στην δύσκολη, όχι κορε¬ 
σμένη πάντως, "αγορά" των Ρεεΐ'βηι υρ. 

ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
Οταν θα ξεκινήσετε το παιχνίδι, αφού 
πρώτα θαυμάσετε την υπέροχη εισαγω¬ 
γή του, σας εμφανίζονται οι γνωστές ε¬ 
πιλογές για να παίξετε μονό, διπλό, να 
καθορίσετε τα πλήκτρα ή το ]ογ$ίΐοΙ<, 
την ένταση του ήχου κλπ. Μόλις επιλέ- 
ξετε μονό ή διπλό 
για να ξεκινήσει το 
παιχνίδι, σας εμφα¬ 
νίζετε το εκπληκτι¬ 
κό πίθηυ επιλογής 
του μαχητή σας. Τα 
πορτραίτα των μα¬ 
χητών στον τοίχο 
και το εξωγήινο 
χέρι που κατευθεί- 
νετε για να επιλέ- 
ξετε τον μαχητή 
σας δίνει στο παι¬ 
χνίδι μια δόση μυ¬ 
στηρίου, τουλάχι¬ 
στον τις πρώτες 
φορές έτσι θα αι¬ 
σθάνεστε. Την πρ¬ 
ώτη φορά δεν ξέ¬ 
ρετε τίποτα για τον 
κάθε χαρακτήρα 
και αναγκαστικά 
σαν κριτήριο χρη¬ 
σιμοποιείτε την ε¬ 
ξωτερική εμφάνι¬ 
ση. Σε αυτό το ση¬ 
μείο θα πρέπει να 
τονίσουμε ότι πε¬ 
ρισσότεροι χαρα¬ 
κτήρας δεν θυμί¬ 
ζουν μαχητή, πα¬ 
λαιστή ή τέλος πά¬ 
ντων κάποιον π¬ 
ου έχει σχέσει με 
πολεμικές τέχνες 
ή κάτι παρόμοιο, 
θα συναντήσετε α¬ 
πό έναν πειρατή 
μέχρι έναν Αφρικα¬ 



νό. Μέχρι τώρα τίποτα δεν μας προδιά- 
θετει για ξύλο ή για παιχνίδι Ρβεί'βιτι 
υρ. Με την επιλογή του επιπέδου δυ¬ 
σκολίας η μάχη ξεκινάει και επιτέλους 
το ξύλο αρχίζει να πέφτει βροχή. 

ΞΥΛΟ ΜΕΤΑ ΜΟΥΣΙΚΗΣ 
Κάθε χαρακτήρας (από τους δέκα συνο¬ 
λικά που περιέχει το παιχνίδι) έχει το δι¬ 
κό του "σετ" χτυπημάτων με εξαίρεση 
φυσικά κάποια $ΐ3ηα3Γα χτυπήματα που 
ισχύουν για όλους. Ανάλογα λοιπόν με 
τις δυνατότητες τους ο καθένας βασίζε¬ 
ται και σε κάτι διαφορετικό όπως για πα¬ 
ράδειγμα άλλος στην ταχύτητα, άλλος 
στα μαγικά, άλλος στα δυνατά χτυπήμα¬ 
τα κλπ. Πέρα όμως απ’αυτό υπάρχει 
και μία $υρβΓ κίνηση, διαφορετική σε κά¬ 
θε μαχητή την οποία πρέπει να ανακα¬ 
λύψετε μόνοι σας αφού το ηΐ3ηυ3ΐ δεν 
γράφει τίποτα για να σας βοηθήσει. Οι 
ενδείξεις της ενέργειας και των μαγικών 
απεικονίζονται με αρκετά πρωτότυπο 
αλλά δυστυχώς όχι ευδιάκριτο τρόπο. 
Στο πάνω μέρος της οθόνης εμφανίζο¬ 
νται τα πρόσωπα των πολεμιστών και 
ακριβώς από κάτω μία μπάρα για την ε¬ 
νέργεια των μαγικών σας. Κάθε φορά 
που δέχεστε χτυπήματα από τον αντίπα¬ 
λο η φωτογραφία ξεθωριάζει, τα χρώ¬ 
ματα γίνονται πιο αχνά και στο τέλος ε¬ 
ξαφανίζεται τελείως το πρόσωπό σας 
τη στιγμή δηλαδή που θα ξεψυχίσετε. 
Πιο ευδιάκριτη πάντως είναι η "μπάρα" 
που μειώνεται όταν πετάτε κάποιο μαγι¬ 
κό ενώ αυξάνεται σιγά σιγά με τον χρό¬ 
νο που περνάει. Ανάλογα βέβαια και με 
την ειδική κίνηση που κάνετε κατανα¬ 
λώνετε και περισσότερη ή λιγότερη από 
την ενέργεια των μαγικών σας. Το ε· 
ντυππωσιακό όμως βρίσκεται στο ση¬ 
μείο που θα προσπαθήσετε να αναζητή¬ 
σετε Ιο χρόνο που απομένει για να τε¬ 
λειώσει η μάχη. Οσο ασυνήθιστο και αν 
ακούγεται δεν υπάρχει χρόνος όπως έ¬ 
χετε μέχρι τώρα συνηθίσει από τα παι¬ 
χνίδια του είδους. Η μάχη ολοκληρώνε¬ 
ται μέχρι ο ένας εκ των δύο μαχητών 
πεθάνει. Ενα άλλο σημαντικό στοιχείο 
είναι η δυνατότητα τεσσάρων "νϊβνν 
πίοΟθ” που έχετε στην διάθεσή σας, τα 
οποία μπορείτε να επιλέξετε ή να αλ- 
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λάξετε κατά τη διάρκεια της μάχης. Το 
πρώτο Γηοάε, που είναι και το άβίευίΐ, 
η άποψη είναι η κλασική όπου όλα τα 
βλέπετε οριζόντια και καταλαμβάνει 
βέβαια όλη την οθόνη. Στο δεύτερο 
Γηοάβ όλα φαίνονται με μία ελαφρά κλί¬ 
ση από πάνω προς τα κάτω. Ανάμεσα 
στα δύο αυτά ηιοάβ μπορείτε να επιλέ- 
ξετε και την ανάλυση στην οποία θα α¬ 
πεικονίζεται όλο το σκηνικό, μεταξύ της 
5ΐ3ηά3Γύ ανάλυσης νΟΑ, στην οποία ό¬ 
λα τα βλέπετε σε ΛιΙΙ εοτεβη, και της 
$νθΑ που δυστυχώς το παράθυρο δρά¬ 
σης μικραίνει καθώς η ποιότητα ανεβαί¬ 
νει. Το τελευταίο δεν θα το βρείτε ιδιαί¬ 
τερα βολικό αν και στο κάτω μέρος υ¬ 
πάρχει η ενέργειά σας και σε βαθμούς 
εκτός από το πρωτότυπο στήσιμο του 
προσώπου του χαρακτήρα. Τα καλά και 
θετικά στοιχεία του παιχνιδιού όμως 
δεν σταματάνε εδώ. Με κάποιο ίίρ (είναι 
γραμμένο στο ηΐ3ηυ3ΐ) μπορείτε να α¬ 
πολαύσετε τη μάχη σε ένα τρισδιάστατο 
περιβάλλον χωρίς όμως δυστυχώς κα¬ 
θόλου 030ΐ<9Γουηά προκειμένου να επι¬ 
τευχθεί ομαλό 3ηίηΐ3ί1οη και ομαλή κί¬ 
νηση στους χαρακτήρες. Τέλος υπάρχει 


μετά από κάθε 
αγώνα Γβρΐ3γ 
όλης της μάχης 
στην τρισδιά¬ 
στατη άποψη 
που αναφέρα¬ 
με παραπάνω. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - 
ΗΧΟΣ- 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 
Ηρθε η ώρα να 
δούμε και τα υ¬ 
πόλοιπα μέρη 
του παιχνιδιού. 

Τόσο τα γραφι¬ 
κά όσο και ο 
ήχος ξεπερνά¬ 
νε τα επιθυμη¬ 
τά όρια που 
μπορεί να θέ¬ 
σει και ο πιο α¬ 
παιτητικός του 
είδους. Η προ¬ 
σεκτική σχεδία¬ 
ση των Ρβς- 
Κ9Γουηά5 και 
τα ασυνήθιστα 
χρώματα κυριαρχούν στο παιχνίδι. Ιδιαί¬ 
τερη προσοχή δόθηκε στην λεπτομερή 
σχεδίαση των ό30Κ9Γουηά με αποτέλε¬ 
σμα να δίνεται ένα βάθος που σε συν¬ 
δυασμό με τα ρεαλιστικά χρώματα κά¬ 
νουν τα τοπία να δείχνουν αληθινά. Δυ¬ 


στυχώς δεν ισχύει το ίδιο και για τα 
$ρήΙβ$. Αν και μεγάλα ελλείπονται της 
λεπτομέριας και ορισμένες στιγμές δεί¬ 
χνουν αρκετά "χοντροκομμένα". Επίσης 
τα χρώματα που έχουν οι χαρακτήρες 
του παιχνιδιού είναι είτε αχνά είτε πολύ 
έντονα με αποτέλεσμα οι μαχητές να 
δείχνουν όχι βίαιοι ή κακοί όπως θα πε¬ 
ριμένατε αλλά τελείως ψεύτικοι. 0 το¬ 
μέας του ήχου και συγκεκριμένα η μου¬ 
σική είναι από τα πιο εντυπωσιακά στοι¬ 
χεία του νΥ3ΓΤΐ0Γ5. Τέλεια ακουστική α¬ 
πόδοση απευθείας από το Οθ και μουσι¬ 
κή με τάσεις ίΐ63νγ πίθοι. Τα ηχητικά 
εφφέ απογοητεύουν καθώς είναι λίγα 
σε αριθμό χωρίς ποιότητα. Ευτυχώς υ¬ 
πάρχει η υπέροχη μουσική που διασώζει 
κατά κάποιο τρόπο τα πράγματα και στο 
τέλος συνηθίζεται την αποχή των εφφέ 
χωρίς να προβληματίζεστε. Οπως είπαμε 
και στην αρχή οι χαρακτήρες είναι αρκε¬ 
τοί αλλά οι κινήσεις τους συνολικά εί¬ 
ναι μικρές σε αριθμό και χωρίς μεγάλη 
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ποικιλία, στοιχείο αρνητικό και ιδιαίτερα 
υψηλής σημασίας. Αν κάτι χρειάζονται 
αυτά τα παιχνίδια είναι ποικιλία κινήσε¬ 
ων και μάλιστα εντυπωσιακών. Εδώ δυ¬ 
στυχώς το ννειη’οΓε δεν τα κατάφερε. Οι 
λίγες κινήσεις δεν προσφέρουν θέαμα 
και φυσικά δεν ικανοποιούν όσους έ¬ 
χουν πλέον συνηθίσει στις πολυάριθ¬ 
μες κινήσεις που προσφέρουν τα υπό¬ 
λοιπα παιχνίδια του είδους. Παρήγορο 
είναι το γεγονός ότι οι σπέσιαλ κινήσεις 
επιτυγχάνονται εύκολα χωρίς περίπλο¬ 
κους και υπερβολικούς συνδυασμούς. 
Το επίπεδο δυσκολίας (πρωτότυπος ο 
τρόπος που το επιλέγετε) είναι επιλεγό¬ 
μενο σε τρείς βαθμίδες, β3$γ, πίθάΐυιη 
και ήβΓά. Είναι περισσότερο εύκολο 
απ'ότι φαντάζεστε ενώ πρέπει να ομο¬ 
λογήσω ότι το τελείωσα στο 635γ την 
πρώτη φορά που έπαιξα. Αντιλαμβάνε¬ 
στε λοιπόν ότι είναι υπέρ του δέοντος 
εύκολο και δυστυχώς θα σας κάνει να 
το βαρεθείτε γρήγορα. Το διπλό είναι 
μεγάλο έως απαραίτητο "προσόν" και 
θα σας κρατήσει αμείωτο το ενδιαφέ¬ 
ρον. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ 

Οσοι φανατικοί προσέλθετε. Μπορεί να 
σας απογοητεύσει σε μερικά σημεία αλλά 
επιβάλλεται να βρίσκεται στη συλλογή 
σας. Με το μοναδικό και πρωτότυπο στυλ 
του ίσως να σας γοητεύσει ίσως όμως και 
να σας αφήσει αδιάφορους αν ανήκετε 
στην κατηγορία των άσχετων με το είδος. 
Η καλύτερη πρόταση είναι.,.ίτγ όβίοΓβ 
γου &υγ. 



ΓΡΑΦΙΚΑ: 90 % 


Εύκολο και δη- 
σκεδασπκό. 



υ$ΕΗ 













Ενα δύσκολο αλλά παράλ¬ 
ληλα προκλητικό παιχνίδι 
στρατηγικής που απευθύ¬ 
νετε όχι μόνο στους εξοι¬ 
κειωμένους τους είδους αλ¬ 
λά και σε όλους τους υπό¬ 
λοιπους. Με δυνατότητα 
για σύνδεση με τηοάετη , 
ποικιλία σεναρίων και 
οατηραϊξπ, απλό χειρισμό 
και κατατοπιστικά ηιεηιι 
χάρη στο ΗβΙρ σίγουρα δεν 
θα σας αφήσει αδιάφο¬ 
ρους. Για όλα αυτά όμως 
θα πρέπει να υποστείτε τη 
χρονοβόρα διαδικασία σκέ- 
ιβηςτου εοπιριιΐβτ 
(ΑτάβεΐαΙ ΙηΙβΙΙίξβπΙ) ενώ 
επίσης η πολυτέλεια του 
$ανβ δεν είναι πάντα εφι¬ 
κτή. Από τα καλύτερα του 
είδους που ή θα σας αρέσει 
και θα ξεχάσετε τις ώρες 
που παίζετε ή θα σας κάνει 
να το μισήσετε. 


ρο λειτουργικά παρά εντυπωσιακά. Οπως 
άλλωστε θα θυμάστε (όσοι φανατικοίτου 
είδους ασχοληθήκατε) και από το πρώτο 
μέρος του παιχνιδιού, πριν από δύο χρό¬ 
νια περίπου που έκανε την εμφάνισή του 
αποτελούσε ένα ιδανικό παιχνίδι σε ό¬ 
σους ήθελαν στρατηγική και πόλεμο με 
οχήματα και άρματα μάχης όπως τα τανκ, 
τα ειτηοΓθά 03 γ, τα βΛΠΙθγυ κλπ. 0 δεί¬ 
κτης "πρόκλησης" του παιχνιδιού θα ελ- 
κύσει όχι μόνο τον έμπειρο παίκτη στρα¬ 
τηγικών παιχνιδιών αλλά και όσους από 
εσάς παίζουν για πρώτη φορά ένα τέτοι¬ 
ου είδους παιχνίδι, θα μπορούσαμε να το 
παρομοιάσουμε περισσότερο σαν μία 
παρτίδα σκάκι, με τη διαφορά ότι τα γνω¬ 
στά πιόνια των στρατηγών, των βασιλιά¬ 
δων, των στρατιωτών έχουν πάρει τα 
τανκ, ο στρατός, και τα κάθε είδους άρμα- 
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νος που έχετε στη διάθεσή σας για να την 
πετύχετε και φυσικά ο χώρος που λαμβάνει 
μέρος η μάχη. Αν εξαιρέσουμε τα χρήματα 
που έχετε στη διάθεσή σας για την απόκτη¬ 
ση των στρατιωτικών σας δυνάμεων όλες τις 
υπόλοιπες προαναφερθέντες παραμέτρους 
μπορείτε να τις τροποποιήσετε. Μπορείτε 
δηλαδή να είστε εσείς ο επιτιθέμενος ή ο α¬ 
μυνόμενος, να αυξήσετε ή να μειώσετε τον 
χρόνο της μάχης (των αριθμό κινήσεων) ενώ 
τέλος καθορίζεται και το επίπεδο δυσκολίας 


της αποστολής επιλέγοντας το Ιβνβί "εξυ¬ 
πνάδας - του υπολογιστή. Ξεκινώντας μία 
αποστολή το πρώτο που κάνετε είναι να "α¬ 
γοράσετε" στρατιωτικό "υλικό". Ανάλογο 
βέβαια των δυνατοτήτων ενός οχήματος εί¬ 
ναι και το κόστος του. Ετσι, ένα ήβενγ τεηΚ 
είναι σαφώς πιο ακριβό από ένα Ιίςήΐ τεηΚ 
αλλά είναι και πιο δυσκίνητο και πιο αργό. Τα 
πάντα εξαρτώνται από την "υφή" της απο¬ 
στολής και τα πλάνα, τον τρόπο δηλαδή που 
επιλέγετε να πετύχετε το στόχος σας. Στην 


περίπτωση της άμυνας συνήθως επιλέγετε 
βαρύ πυροβολικό, τεηΚ όσο το δυνατόν πιο 
ανθεκτικό και γενικά ότι χρειάζεται για να 
"ταμπουρωθείτε". Ενας σημαντικός παράγο¬ 
ντας που πρέπει να έχετε στο μυαλό σας εί¬ 
ναι η μορφολογία του εδάφους. Ανάλογα με 
την αποστολή, το έδαφος και γενικά η γη 
ποικίλοι και συντάμε άλλες φορές περισσό¬ 
τερες λίμνες και γέφυρες, λόφους και δάσοι, 
έρημους κλπ. Οσος για τις καιρικές συνθήκες 
είναι απρόβλεπτες και σίγουρα θα παίξουν 
καθοριστικό παράγοντα όταν εκτυλίσσεται 
μία μάχη αφού οι κινήσεις και η ορατότητα 
των οχημάτων σας ι εξαρτάται κατά πολύ α¬ 
πό την ομίχλη, την βροχή ή το χιόνι. Ο χρό¬ 
νος ολοκλήρωσης της αποστολής εξαρτάται 
από τους γύρους που έχετε καθορίσει. Ενας 
γύρος ολοκληρώνεται με την κίνηση όλων 
των δυνάμεων των δύο αντιπάλων. Ο επιτι¬ 
θέμενος έχει το πλεονέκτημα να παίζει πρώ¬ 
τος ενώ συνήθως στην αρχή του παιχνιδιού 
έχει και περισσότερα "χρήματα" για αγορά 
στρατιωτικών δυνάμεων. Αντιλαμβάνεστε 
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λοιπόν ότι με όλες αυτές τις παραμέτρους 
κάθε κίνησής σας πρέπει να είναι προσεκτι¬ 
κά σχεδιασμένη γιατί τα περιθώρια λάθους 
είναι μικρά έως ανύπαρκτα. Αν λάβετε υπό¬ 
ψη σας επίσης και το επίπεδο δυσκολίας που 
ξεπερνάει τα φυσιολογικά όρια τότε είναι 
εύκολα κατανοητό ότι δεν μιλάμε πλέον για 
ένα απλό παιχνίδι στρατηγικής αλλά για μία 
παρτίδα σκάκι με κανόνες και σκοπό που 
διαφέρει ή τέλος πάντων που προσαρμόζε¬ 
ται στα γούστα σας. 

Η ΤΕΧΝΙΚΗ ΠΛΕΥΡΑ 

Τα πολλά και κατανοητά πιεπυε του παιχνιδι¬ 
ού δίνουν τη δυνατότητα στο παίκτη να κα¬ 
θορίσει το τρόπο απεικόνισης και εξέλιξης 
του παιχνιδιού. Οπως τονίσαμε και στην ει¬ 
σαγωγή του Γβνίβνν μας τα γραφικά είναι σί¬ 
γουρα ο τομέας που δεν διεκδικεί δάφνες 
αλλά είναι λειτουργικά και αν το καλοσκε- 
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φτείτε δεν υπάρχει ουσιαστικός λόγος για 
κάτι καλύτερο ή περισσότερο. Μία πανορα¬ 
μική άποψη του χώρου και ένα ϊογοΙΙΙπθ προς 
κάθε κατεύθυνση για να βλέπετε όλη τη 
■περιοχή" που εξελίσσεται η αποστολή οας 
συμπληρώνουν το όλο σκηνικό. Τα πολύ κα¬ 
λά οπτικά εφφέ που απαρτίζουν οι εκρήξεις 
των βλημάτων, οι ανατινάξεις των οχημά¬ 
των, του εδάφους προσθέτουν κάτι ξεχωρι¬ 
στό στην συνολική εικόνα του παιχνιδιού και 
σίγουρα προσθέτουν πόντους στην βαθμο¬ 
λογία του. 0 ήχος είναι εξίσου ικανοποιητι¬ 
κός με περισσότερη έμφαση να έχει δοθεί 
στα ηχητικά εφφέ παρά στην πολεμική μου¬ 
σική που ακούγεται κατά διαστήματα. Υπάρ¬ 
χουν τα πάντα. Ο ήχος που κάνουν οι ερπί- 
στριες των τενκ που μάλιστα διαφέρει ανά¬ 
λογα με το αν πρόκειται για ήβενγ ή ΓηθΟΙυπι 
τανκ, ο ήχος των πυροβόλων, των εκρήξεων 
κλπ. Για τον χειρισμό ούτε συζήτηση. Το 
Γηουδβ σε συνδυασμό με τα πολυάριθμα 
ηιβηυ, που μάλιστα διαθέτουν και δυνατό¬ 


τητα ίιβίρ για κάθε σχεδόν επιλογή, θα είναι 
τα δύο στοιχεία που θα διευκολύνουν αφά¬ 
νταστα τη 'ζωή' σας στο παιχνίδι. Αξιο ανα¬ 
φοράς είναι το γεγονός ότι μπορείτε να παί¬ 
ξετε και μέσω ιηοάειη με έναν φίλο σας, 
στοιχείο που κάνει το παίχνιδι ιδανικό για 
τους φίλους των στρατηγικών παιχνιδιών. 
Κλείνοντας με τα θετικά ήρθε η στιγμή να α¬ 
ναφερθούμε και στα αρνητικά αυτού του 
παιχνιδιού που αν και λίγα ίσως να είναι τελι¬ 
κά βασικά. Το πρώτο πράγμα που θα προσέ¬ 
ξετε μόλις ξεκινήσετε παίζετε είναι ο χρόνος 
που καταναλώνει το οοιπρυΐθΓ όταν σκέφτε¬ 
ται τις κινήσεις που θα κάνει. Είναι πράγματι 
εντυπωσιακό αφού χαρακτηριστικά σας α¬ 
ναφέρω ότι στην άρχη νόμιζα ότι κόλλησε το 
σύστημα παρ'όλο που είχε εμφανιστεί το 
μήνυμα 'ΤΠβ οοΓτιρυίβΓ ί$ ϋιΙηΚΙης’. Ευτυ¬ 
χώς ένα ένα τα γράμματα αυτού του μηνύ¬ 
ματος άλλαζαν χρώμα ακριβώς για το λόγο 
να μην κλείσετε το μηχάνημά σας νομίζο¬ 
ντας ότι έχει κολλήσει. Φροντίστε λοιπόν να 
έχετε αρκετό χρόνο μπροστά σας όταν ξεκι¬ 
νήσετε να παίξετε γιατί ίσως μία αποστολή 
να σας πάρει και μερικές ώρες. Πέρα απ'αυ- 
τό όμως υπάρχει και πρόβλημα στο δενβ. 
Μπορείτε να κάνετε μόνο στο τέλος κάθε 
γύρου ενώ όταν το εοπιρυίβΓ εκτελεί κινή¬ 
σεις δεν μπορείτε ούτε ρυίί να κάνετε. Αυτό 
σημαίνει ότι μόλις ξεκινήσετε το παιχνίδι θα 
πρέπει να ακολουθήσετε την εξής χρονοβό- 
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ρα διαδικασία πριν σας δοθεί η δυνατότητα 
να κάνετε το πρώτο σας δενβ: Να αγοράσετε 
στρατιωτικές μονάδες, να τις τοποθετήσετε, 
να αγοράσει το εοιτιρυτβΓ και να τις τοποθε¬ 
τήσει, να κάνει τις κινήσεις το οογπριΛθγ και 
εσείς. Αν μετά απ'όλα αυτά κάτι παέι στρα¬ 
βά, τότε δυστυχώς για σας θα πρέπει να τις 
επαναλάβετε. Το ίδιο ισχύει και αν στη μέση 
κάποιου γύρου κάνετε κάποιο λάθος, θα 
πρέπει να περιμένετε να τελειώσει ο γύρος 
(εκτός και αν είναι η σειρά σας να παίξετε) να 
φορτώσετε το σωσμένο παιχνίδι σας και να 
επαναληφθούν όλες οι κινήσεις μέχρι το ε¬ 
πιθυμητό σημείο. Αλλά δυστυχώς από την 
στιγμή που ανήκει στα "αυστηρά - στρατηγι¬ 
κά παιχνίδια σκέψης τα οποία δεν είναι σε 
Γ63Ι ΐίΓηβ πρέπει ή να συμβιβαστείτε ή να το 
απορρίψετε. Η επιλογή είναι δικής σας αν και 
πιστεύω ότι λόγω αυτού του περιορισμού, 
δηλαδή το να μην υπάρχει περιθώριο λά¬ 
θους, είναι μία πρόκληση που δεν θα σας α¬ 
φήσει αμέτοχους... 
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νους κρατώντας σας κλεισμένο στο κά¬ 
στρο που βασιλεύει. Βλέπετε, προκειμέ- 
νου να σας κρατήσει ζωντανό για να ανα¬ 
λάβετε το κάστρο ΜΟ στο βασίλειο του 
Μ35Π33Γ, δέχθηκε το θάνατο της μητέρας 
σας και της αδερφής σας σαν ένα γεγονός 


μικρής σημασίας. Δεν ήθελε να λάβετε μέ¬ 
ρος στον άσχημο αυτό πόλεμο μεταξύ του 
Ρβχ και των υπόλοιπων αθώων δυνοσαύ- 
ρων. Κάπως έτοι λοιπόν ξεκινάει η περιπέ- 
τειά σας με πρώτο στόχο να μεταπείθετε 
τον πατέρας σας και στη συνέχεια να πεί¬ 


θετε τους εναηομείναντες από την κυ- 
ριαρχεία του Ρβχ δυνοσαύρους να στα¬ 
θούν στο πλευρό σας και να τον αντιμετω¬ 
πίσουν. Μόλις τα πραγματοποιήσετε αυτά 
θα πρέπει να βρείτε τρόπο να χτίσετε και 
άλλα κάστρα όπως το Μο αφού είναι τα 
μόνα που μπορούν να προστατεύσουν οτι¬ 
δήποτε ζωντανό στη γη. 

ΣΤΗΝ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ 
Σίγουρα από τα καλύτερα σενάρια με βά¬ 
θος και πληρότητα που θα ζήλευαν πολ¬ 
λοί. Η εξέλιξη σε συνδυασμό με την υπέ¬ 
ροχη και γλαφυρή περιγραφή ενός από 
των ηρώων που λαμβάνει μέρος στο παι¬ 
χνίδι θα σας εκπλήξουν. Από τα καλύτερα 
“στησίματα" σε ένα σενάριο που μας έ¬ 
χουν παρουσιάσει τα παιχνίδια του είδους 
μέχρι τώρα. Η αγωνία και η περιέργεια που 
προκαλεί σε κολλάει στην κυριολέξια μέ¬ 
χρι να ανακαλύψετε τι συμβαίνει πιο κάτω 
και ακόμα πιο κάτω κοκ. Μοναδικό και 
πρωτότυπο. Αλλά δεν είναι μόνο αυτό. 
Εμπνευσμένο από τα ΚΡΟ, το παιχνίδι πα¬ 
ρουσιάζει το πρωτότυπο στοιχείο της συμ¬ 
μετοχής πολλών ηρώων, οι οποίοι μάλιστα 
ταξιδεύουν μαζί σας στην αποστολή σας 
και εν μέρει τους χρησιμοποιείτε ή από 
μόνοι τους σας βοηθούν στην περιπέτειά 
σας. Στοιχείο που λείπει από τα περισσότε¬ 
ρα ΒΰνβηΐυΓβ καθώς μας έχουν συνηθίσει 
σε ένα μοναχικό ρόλο μέσα στα παιχνίδια. 
Για να δοθεί επίσης περισσότερη ζωντάνια 
και κινηματογραφική παράσταση οι δημι¬ 
ουργοί του Ιοεΐ Εάβη η άποψη που έχετε 
μέσα στο παιχνίδι είναι μέσα από τα μάτια 
του ήρωά σας ενώ η κίνηση γίνεται με κι¬ 
νηματογραφικό τρόπο, κάτι παρόμοιο με 
αυτό που μας προσέφερε το ΟΓββΐυΐτβ 
δίιοοΚ. Πρωτότυπο και ασυνήθιστο είναι 
και το ΙηίβΓί3ςβ. Ενας κύβος ο οποίος ανά¬ 
λογα με τη δραστηριότητα που έχετε τη 
δυνατότητα να κάνετε εμφανίζει και το α¬ 
νάλογο σχήμα. Αν θέλετε και μπορείτε να 
προχωρήσετε εμφανίζει κάποια βέλη ενώ 
όταν είναι να μιλήσετε σε κάποιο χαρακτή¬ 
ρα σας εμφανίζει μία ανθρώπινη φιγούρα. 
Λίγο ασυνήθιστο όπως είπαμε και προη¬ 
γουμένως αλλά με λίγη εξάσκηση θα συ- 
νηθήσετε. Δε θα πρέπει να παραλείψουμε 
να αναφέρουμε και το εξής παράδοξο. 
Εχετε τη δυνατότητα να δείτε τον ήρωά 
σας, όπως και τους υπόλοιπους που έχετε 
στην ομάδα σας, απλά πατώντας το δεξί 
κουμπί του τηουεβ. Γίνεται μία στροφή 180 



υ$ΕΗ (43 








μοιρών και μπροστά σας εμφανίζετε ο χα¬ 
ρακτήρας που ελέγχετε, σαν να βγήκατε 
δηλαδή από μέσα του και να κοιτάξατε πί¬ 
σω χωρίς αυτό να κουνηθεί. Μπερδευτή¬ 
κατε; Φανταστείτε εμένα που νόμιζα ότι 
κάποιος με ακολουθούσε και αυτός δεν ή¬ 
ταν άλλος από τον ευατό μου... 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Ποιος μίλησε για γραφικά; Νομίζετε ότι 
πρόκειται για κινηματογραφική ταινία του 
Σηίλμπεργκ. Υψηλή λεπτομέρεια, άριστη 
σχεδίαση και τέλεια χρώματα συνθέτουν 
κάτι που ίσως μπερδέυει το φανταστικό με 
το αληθινό. Ιδιαίτερη έμφαση έχει δοθεί 
στα $ριΐτβ$ καθώς έχουμε μεγάλους και ε¬ 


πιβλητικούς δυνόσαυρους ενώ τα εκπλη¬ 
κτικά όεςΚςΓουηΰε ολοκληρώνουν το θέα¬ 
μα. Οσο για την κίνηση και τα ΙηΐβΓ3θΙΙνβ 
σημεία του Ιο$ΐ Εάθη ούτε συζήτηση, α¬ 
ψεγάδιαστα. Το 3ηΐηΐ3ΐΙοη των 3ά "μοντέ¬ 
λων* γραφικών στην κυριολεξία σπάει 
κόκκαλα ενώ η εισαγωγή θα σας αφήσει ά¬ 
φωνους. Μία εισαγωγή που δεν διαφέρει 
και ιδιαίτερα από το κυρίως παιχνίδι. Δεν 
θα καταλάβετε αν παίζετε ή πρόκειται α¬ 
κόμα για την εισαγωγή. Αλλωστε οι απαι¬ 
τήσεις στο ή3Γό\Λ/3Γ6 μπορεί να μην είναι 
παράλογες και να βρίσκονται στα σημερι¬ 
νά 5ΐ3ηά3Γά αλλά αφήνουν στο περιθώριο 
τους δύστυχους αυτούς κατόχους των 
386. Ισως όμως να είναι και ευκαιρία για 
μία καλή αναβάθμιση. Τελικά ούτε στον 
τομέα του ήχου δεν υστερεί. Μία μουσική 
που στην αρχή θα σας κάνει μεγάλη εντύ¬ 
πωση και ίσως την "κακο-χαρακτηρίσετε' 
σας συνοδεύει στο παιχνίδι και θα λέγαμε 
ότι συμβάλει με τον καλύτερο τρόπο για 



να γίνει το παιχνίδι πιο ατμοσφαιρικό. 
Εντυπωσιακό είναι ότι μόλις αρχίζει κάποι¬ 
ος διάλογος η ένταση της μουσικής χαμη¬ 
λώσει και με την πρώτη "παύση" δυναμώ¬ 
νει αργά λες και υπάρχει κάποιος ϋϋ και 
κάνει πρόγραμμα. Τα εφφέ είναι λιγοστά 
αλλά ποιοτικά χωρίς ανάγκη για περισσό¬ 
τερες πολυτέλειες. 

ΑΝ ΕΙΝΑΙ ΟΛΑ ΤΕΛΕΙΑ ΤΟΤΕ... 

Τότε σίγουρα κάτι δεν πάει καλά. Σε όλους 
τους τομείς το Ιοεΐ Εΰβη παίρνει πραγμα¬ 
τικά υψηλή βαθμολογία και αποτελεί υπό¬ 
δειγμα. Αλλά δυστυχώς υπάρχει ένα λε¬ 
πτό και σημαντικό σημείο που μας τα χα¬ 
λάει. Ποιο είναι αυτό; Οι γρίφοι. Ορισμέ¬ 
νες στιγμές είναι απογοητευτικά εύκολοι 
και ορισμένες απογοητευτικά δύσκολοι. 
Ενώ υπάρχει μία λογική και μία συνοχή 
δεν είναι σίγουρα αυτό που περιμέναμε 
καθώς το επίπεδο δυσκολίας κυμαίνεται α¬ 
πό γρίφο σε γρίφο. Μπορεί δηλαδή το α¬ 
πλό να γίνει πολύπλοκο και το πολύπλοκο 
απλό. Βέβαια η κατάσταση μετριάζεται 
κάπως, ευτυχώς χάρη σε ένα αντικείμενο 
που παίρνετε από τις πρώτες στιγμές του 
παιχνιδιού. Επικοινωνείτε μέσω αυτού του 
αντικειμένου με κάποιον και αυτός σας 
βοηθάει όπου στο σημείο που βρίσκεστε ή 
έχετε κολλήσει. Παρ'όλα όμως είναι ένα 
αμφιλεγόμενο σημείο το οποίο δεν περνά¬ 
ει απαρατήρητο. Αν πάντως είστε τυχεροί 
και δεν χρησιμοποιήσετε εκεί που πρέπει 
τη φαντασίας σας και εκεί που πρέπει τη 
λογική σας τότε θα τα καταφέρετε χωρίς 
πρόβλημα. Μην ξεχνάτε άλλωστε ότι μι¬ 
λάμε για ένα πραγματικά μεγάλο 
3άνβηΐυΓβ τόσο σε μέγεθος παιχνιδιού ό¬ 
σο όμως και σε ποιότητα. 
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80υη50ΡΡΌΙΠυΝΕ»5Α) 

ΙΟΤΙΑΤυηΒΟΟΜΙΐΘίΟΕ 

5ΡΙΑΗ8ΚΧ56Ε3 

ΑΛΑ55Κ ΡΑΒΚ (16Α) 

ΟΟΡΡΟΛΑΠΟΝ 

ΤυΒΒΟΟϋΤΒΑμΑΡ) 

90Ν02 

ΑΛΒΧ 55 ΚΡΜΚ 

Π€$υΡ 85 ΗΝΟβ( 8 ΡΝΟ 

υσ?5 απαοχ 
Ο0ΟΑΙΟΜΟ5 

ΜΟ ΜΟΝΟ 7800 

1>€ΙΛ$Τ\Ι0Νβδ(υ5Α) 
ΙΑΤΑΑΑΤΞ 50008 
5Λ0ΕΛΚΝ 
5Ρ08ΜΑΗΤ4ΙΑΝ 
μζυιιζ 

ΤΕΑΜυ$ΑΒΑ9ΕΤΒΑ11 

«ΜΟΝΟ υοο 

$ΤΗΕΤΠ3ΗΤ8ΐρΑ^ 

ΙΒΗΤΑΦΙΜΟΟ 

9ΑΟΗ00Ρ5Ο0ΑΝ 

ΖΕΛΚ5 

ΚΝΒΟΝ$0Μ3ΟΝ5(·«·*Σ 

ΠΜΝρ 

9ΜΟΜΙ 

ΟΝΜΠΕΤΜ 

Τ>€1£(}800ί<ΜΑΗΚ) 

ΗΕΟΑ10Α4ΑΝΑ 

«ΜΟΝΟ υοο 

ΜΑαΚΧΚΝΑΙβ(Τ50<Χ8 
ΡΗΟΗΟνΚ 50008 Α6Ν 
5Ρ5ΤΚ3ΗΤΡΙ 

«ΜΟΝ011000 

ΙΜΐ 5 ν$ΚΛ 285 

5Η»Δίυ 


5υΒΤ8ΜΝΑ 

Α518Κ 

«ΜΟΝ012800 

ΤΗΕ Ν08ΕΟ&Ε ΗΛΧ 

50Ρ8 5ΤΒΕΕΤ ΡΧ3ΗΤΒI (ΜΛ 

ΟΟΕΑΟΙΝΕΙΑΡ) 

ΜΟβΤΜΚΟΜβΑΤΙ 

Μοηα)θΡΐυυ9θΝ 

ΑΜΜΥΑ3 

$ΤΑΗΠΒ((1$Λ 

0Ε58Τ5ΠΜ 

ΛοωουΡίδΑ* 

ΙΒΜΝ 652 


ΑΕΑΝΒΕΑΜΙΜΟΜΕ 

ΜΟ ΜΟΝ017800 

ΜΙΑΙΗΑΥ21Ν 1 ) 

&ΑΟ5(]ί\ΘΕ0ΕΑ#α 

50*3 

ΜΕΝ 

ΚΑΟΗΟΜ.ΒΚ 

ΜΗΤΙΘΘ 4 

υΟΝΝΝΟ 

«β,ΜΛββΙ 

«ΜΟΝΟΐυΟΟ 

ΖΕΡΟ ΤΟίΙΚΑΝΟί 

ΜΜΙ 

5ΡΑΡΚ5Τ8 

ΟΟΟΒίΕ ΟΗΒΙΕ (1£Α| 

ΜΕΟΑΤΡΒΝΟΜ 

5ΥΤ0ΟΙΤΕ 

5ΡΑΛδΤ8 

9Ι691Ε ΑΝΟ 50ΚΑΑ 

ΝΒΑ5ΗΟΜΟΜ 

&€&£Χ50υΚΚ 

08ΕΡΛΠΟΝ105Τ 

«ΜΟΝ011800 

585Λ£ 5008 

ΒοσιαχΑτ 

«Μ 

ΗΕ020ΝΕ 

Α0ΜΕΑ11-5ΤΑΑ5 

Τ>€ΡΑ0ΕΜΑ5Τ8 

«Η0ΙΜΜΕ52 

50Μ0ΛΟΚΜΟ2Ε5 

5010. 

ΑΜΧΕ5ΠΚ 
ΜΟΗΤΥΑΙΑΧ 
5ΥΙ\€5Ι8ΑΜ)Τί6ΤΥ 
ΦΑΟΟΝ95 
ΑΙΚΜΕΤΠ ΒΑΟΝΟ 
Α» 5011» 
«ΑΤΒΤ«*Λβ 0 ΗΤ 5 
Ρ0Μ88ΑΝ085 

ΜΟπΑΙΚΟΙΙΒΑΤΙ 

ΚΧΡΜΜΑ 

«ΜΟΝΟ 21800 

50&ΕΤ0ΝΒΘΪ 

ΚΑΜΕΚΧΧ 

00ΠυΜΕΗ$|15Α) 

ΙΙΜΑΗ5ΤΜΙ 

5Τ9ΕΕΤ50ίΗΑίϊ3 

«Α8ΗΙΤ1 

ΚΧΜ.Μ8Η3 

ΡΟΑ8ΒΑΝΟΕΚ5 

Ρ$Υ0Η0ΡΗ6Α11 

Μ0Β.ΗΑΝ5&1Ν0Υ0ΑΑ 

0ΑΥ«ΗΤ8*βΑί 

ΟΚΕΗΤΟΚΙΐόΰπΟΝ 

ΝΒΑΙΜ95 

ΗΡΑ» 

ΜΕΟΑΤΙΛΚΑΝ 

ΟΑΙΜΜΡ0008 

Α5Τ8Β2 

ΗΤΤΑΟ. 

Μ«ϋΜΜ>5ΑΚ)0Κ8 
Τ0ΑΧ3ΗΜΑΝ 00ΚΤΕ5Τ 
5Ρ08ΜΜ 
ΒΟ«85 

«ΜΟΝΟ 22800 
5ΗΜΜ6Ρ0ΚΕΙ 
ΡΕΠ 5ΑΜΡΛΑ5 ΤΒ#β 
ΕΑΗΤΗΝΟηυΜ 
5ΤΑΛ0ΑΤΕ 

ΙΕΠΜ.ΒΡ0Κ85Ι 


τηυΕυΕ$ 

«ΙΥ8ΝΕ 

Π€Λ#0£800Κ 

(ΑΙΝΕΙ 

ΕΑΛΤΗΥνΟΝΙΑΜ 

ΝΒΑΚΤ10Ν*<υ5Αί 

50Ρ8 ΗΟΝΑΟΟ 0^ I 

ΡΗΑΝΤΑ5Υ5ΤΑ8Ι 

5ΤΒΕΕΤΜ08 

1«ΑΤ80Ε(ΜΚΝΑΤ8 

«ΜΟΝΟ 22800 

5ΤΑΛ6ΑΤΕ |ΙΑΑ) 
νΑνΐΙΤΙΜΜ0Ν0(Μ>) 

«ΜΟΝΟ 24800 

ΒΟΟΧ Τ ΑΟΙΙΗΑΟΜΟ (υ$Α( 
5ΜΜΡΟΚΕ 

ΙΑΑΑΑΙΙΟΑΑΝΑΟΕ(υ8Α) 

Χ4ΘΙ2 

«ΜΟΝΟ2&800 

5ΐ885πΕΕΤΗ0ΗΤ8Ι 

ΑΑΑ590ΡΜΚΙΑ&Α) 

ΡΗΜίΤΑ5Υ5ΤΜΙΝ(3ΜΟΟ» 


«υοο 

ΒΑΤΤΙΕΟΑ 

0ΗΝ9Η8 


«^υΟΗΤουΜ 


«4800 

5ΤΜΘΗΤΒΙ 

ΤΗΕΝΰΕΟ81£08Α5Η 

8ΜΕ8Β0«Α 

Θ1ΧΙΑΜΒΕΒ15 ΟΟΗΝΘΟΤ 

ΒΑδΚΕΤΒΑϋ 

ΥΛ05Ι 

5188 09 $008 

ΡΝΑΐηοΗτμρ) 

Ρ»500®ϋ«ί) 

Τ>€ΒΟΟ€ΤΤΕΒ 

81ΥΤΈΟΙΛ 

Ρ10ΤΜ105ΡΑΡ) 

$1*8$ΤΑΜΜ$(ΜΡ) 

«υοο 

Μ€5ΠΒΜ« 

«υοο 

Ρ-Ζ80 

ΤΚΙΜΧΛ.ΟΕ5Τ 
6ΙΜΜΜΜΟΕΥΜ0υ5Ε) 
ΡΑ3ΗΡΛ Β6ΑΤ ΡΑΡ) 
8ΜΑΝ1ΤΒΝ0 
ιυηπ£5ΜΐΜΕ 

«7801 

ΑΜ6ΡΑΑΑΥ 

Β05Τ8 Βϋ5Τ51006Ε 

Η0ΚΑΡΧ2 

ΚΜΟΡΙΜΟ 

υβτΜΟταοβο 

5ΤΑΑΝΝ0|Ν080Χ) 

5υΡ8ΝηΕ5ΤΙΒΜΜΑ 

5ΤΥΚΑΖ8 

ΟΑΤΗΟΗΤ8(υ5Α) 

«υοο 

ΙΜΒ5ΚΚ) 

ηοοτ 

ΟΝΟΟΕΤΝΟΟΡ 

51Κ5ΕΤΗ085 

5ΤΑΒΚΗ 

ΕΟΛΟΧ 

τζ 

ΟΕ5ΤΒΟΕΟΤΑΗ 

ΤΟΟΟΟΟΤΤΟΡΟΟΤ 

5ΡΒΤΒΗ5 

ΗΟΗΤΑΙΟΟΙβΑΤ 

&ΑΤΤί£Τ0Α£β 

Η*Ν.ΗΝΤΑ$ΥνυΑΛ 

8ΑΗΤ5ϋ3ΗΤΑ·#€ΑΒΑ) 

«υοο 

$ΗΑΜθ<τυηΕ&£ 

11ΛΚΑΝ 

ΐΑδτεουκηκθβ 
ΜΟΡΓΤ ΚΟΚ. I {Μ} 60Χ) 
5υΡ85Τ««ΑΡ$(Ν0θθΧί 
Α0ΤΜ585 
ΙΙΙΤΙΑΑΤΕΠ0ΗΤ8Μ5Α) 
ίβΑ ΑΙ15ΤΑή ΟΗΑίίΕΜϋΕ 

Μ10800 

ΕΕ58ΤΗ6ΗΤ8 

«11800 

ΜΜΟΟΡ5ΙΙΚ5 
ΝΠΚΙ 
ΡΟΚΑΙΑ 
5Θ6ΒΙΕ 90008 
5ΡΑ0ΕΑ0Ε 


«12800 

ΤΗΕΙΕ0800Ρ 
ΖΒΌΑ (Α ίΜΚ ΤΟ ΤΗΕ ΡΑ5Τ) 
0ΟΟ15ΡΟΤ 
ΝΟΝΟ ουρ ΛΑΚ 

«11100 

ΟΟΜΕΥΟΝ6 

ΟΟΓδΙΥΐϋΡΐβ 

ΜΝΒΟΗΜΝ 

ΡΑΤΑ.ΜΤ2 

ΗΝΑίΗΟΗΤΙ 

«14800 

ΒΒΕ ΟΡ ΤΉΕ Λ080Τ3 
(ΛΑΟΟΝ 

5ΑΤΙΛΟΑΥΝΒΜΤ5 

5ΤΜΜΑ5ΤΕΒ5 

ΛΤΙΙΑ.ΒΑΡΤ 

»Τ*ΑΝΚΕΑ0^Γ5 

ΚΑΥ8ΗΝ05 

ΡΡΑΚΤ 50008 

ΝΜΑΜΜΚΛ5 

ΒΙ«Ε5πΚ3ΒΐΟ(Ν080)0 

ΤυΝΝΑΝΟΗΙΜ 


(ΚΛΡΤ83 

ΡΑΤΝ.ΠΜΥΙ|υ»| 


«ιυοο 

5ΡΗΒ0Κ8ΗΑΝ 


«10100 


ΒΑΑΟΕΥ5ΚπυΡΙΜΙ 

ΜανΕΝΝΕ 

τυπΝΑβυΗΝ 

ΜΤ7800 

58ΡΙίΤΤΥ 

Α5Τ8Κ 

««800 
ΜΜΡΙΜΜΤ 
5ΤΑΒ ΤΒ8 ΑβΑ) 
5υΡ8ΜΕ1ΚΧ)(υ5Α) 


«10800 

ΤΗΕΜΟηΟβΙΕΜΧΧ 

ΙβΟΚΕΥΙΜΜΑ 

ΚΑ6ΘΤ«ΑΜΡΑ0£ 

ΟΑΝΝΟΝΡ0008 

5ΕΟΚΤΟΗΜΜ 

ΤΚΜ05ΡΛΝΒΑ 

5ΤΑΛΤΛΕΚ 

«21800 




(ΧΑΤΕ5Α0Υ8ΠΚ5 

ΜΟΝΤ.ΝΟΚΙ 

ΡΙΛ8ΒΑΝ085 

5ΥΝ0ΚΑΙΕ 

5ΤΒΚΤΒΑ08 

ρικχουτ 

ΗΛ0ΙΜΗΝΕ5 

5ΚΡΟΟΓ 

Μ0ΗΑΒ.ΧΛΟΑΝ0ΗΑ06 

ΜΤΗΕΜΝΟΥΟΤΥ 

ΛΑΑ55ΕΡΑΜΙ 

5η8ΜΙΝ|υ&Ι| 

«22800 

ροαοηκχχγζ 

ΚΟΥ ΟΑΛ ιΚΟΘ. ΜΑΜ5&1) 
ΜΑΕΟΜ 
ΛΜΪΕΟΟΟΚ 
ΤΗΕ ΑΛ. ΟΡ ΒΑΤΙΑΑΝ 

ιηοβΝ 

ΚΠΧΜΟΡΤΚϋΗΧ 
ΕΚΑΤΗ ΟΡ«(ϋ5Α| 
ΕΑΑΤΗΒΟυΝΟ 

«22810 

ττυΕυΒ 

ρτττΑα 

ΡΝ(ΒΑίΙ 

ΟΛΥΡΠΗΤ82 

5Ι88ΜΑΝ 

1ΗΕ5ΜΙΚ5 

ΙΜ0ΗΤ5ΟΡΤΚ ΚΑΙΝΟ 

ΚΑΟΧΗΑΝΚ 

ΒΗυΤΑΡΑΜ$ΟΡΠΚΥ) 

580ΕΑ5ΑΛ5ΡΚΑ0Ε 

Τ0Ρ6ΕΑΛ3Κ0 

ΡΟΝ808Ε 

ΜΑΧΙΑΙΜ 0Α3ΝΑ6Ε 

«24800 

ΗΜΜ€ 

ΕΛΤΗΝΟβΙΜΙ 

ΛΧΧφΕΟΡΒΜ 


ΙΟΡΟΟΡΤΗΕΗΚ55 

ΡΑΤΑΙΗΛΥ5Κ0Μ. 

ΙΝΛΑ11Υ 

ΙϋΙ90ΝΟΠλ€ 

5Ρ08ΜΑΝ 

ΡΑΟΑΤΤΑΟ! 

ΕΑΡΤΗ ΒΑΙϋΝΟ (05Α1 

«ιυοο 

ΑβΠΟείΕΑΟΕ 

(ΧΑΛΕΙΜΑΟΟΝ 

ΑΝΧΕ5ΤΒΚ 

ΡΑΟ-.ΝΤΑΙΕ 

Χ4ΕΝ 

58 50008 (ΝΤυ 
585ΤΡΠ3ΗΤ8Ι 
ΛΟΖΑΚΛΥϊ 

«21010 

«ΑΜΙΤ£ 

Ε1ΕΟΡΤΗΕΒΒΛ08 

«20800 

5ΑΑΜΜ5ΗΟΟΟΜΝ 

Μ 22800 

ΝΒΑΙΛΕ® 

00 

«1801 

ΤΕΤΚ5 

ΚΛΤ850ΡΡΕΑΛ 


6ΗΤί«Ν0ω 

(ΛΑΟΟΝ 0ΗΥ5ΤΚ. 

5»50ΙΓ5 

ΟΠΤΑΗΤ5 

Α6Μ.Α9ΜΑ.Τ 

Κ08006 

«υοο 

Τ2 


(ΤΗΕΟΛΑΟΟΝ9ΤΝΑΡ) 

5 ΤΜΜΑ 5 

ΟΗΑΑΑΝ 

5Μ0β 

5ΡΑ0ΕΗΑΚ® 

(ΗΟΟίηιΙιΙΓΤΤ*) 

*ΝΡΙΟΤΟΝΤΒ#·$ 

ΗΟΟΚ 

«υοο 

ΚΟΘΟΟΟΡ3 

(ΚΟΟ 

ΑΛΒΑΤΠ8 

Ο40ΡΤΤ8Ι 

«0800 

«ουο«ο 

ΜΟΜΑΝ 

ΒΟβΥ5ΤΕ«Μ 


ΝΑΟΝ. 5000 (X] 

(Λ ΑΛΛΟ 
5(Χ>ί 5ΤΡΡ8 
0ΑΚΑΑΕ5 
ηΚ0ίυΜΑ5Τ8 
5ΑΛ85ΤΜ52 

«1000 

ΤΑίΤΟ 0ΗΑ5Ε ΚΟ. 

5ΡΚΟ0Α112 

Β-ΤΥΚΟ) 

ουαίΑΐΒ 

βυΒΑΙΡΟΠ8(1) 

ΜΑΛΟυνΟΙ 

ΙΚ5ϋΟΟΙΒΗΝ) 

00(ΑΕ (ΝΑΟΟΝ Ι(Χ) 

5ΤΜΗΝΝΚ 

ΑΟΕΥΚΥΑΥ 

«4800 

ΡΑΟΜΝ 

ΟΟΜ. 

ΒΑΤΠΕΤΟΦ5 

(ΑΑΚΜΝΟΟυΟΧ 

ΤΜ»6ΗΒΟ 

ΗΟΟΚ 

ΗΟΗΤ,ΚΟ ΜΒΙ 

ΡΛ0Θ0ΤΚΤ0Β 

Η0ΗΕΑΑ0ΝΕ2 

Τ8ΜΝΑΤ092 

004.1 

58ΜΗΕ5ΡΟΚ) 


57ΗΕΕΤ50ΡΝΑ0Ε 

90Μ02ΓΜ«ΣΓΠ|ίκ} 

ΟΟυΝΕΟΜΘΟΝ 

5υΚΝΜ3λ$ 

«υοο 

ΚΑ 30008 

«ΑΜΙ 

«ιοιιο ουκ ιαακ 

Α5Τ8Κ 

«ΙΟΝ 

ΜΕΜΝ 


Η0ΑΚ0Ι1Ι 

υΟΝΚΜΟ 

0612100 

ΝΒΑΜΙΤΕ. 

«21801 

Χ4ΒΙ 

Μ 4 ΜΜΙΟΜ|ΜΟΜΝ 


5ΤΚΕΤΤΙΟΗΤ8ΙΧηΛ0Ο 

ΟϋΑΛΑΗΠΝΕ 

ΡΗ _ 

ΟΡΤ1ΥΟΚΟΝΤ808ΤΟΛ 

ΤΗΒΪΡΑΛί 

ΙΛ$Τ 

5ΤΑΑ ΥΓΑΑ5 ΚΒΒ. Α55ΑΙΑΤ 

9ΤΜΟΟΝΤΚΑΙ 

(ΛΑ60Ν31ΑΛ 

ΜΚΛ0009Η 

5ΜΜΜ5ΗΟΝΟΟΝΝ 

ΜΟΗΤΤΙΜΡ 

ΗΕΕΟΡΟΚ5Ρ® 

ΚΜ)ΗΑ5Μ 

5ΚΑΟΟΚ 

ΙΜΟΟΟΟ 

ΙΜΟΟΟΘΙ 

ΝΗ05Η0ΤΧΗΜΥΚΧ3Ο 

Ε30ΑΡΕ80ΙΙΤ)€»Ι0Ν5Τ8 

ΙΜΝΟη 

(ΛΜΕΡΑ ΤΚΑ 

3*8$ 

5Η00ΚΝΑΥΕ 

5Η00ΚΜΑΥΕ 0Ρ8ΑΙ10Ν 

ΑΜΡΟΑΙΕ 

51ΑΥ8 

5ΤΗ1ΑΛ7 

ΗΗ)00«ΑΑΝ08 

ΡΙΑ5ΛΑ0Κ 

ΜΜΤ 

51ΑΜΑΙΙ 

«I 

ΟΟΜ 

3Λδ®(«000) 
Τ0Ρ«000ΑΜΕ$0Εΐ200(Ο000| 
ΑΑΜΕ8ΡΟΝ0390® 
ΝΤ8ΝΑΤΧΜ. ΧΑΒΑΤΕ 
5Α0ΗΕ ΤΕΑΜ (49Μ) 

ΡΚ ΡΟΗΟΕ (ΛΟΟ| 
51λλ0ΟΙΥΝΡΚΡΙΟΟ| 

ζοοιαοη 

ΒΑΤΠΕΤΟΜ» αηοι 

9 Ε£Τ»σ€Ουβ«» 

ΤΟΡΥ&Α 2 ΝΟΟ 

0ΕΑΤΗΜΑ5ΧβΚη 

ΒΟΟΥΕΚΜ5ΜΟΟ 

ΜΑΙΛΗΤυ0ΝΕ55β0 

(λχχυοο 

ΜΟ&χα 

ΡΚΕ ΟΡ ΤΗΕ ΗΟ0ΟΤ3 (Β90Α 

5^81Μ£8Νηθ| 

ΑΒΟΑΚΡοαηοοι 

ΑίΐΤΕΤΛΚνΜαΕβΑΟ3| 

αηοβτηοοΗΜΝ 

Τ0Ρ0ΕΑΡ2 (Μ091 
ΙΒΕΛΑΤΙΟΝ (βΟΟ) 


5ΝΕΜΥ9 


(Υ5ΝΑΧΕ5 
Η0Ν5Τ8 
τκακίΛδ 
οοαινοκο 

ΑΑΑ55ΚΜΒΚΙ 

ΡΙΒΑΟΕ 

ΒΑΟΜΟΡ6ΗΤ8 

5Κ8ΜΑΝ2 



ΑΜΛΟΙΑΝ02 

«7800 

ΑΜΙΟΜ 

νίΑΛΟ ΙΑΑΟΡΟ) 
158 Μ* Α 

«080· 

ΟΟΝΒΥΚΟΝΟ 
ΜΑΜΙΙ 
ΒΟΑΟ ΒΑ5Η 

ΗΟΒΤΝΟΜΙ 

«ιυοο 

λΟΟΕΟΡΑΗ 


«2800 

ΡυΤΤ*Λ/ΤΤ8 

ΑΧΕ8ΑΤΠ8 

ΗΑ11ΕΥΝΑΒ5 

«υοο 
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Η ιδέα σίγουρα δεν 
διεχδιχεί κάποιο βρα¬ 
βείο πρωτοτυπίας αλλά 
η ύπαρξη τόσων σενα¬ 
ρίων ανεβάζει την προ¬ 
κλητικότητα και το εν¬ 
διαφέρον. Βέβαια ο 
βαθμός δυσκολίας 
τους, ειδικά όταν αντι¬ 
μετωπίζετε τον υπολο¬ 
γιστή είναι σχετικά μι¬ 
κρός. Τα τεχνικά χα¬ 
ρακτηριστικά του παι¬ 
χνιδιού είναι αρκετά 
καλά ενώ σίγουρα θετι¬ 
κή εντύπωση θα σας α- 
φη'σουν οι διάφορες α¬ 
φηγήσεις καθώς και τα 
άρε που θα σας βοη¬ 
θούν στην εξέλιξη 
του παιχνιδιού. 


ανταγωνισμού, κάποιες όμως από τις 
πλουσιότερες χώρες που αποτελούν 
αυτές τις συμμαχίες πιστεύουν ότι εί¬ 
ναι σε θέση να ελέγξουν και γενικά να 
διοικήσουν καλύτερα από μόνες τους 
δημιουργώντας ισχυρά Καρτέλ που το 
καθένα διαθέτει τον δικό του ξεχωρι¬ 
στό στρατό. Γτις 7 Δεκεμβρίου 2041 
(100 χρόνια μετά από την επίθεση στο 
Περλ Χάρμπορ) οι χώρες αυτές εξαπο¬ 
λύουν μία μεγάλη επίθεση στην ανυ¬ 
ποψίαστη μέχρι εκείνη την στιγμή πα¬ 
γκόσμια κοινότητα. 

ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ 

Πολλοί πιστεύουν ότι τέτοιου είδους 
παιχνίδια είναι ιδιαίτερα δύσκολα. Το 
συγκεκριμένο όμως είναι απ'αυτά που 
λέμε ότι ακόμα και ένας 'άσχετος" θα 
μπορούσε να παίξει. Περιέχει 33 σε¬ 
νάρια (4 μεγάλης ευκολίας, 17 μέσης 


(/5Εη 


και 12 ιδιαίτερα δύσκολα) τα οποία κα¬ 
λύπτουν όλες τις μορφές του πολέ¬ 
μου. Για όσους ψάχνουν κάτι περισσό¬ 
τερο υπάρχει και δυνατότητα να φτιά¬ 
ξετε τα δικά σας σενάρια. Δεν χρειάζε¬ 
ται να κάνετε πολλά για να ξεκινήσετε 
το παιχνίδι, απλά επιλέγετε κάποιο σε¬ 
νάριο. Οταν γίνει αυτό θα σας δοθούν 
οι πληροφορίες για την αποστολή μέ¬ 
σω μίας έξυπνης αφήγησης αλλά και 
κάποια ΐ1ρ$ για να καταφέρετε να την 
ολοκληρώσετε, θα σας δοθούν επίσης 
και πληροφορίες σχετικά με τον ε¬ 
χθρό. Εάν αποφασίσετε να αναπτύξε¬ 
τε τις δυνάμεις σας θα σας δοθεί μία 
λίστα σχετική με το τι μπορείτε να κά¬ 
νετε. Υπάρχουν δεκατέσσερις κατηγο¬ 
ρίες στις οποίες περιέχονται η τοποθέ¬ 
τηση του Πεζικού που αποτελεί και 
την πλέον αδύνατη μονάδα, το δυσκί¬ 
νητο αλλά εντυπωσιακό Μθ93 Τ3πΙ< 
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κλπ. Κάθε αντικείμενο έχει 
περιορισμένη ενέργεια και 
ποικιλία δυνατοτήτων που 
καλύπτουν τους τομείς του 
ηθικού, της αντοχής, της ε¬ 
πιθετικότητας και της ακτί¬ 
νας δράσης. Στην αρχή κάθε 
σεναρίου θα σας φορτώνετε 
ένα συνολικό ποσό αρνητι¬ 
κών πόντων έτσι ώστε να 
κάνετε μία επιλογή των μο¬ 
νάδων που θα χρησιμοποιή¬ 
σετε. θα πρέπει επίσης να 
δίνετε μεγάλη σημασία και 
στην μορφολογία του εδά¬ 
φους καθώς τα σχήματά σας 
(ανάλογα φυσικά και από το 
όχημα) κινούνται λιγότερο 
όταν βρίσκονται εκτός δρό¬ 
μου. Εαν δεν είστε σίγουροι 
για το όχημα που θα χρησι¬ 
μοποιήσετε με ένα γρήγορο 
ΌΙΙοΚ* θα εμφανιστεί ένα 
Γηβηυ με πληροφορίες σχε¬ 
τικά με τα οχήματα συνο- 
δευόμενες από μία αφήγη¬ 
ση. Οπως αναφέραμε και 
προηγουμένως πρόκειται 
για ένα κλασικό παιχνίδι με 
την κίνηση και τους πυρο¬ 
βολισμούς να εναλλάσονται. 
Κάθε στρατός κινείται και 
πυροβολεί εναλλάξ. Το σε¬ 
νάριο ολοκληρώνεται όταν 
είτε η μία πλευρά ολοκλη¬ 
ρώσει τις αποστολές είτε ό¬ 
ταν φθάσετε στο όριο των 
κινήσεων που έχετε στην 
διάθεσή σας για να φθάσετε 
στον στόχο σας. Στο τέλος 
κάθε μάχης θα σας δίνεται έ¬ 
να σκορ βασιζόμενο στην 


μέχρι τότε επιτυχία σας, ή το αντίθετο, 
και συνοδεύεται από ένα εντυπωσιακό ε¬ 
πίλογο. Για να διευκολυνθούν αυτοί που 
δεν έχουν ασχοληθεί με τέτοιου είδους 
παιχνίδια κατά τη διάρκεια της μάχης οι 
στόχοι που βρίσκονται μέσα στο πεδίο 
δράσης έχουν διαφορετικό χρώμα για να 
τους αναγνωρίζετε. Παρ’όλα αυτά υπάρ¬ 
χει περίπτωση ο εχθρός να είναι στο πε¬ 
δίο βολή αλλά λόγω της θέσης του (ανά¬ 
μεσα σε δέντρα, ανάμεσα σε κτίρια) να 
μην μπορείτε να τον πετύχετε. Ο καλύτε¬ 
ρος τρόπος για να παίξετε το Ριόπϊ ϋηβ$ 
είναι να το παίξετε παρέα με κάποιον φί¬ 
λος σας είτε στο ίδιο μηχάνημα είτε μέ¬ 
σω ΓποάθΓη. Δυνατότητα που το κάνει ιδι¬ 
αίτερα εθιστικό το παιχνίδι αφού μπορεί¬ 
τε να αποδείξετε τις πολεμικές σας ικα¬ 
νότητες και στους φίλους και γνωστούς. 
Παρά την ύπαρξη 33 σεναρίων ο υπολο¬ 
γιστής μοιάζει υπερβολικά εύκολος αντί¬ 
παλος. Οταν καταφέρετε να ολοκληρώ¬ 
σετε μερικές αποστολές θα διαπιστώσετε 
ότι οι υπόλοιπες απαιτούν υπερβολικό 
χρόνο μέχρι να τελειώσουν. Χρησιμοποι¬ 
ήστε τον βάίΐοΓ για να φτιάξετε τα δικά 
σας σενάρια και να υπάρχει μεγαλύτερη 
πρόκληση. 

ΤΗΕ ΕΝΟ 

Το Ργοπι ϋπθ$ δεν είναι ορισμός του πο¬ 
λεμικού παιχνιδιού αλλά αυτό που το κά¬ 
νει να στέκεται πολύ καλά είναι η ευκο¬ 
λία στον χειρισμό, το εξαιρετικό 3ϋ 
εηίπιεΐίοη και το γεγονός ότι αντίθετα με 
άλλα παιχνίδια του είδους χρησιμοποιεί 
εξαιρετικές τεχνικές κίνησης γραφικών 
και μοναδικά ηχητικά εφφέ. Σίγουρα απο¬ 
τελεί ένα παιχνίδι πολέμου που δεν α¬ 
πευθύνεται μόνο στους φανατικούς αλ¬ 
λά σε όλους γενικότερα τους παίκτες. 
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Του Π. Ψηλού 


Ενα εθιστικό Τβίτίε- 
εΐοηβ παιχνίδι από μία 
εταιρεία που δεν μας 
είχε συνηθίσει σε τέτοι¬ 
ες παραγωγές. Για τους 
Τβίτϊί /ιιπ και τον γυ¬ 
ναικείο πληθυσμό είναι 
μία καλή πρόταση. Οι 
υπόλοιποι καλό είναι 
να το αποφυγουν. Προ¬ 
σβάλλει την Ατηϊξα που 
σίγουρα μπορεί και της 
αξίζει κάτι καλύτερο α¬ 
πό τα ανύπαρκτα γρα¬ 
φικά και τον καλό ήχο 
που δεν είναι αρκετός 
όμως ο τελευταίος για 
να σε κάνει να παρα¬ 
βλέψεις τα υπόλοιπα α¬ 
δύνατα σημεία. 


Ποιος θα το φανταζόταν. Η ΑεοοΙούβ μέ¬ 
χρι τώρα μας είχε συνηθίσει στα οθγ- 
Γ3είη993ΓΠθ5. μία κατηγορία παιχνιδιών 
που την γνώριζε καηύτερα από οποιαδή¬ 
ποτε άλληεταιρεία στον χώρο. Φαίνεται 
λοιπόν ότι ήθελε να αλλάξει ή να αποδεί¬ 
ξει ότι είναι ικανή να στραφεί και σε άλ¬ 
λες κατηγορίες. Στην Απί· 93 λοιπόν αηο- 
φάσισενα κυκλοφορήσει το Ζγοοηίχ, ένα 
παιχνίδι που θυμίζει έντονα το γνωστό σε 
όλουςμας. ΤΘΰΙε. Τις περισσότερες περι¬ 
πτώσεις που ένα παιχνίδι 'πιάνει" στηνα- 
γορά αποτελεί και αντικείμενο αντιγρα¬ 
φής σε διάφορες παραλλαγές. Ακριβώς 
τοίδιο συνέβει και με το Τβΰΐε. Είδαμε τό¬ 
σα πολλά Τβίτ)$-ςΐοηθ παιχνίδια πουπραγ- 
μστικά έπηξε το μάτι μας. Αλλο ένα λοι¬ 
πόν παιχνίδι τέτοιου είδους είναι καιτο 
Ζγοοηίχ. Φυσικά διαφέρει σε πολλά ση¬ 
μεία από το αυθεντικό ΤβίΠ$ αλλά στογε- 
νικό στήσιμο είναι ίδιο. 

ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ 

Διάφορες τετράδες από διαφορετικά χρώ¬ 
ματα πέφτουν από την κορυφή της οθό- 
νηςκαι εσείς πρέπει να 



παίζετε. Ενα έντονο χρώμα έχει πάρει την 
θέσητου ΟεοΚςίΓουηά το οποίο αλλάζει ό· 



τις τοπο¬ 
θετείτε με τέτοιο 
τρόπο ώστε να φτιάξετε 
τρία ίδιαχρώμστα οριζόντια ή διαγώνια 
αλλά όχι κάθετα. Αν δεν καταφέρετε να 
φτιάξετε κάποια όμοια τριάδα χρωμάτων 
το αποτέλεσμα είναι να στοιβάζονται οι 
τετράδες η μία πάνω στην άλλη και μόλις 
βέβαια φτάσουν μέχρι την κορυφή να χά¬ 
σετε. Φυσικά υπάρχει ένας μεγάλος αριθ¬ 
μός από 'δωράκια· που σας βοηθάνε ό¬ 
πως οι βόμβες που μπορούν να καταστρέ¬ 
φουν μία ολόκληρη σειρά από "χρώματα". 
Σε αντίθεση με τα Τβίτίε που έχουμε δει 
μέχρι τώρα, στο Ζγοοηίχ διαθέτετε ένα 
στόχαστρο με το οποίο "αγκυστρώνετε" 
τη χρωματική σειρά που πέφτει και την 
τοποθετείτε στο σημείο που θέλετε. 
Γι'αυτόν ακριβώς τον λόγο η τετράδες 
δεν πέφτουν μία μία αλλά περισσότερες 
μαζί. Στην αρχή θα σας δυσκολέψει αλλά 
μετά από λίγη ώρα θα εξοικειωθείτε και 
θα σας φαίνετε αστείο. Αντιλαμβάνεστε 
βέβαια ότι δεν πρόκειται για κάτι πρωτό¬ 
τυπο ή καινούργιο. Οσο για τα υπόλοιπα 
μέρη του παιχνιδιού, γραφικά, ήχος, 
93Γπβρί3γ βρίσκονται και αυτό στο ίδιο χα¬ 
μηλό έως μέτριο επίπεδο. Γραφικά στην 
ουσία δεν υπάρχουν, ούτε καν κάποι- 
οό30ί<9Γουηΰ πίσω από την οθόνη που 


ταν περνάτε και ανεβαίνετε επίπεδο. 

Ευτυχώςυπάρχει και ο ήχος που μετριά¬ 
ζει κάπως την κατάσταση και θυμόμαστε 
ότι μιλάμεγια Απιί93 και όχι για κανένα 
άλλο μηχάνημα. Η μουσική και τα εφφέ 
είναι αντιπροσωπευτικό δείγμα του τι 
μπορεί να κάνει η Απιί93 αλλά δυστυχώς 
δεν είναιαρκετό για να ανεβάσει τον δεί¬ 
κτη βαθμολογίας. Το επίπεδο δυσκολίας 
είναι αρκετά χαμηλό ακόμα και όταν αλ¬ 
λάξετε τρία ή τέσσεραεηίπεδα. Αυτό έγι¬ 
νε προφανώς για να προσαρμοστεί ο παί¬ 
κτης στον ασυνήθιστο χειρισμό του. Αν εί¬ 
στε απ’αυτούς που παίζανε με τις ώρες 
Τβίτίδ τότε είναι σίγουρα μία καλή ευακαι- 
ρία να ξεφύγετε. Περιέργως είναι φοβερά 
εθιστικό και μπορεί να βρεθείτε να παίζε¬ 
τε αρκετές ώρες χωρίς να το καταλάβετε. 


ΓΡΑΦΙΚΑ: 75% 

ΠΙ ΑΝΤΟΧΗ: 85% 





Ενα Τθ1π$, είναι 
πάντα ένα ΤαΙτίε.. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ: 80% 
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ΧΑΛΚΟΚΟΝΛΥΛΗ 22 
ΤΗΛ-ΓΑΧ: 8235260 


50 ΡΤΜΑΗΕ 

ΟΕΝΤΕΗ 



ΓΑΛΑΤΣΙ 
ΠΑΣΑΒ 7-9 (ΓΚΡΑΒΑ) 
ΤΗΛ: 2025560 
2111174 



386 ΟΧ/40ΜΗΖ 
2ΜΒ ΡΑΜ 
270 ΜΒ Ηϋ 
ΟΟΙΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡ 14” 
8ν0Α ΙΜΒ 
ΙΡϋ 1,44 

—^ ΤΙΜΗ 

ζοκιι 


486 ϋΧ/66ΜΗΖ 
8ΜΒ ΡΑΜ 
520ΜΒ Ηϋ 

ΟΟΙΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡ 14” 
5νθΑ ΙΜΒ 
ΙΡϋ 1,44 

ΤΙΜΗ 

ΖΟΚΙΙ 


486ϋΧ/100 ΜΗΖ 
8 ΜΒ ΡΑΜ 
520 ΜΒ Ηϋ 
ΟΟΙΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡ 14” 
δν<3Α ΙΜΒ 
ΙΡϋ 1,44 

—^ ΤΙΜΗ 

ζοκι 


ΡΕΝΤΐυΜ/75 ΜΗΖ 
8ΜΒ ΡΑΜ 

ΟΟΙΟΡ ΜΟΝΙΤΟΡ 14” 
Οϋ ΡΟΜ Χ4δΡΕΕϋ 
δνΘΑ 1 ΜΒ 
1 Ρϋ 1,44 

^^ ΤΙΜΗ 
ΖΟΚΙΙ 


ΟΡ ΒΟΜ ΡΒΙΥΕ 

ΡΚίνΕΕ 

ΗΑΚΟ ΟΙ8Κ 

ΡΚΙΝΤΕΚδ 

ΡΑΝΑΒΟΝΙΟ 

ΡΟ 1,44 

270 ΜΒ 

ΟΙΤΙΖΕΝ 

ΡΗΐυΡΒ 

ΡΟ 1ρ2 

820 ΜΒ 

ΙΡΙΟΝ 

ΒΟΝΥ 

ΟΛΩΝ ΤΟΝ 

840 ΜΒ 

ΒΤΑΒ 

ΜΙΤ8ΙΙΜΙ 

ΕΤΑΙΡΙΩΝ 

720 ΜΒ 

ΟΑΝΝΟΝ 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ - ΑΓΟΡΕΣ 
ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΩΝ Η/Υ 

ΚΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 

ΜΟΒ 

Η.Ρ. 


ΑΝΑΑΩΣΗΜΑ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ Η/Υ 


ΟΑΜΕ8 

ΜΟΡΤΑΕ ΟΟΜΒΑΤ II 
δΙΙΡΕΡ 3ΤΡΕΕΤ ΡΙ6ΗΤΕΡ ΠΙΡΒΟ 
ΤΕΠΗΟΠ ΡΒΟΜ ΤΗΕ ϋΕΕΡ 
Ι.ΙΟΝ ΚΙΝΘ 
ΑΙΑϋΙΝ 
ΡΙΡΑ 3000ΕΡ 
ΑΟΤΙΟΝ 3000ΕΡ 

ριναι ρουπ 

ΖΕΡΡΕϋΝ 
ΗΕΡΕΤΙΟ ΟΙΟίΟΝ 
ϋΙΙΝΕ II 
ϋΟΟΜ II 
3ΙΝΤΙ0ΑΤΕ 
ΒΑΡΤ 3ΙΜΡ30Ν 


ΡΟ 3,5” 

ΤΟ\Λ/ΕΡ Α 35 ΑΙΙΙ.Τ 
ΒΟϋΥ ΒΙ_θν \/3 
Χ\Λ/ΙΝΟ 
ΕΙΙΤΕ 3 
ΒΕΟΟϋΝΕΤ 
ΗΙΘΗ 3 ΕΑ 3 ΤΡΑϋΕΡ 
ϋΕδΕΡΤ 3 ΤΡΙΚΕ 
ϋυΝΟΙ,Ε 3 ΤΡΙΚΕ 

υρο 

ΟΑΝΟΝ ΡΟϋΕΡ 
ΑΙΙΕΝ ΒΡΕΕϋ 
ΡΡΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΡ 3 ΙΑ 
3 ΤΑΡ ϋυ 3 Τ 


6ΑΜΕ3 

ΒΙΟΡΟΡΟΕ 
3υΡΕΡ 0ΑΡΤ3 
ϋΑΡΚΡΟΡΟΕ3 

αυιιτγ 

ϋΡΑΟυίΑ υΝΙ_ΕΑ3Ε0 
ΜΑΘΙΟ ΟΑΡΡΕΤ 
ΡΕΒΕΙ. Α3ΑυίΤ 
ΡΙ3Ε ΟΡΤΗΕ ΡΟΒΟΤ3 
ΡΑΙ.Ι.Υ ΟΗΑΜΡΙΟΝ3ΗΙΡ 
ΩυΑΡΑΝΤΙΝΕ 
ΒΙ_υΕ ΡΟΡΟΕ 
ΗΕΙ_Ι_ 

ΜΕΟΑ ΡΑΟΕ 
ΡυίίΤΗΡΟΤίΕ 


ΟΟ ΚΟΜ 

ϋΕ30ΕΝΤ 

ΑΙ.ΟΝΘ ΙΝ ΤΗΕ ϋΑΡΚ III 
ΖΕΡΡΕϋΝ 
ΟΟίΟΝΙΖΑΤΙΟΝ 
ΤΑΝΚ ΟΟΜΜΑΝϋΕΡ 
0Υ01Ε ΜΑΝΙΑ 
ΙΑΡΥ 1,2,3,5,6,7 
3ΤΑΡΤΡΕΟΚ 
νίΡΤυΑ 0ΗΕ33 

νιρτυΑ ροοι. 

3.3ΤΡΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΡΤ.Ρ. 
ΡΥΡΟΤΕΟΝΙΟΑ 
ΚΙΝΟ 01ΙΕ5Τ7 














ΡΟΙ 


ΚΕί 
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Του ϋβτβΚ (1βΐ3 Ρυβηΐβ 


Ενα από τα πολύ ενδιαφέροντα 5ήοοΐ- 
βηι-υρ που χαρακτηρίζεται από τον 
πολύ καλό του ήχο αλλά και την κα¬ 
ταπληκτική μουσική που σπάνια συνα¬ 
ντάμε όχι μόνο στα παιχνίδια του εί¬ 
δους αλλά γενικά στα περισσότερα 
παιχνίδια. Είναι από τις σπάνιες φορές 
που η μουσική ταιριάζει απόλυτα με 
το περιβάλλον και το ύφος του παιχνι¬ 
διού. Τα περισσότερα παιχνίδια που οι 
εκρήξεις και οι καταστροφές είναι το 
βασικό αντικείμενο δεν έχουν να επι- 
δείξουν στην καλύτερη περίπτωση κά¬ 
τι περισσότερο από κάποια καλά γρα¬ 
φικά και μερικά έξτρα όίίδ. Δεν συμ¬ 
βαίνει όμως το ίδιο εδώ. Υπάρχουν 6 
επίπεδα μεγάλου βάθους στα οποία 
θα θαυμάσετε την δουλειά 


και στην στρατηγική ή εξ αρχής είναι 
προγραμματισμένα για να μην τον α· 
φήσουν να προχωρήσει πολύ μακριά... 
Τρανταχτό παράδειγμα το ΤυιτΙθ3ίη 
που χαρακτηρίστηκε το καλύτερο 
5ήοοΐ-βηι-υρ που ήρθε από την Γερ¬ 
μανία. Χρειαζόταν πολλές εβδομάδες 
και πολλές ώρες παιξίματος μέχρι να 
καταφέρει κάποιος να πει ότι κάτι έχει 
καταφέρει. Στην συγκεκριμένη περί¬ 
πτωση (που μας ενδιαφέρει άλλωστε 
και περισσότερο) θα πρέπει να δίνετε 
προσοχή κάθε φορά που παίζετε έτσι 
ώστε την επόμενη φορά να θυμάστε 
που ακριβώς σας περιμένει ο εχθρός 
και που ακριβώς πρέπει εσείς να πυ¬ 
ροβολήσετε και έτσι να προχωράτε 
κάθε φορά και λίγο παραπάνω. Η βα¬ 
σική κίνηση γίνεται σε οριζό¬ 
ντια θέση αν και το παι¬ 
χνίδι μπορεί να 


Για ακόμη μία φορά μία 
Γερμανική έκδοση έρχε¬ 
ται να ταράζει για τα 
καλά τα νερά. Ενα 
εΗοοΓβπι ιιρ που θα εν¬ 
θουσιάσει τους φανατι¬ 
κούς φίλους του είδους. 
Είναι δύσκολο (περισσό¬ 
τερο από όσο ίσως πι¬ 
στεύετε) με καλά γραφι¬ 
κά και ατελείωτη δράση 
μέσα στα μεγάλα του επί¬ 
πεδα. Αυτή τη φορά οι 
δημιουργοί του δεν θέλη¬ 
σαν να σταματήσουν τους 
παίκτες από νωρίς αλλά 
έφτιαξαν ένα παιχνίδι 
που απευθύνεται στους 
πολύ καλούς παίκτες 
που σκοπεύουν να περά¬ 
σουν πολλές ώρες 
μπροστά στην οθόνη μέ¬ 
χρι να τα καταφέρουν. 


που έχει γί¬ 
νει στα τεχνικά σημεία 
τους. Τα 03εΙ<ύΓορ5 και το 
σκάφος έχουν σχεδιαστεί με 
εντυπωσιακά χαρακτηριστικά και 
λεπτομέρειες. Το πιο σημαντικό 
στοιχείο όμως στο παιχνίδι είναι ότι α- 
ναλόγως με την οπτική με την οποία 
παρακολουθείτε το παιχνίδι ή αναλό- 
γως με τις κινήσεις τις οποίες αποφα¬ 
σίζετε να κάνετε με το σκάφος, θα 
βλέπετε και τις ανάλογες αλλαγές στο 
σχήμα του αλλά και στις δυνατότητες 
που έχει. Χρειάζεται όμως μεγάλη 
προσπάθεια και μεγάλες ικανότητες 
για να τα καταφέρετε. Κάποιες στιγμή, 
για παράδειγμα, θα πρέπει να καταφέ¬ 
ρετε να περάσετε μέσα από μία μεγά¬ 
λη μάζα αντίπαλων δυνάμεων που έ¬ 
χουν μετατρέψει την οθόνη σε μία κό¬ 
λαση εκρήξεων. Δεν είναι λοιπόν κα¬ 
θόλου εύκολο και εκτός από ικανότη¬ 
τες θα χρειαστείτε και αρκετή τύχη για 
να τα καταφέρετε. Τα παιχνίδια που 
προέρχονται από την Γερμανία έχουν 
δύο στόχους. Απαιτούν από τον παί¬ 
κτη να επιδείξει πολύ μεγάλες ικανό¬ 
τητες στην ταχύτητα και δράση αλλά 


παιχθεί από 
πολλές κατευ¬ 
θύνσεις. Η εναλ¬ 
λαγή των οθονών κα¬ 
θώς και η δράση εναλ¬ 
λάσσονται και εξελίσσονται 
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ομαλά και με ταχύτητα. Στο κάτω μέρος 
της οθόνης θα δείτε ένα ρεηεΙ το οποίο 
φυσικά ελέγχετε και κάθε φορά που κά¬ 
ποιο εικονίδιο εμφανίζεται στην οθόνη ε¬ 
σείς κινείστε προς το μέρος του με το 
σκάφος και το αρπάζετε. Οσα περισσότε¬ 
ρα ροννβΓ-υρε συλλέξετε τόσο το καλύ¬ 
τερο αφού κάποια από τα όπλα σας όπως 
οι βόμβες έχουν περιορισμένο αριθμό. Το 
στρατηγικό μέρος του παιχνιδιού αρχίζει 
να σας απασχολεί μετά από την ολοκλή¬ 
ρωσή των πρώτων επιπέδων. Το στυλ 
του παιχνιδιού δεν αλλάζει σημαντικά εί¬ 
ναι όμως η ποικιλία των γραφικών αυτή 
που κρατάει το ενδιαφέρον σε υψηλά ε¬ 
πίπεδα. Το μόνο αρνητικό σημείο των 
γραφικών εντοπίζεται στην περιγραφή 
και ανακάλυψη των δριίίθϊ τα οποία γενι¬ 
κά δεν βρίσκονται και σε πολύ καλή (ο¬ 
πτική) κατάσταση. Αυτό όμως δεν μειώ¬ 
νει σε κανένα βαθμό την συνολική τρο¬ 
μακτική αίσθηση που προσπάθησαν και 
τελικά πέτυχαν να δώσουν οι δημιουργοί 
στο παιχνίδι. Υπάρχουν φυσικά τελικοί 
κακοί είναι όμως τόσοι πολλοί οι υπόλοι¬ 
ποι αντίπαλοι οι οποίοι και μεγάλοι είναι 
και ξέρουν να κρύβονται που είναι δύ¬ 
σκολο να ξέρετε πότε ακριβώς βρίσκεστε 
στο τέλος του κάθε επιπέδου. Πάντως εί¬ 
ναι από τα θετικά του παιχνιδιού το γεγο¬ 
νός ότι όταν χάνετε δεν θα γυρνάτε πάλι 
στην αρχή. Υπάρχουν όμως τρείς μόνο 
ζωές στην διάθεσή σας και όπως καταλα¬ 
βαίνετε αυτοί που θα καταφέρουν να 
προχωρήσουν πολύ και σε σύντομο χρο¬ 
νικό διάστημα είναι αυτοί που διαθέτουν 
εξαιρετικές ικανότητες και μεγάλη εμπει¬ 
ρία από τέτοιου είδους παιχνίδια. Είναι 
ένα προκλητικό παιχνίδι και όσοι πιστεύ¬ 
ετε στις δυνατότητες σας δεν έχετε παρά 
να δοκιμάσετε. Γρήγορη δράση σας πε¬ 
ριμένει... τολμήστε το. 
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Του Π. ΨιρΙού 


ΕΙΣΑΓΩΓΗ - ΣΕΝΑΡΙΟ 
Κατά τη διάρκεια της πρώτης σας 
πτήσης με το Εηίβφΐ1$θ δέχεστε μία 
απεγνωσμένη κλήση από ένα 
03 Γίάί 3 η σκάφος μικρού μεγέθους. Το 
σήμα που λαμβάνετε αν και εξασθε- 
νημένο λέει ότι το σκάφος φέρει άτο- 


Τόσο ο τίτλος τον παι¬ 
χνιδιού όσο και το όνο¬ 
μα της εταιρείας που το 
βαραίνει δεν αφήνουν 
περιθώρια για περιττά 
σχόλια. Ενα διαστημικό 
αάνβηίιΐΓβ που με το ύ¬ 
φος και το σενάριό του 
έρχεται να γεμίσει το κε¬ 
νό τόσο των φίλων του 
5(ατ ΤτβΙί όσο και εκεί¬ 
νων που δηλώνουν λά- 
τρεις του διαστημικού 
μυστηρίου. Αλλωστε μην 
ξεχνάμε ότι δεν είναι α¬ 
πλά ένα παιχνίδι αλλά 
ένα επεισόδιο της ομώ¬ 
νυμης διαστημικής σει¬ 
ράς με τη διαφορά ότι ο 
πρωταγωνιστής ή καλύ¬ 
τερα οι πρωταγωνιστές 
είστε εσείς και η εξέλιξη 
των γεγονότων βρίσκε¬ 
ται στα χέρια σας... 




πλανητικές συμμαχίες, κάνοντας δια¬ 
πραγματεύσεις. κλείνοντας συμφω¬ 
νίες και παρέχοντας βοήθεια όπου 
καθίσταται απαραίτητο, θα χρειαστεί 
λοιπόν να χρησιμοποιήσετε διπλωμα¬ 
τία, διαλεκτική ικανότητα, να συμβι¬ 
βαστείτε με τις καταστάσεις που σας 
παρουσιάζονται, να υποχωρήσετε ή 
ακόμα και να πολεμήσετε προκειμέ- 
νου να επιβιώσετε και να φέρετε εις 
πέρας την αποστολή σας. 


μα που ζητούν πολιτικό άσυλο προ- 
κειμένου να γλιτώσουν του διαστη¬ 
μοπλοίου που τους καταδιώκει. Η κί¬ 
νηση του μικρού σκάφους σταματάει 
και την στιγμή αυτή ένα τεραστίου 
μεγέθους “πολεμικό πουλί* 03ήύί3π 
κάνει την εμφάνισή του από το που¬ 
θενά. Το όλο συμβάν λαμβάνει έκτα¬ 
ση στα σύνορα της Ρωμυλιανής ου¬ 
δέτερης ζώνης. Το 03Γίάϊ3η πολεμικό 
σκάφος μετά απο χαιρετισμό προς το 
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Εηίβφΐΐϊβ προειδοποιεί τον κυβερνήτη 
ΡΪ03ΓΟ να μπν ανακατευτεί στην υπόθε¬ 
ση διότι αφορά εσωτερικά ζητήματα των 
03Γΐΰΐ3η5. Μία ακτίνα καθέλκυσης ρί¬ 
χνεται πάνω στο μικρό 03ΐΐαί3η διαστη¬ 
μόπλοιο από το πολεμικό σκάφος που 
τους καταδιώκει και αρχίζει να το προ¬ 
σελκύει. Χωρίς δεύτερη κουβέντα ο 
ϋθ3η-ΐυο Ρί03Γΰ διατάζει ΚΕϋ ΑΙΕΡΤ... 
Μετά λοιπόν από την υπέροχη αυτή ει¬ 
σαγωγή που σας βάζει απευθείας στην 


ατμόσφαιρα του παιχνιδιού, αναλαμβά¬ 
νετε την πρώτη σας αποστολή που δεν 
είναι άλλη από το να κάνετε μία έξυπνη 
και σωστή (είναι σχετικό βέβαια) δια¬ 
πραγμάτευση με το πολεμικό σκάφος. 
Φυσικά αυτός είναι ο πρώτος κρίκος της 
αλυσίδας και των περιπετειών που θα 
επακολουθήσουν. 

ΞΕΝΙΝΩΝΤΑΣ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
Αυτό που γίνεται εύκολα αντιληπτό με 
την πρώτη ματιά στο παιχνίδι είναι οι α¬ 




πόλυτη και πιστή μεταφορά των πρωτα¬ 
γωνιστών από την ομώνυμη σειρά. 
Υπάρχουν όλοι οι κεντρικοί ήρωες, ο ι¬ 
κανότατος κυβερνήτης Ρίθ3Φ, ο δυναμι¬ 
κός συγκυβερνήτης ΡΙΚθγ, ο γνωστός 
για τις πολεμικές και μαχητικές ικανότη¬ 
τες (και σε προσωπικό επίπεδο ακόμα) 
υπεύθυνος ασφαλείας Μ/ΟΓί, το συμπα¬ 
θέστατο ανδροειδές όβΧζ όπως επίσης 
και οι 13 ΡΟΓ 9 Θ. ΤΐΌί και η αρχίατρος 
ΟΓυϊήβΓ. Περνώντας συνέχεια στο σκά¬ 
φος θα δείτε από κοντά όλα τα γνωστά 
μέρη του Εηΐθφπ'δβ. Ξεκινώντας από 
την γέφυρα, την αίθουσα συσκέψεων 
και καταλήγοντας στο πιο εντυπωσιακό 
μέρος του σκάφους, που δεν είναι άλλο 
από τον τηλεμεταφορέα, όπου πραγμα¬ 
τοποιείται η διακτίνιση επίλεκτης τετρα¬ 
μελής το πολύ ομάδας στα διάφορα 
διαστημόπλοια ή πλανήτες όταν αυτό 
καθίσταται αναγκαίο. Τα πάντα έχουν 
δοθεί με κινηματογραφκό τρόπο θα λέ¬ 
γαμε και ομολογουμένως δημιουργούν 
μία ατμόσφαιρα και δίνουν μία διάσταση 
μοναδική. Σίγουρα βέβαια η εξωτερική 
εμφάνιση δεν είναι ποτέ ικανή να κρίνει 
ένα παιχνίδι, ακόμα και αν μιλάμε για έ¬ 
να 3άνβητυΓθ με τέτοιο θέμα και φυσικά 
τέτοιο τίτλο. Πόσο μάλλον για τους φα¬ 
νατικούς της σειράς που βέβαια αποτε¬ 
λούν και τους πιο απαιτητικούς από το 
σύνολο των 93ΓηβΓ. Γι'αυτό ας δούμε 
τα τεχνικά στοιχεία του 5ΐ3Γ ΤγθΚ, τι προ¬ 
σφέρουν και αν τελικά είναι επάξια του 
ονόματος τόσο του ίδιου του παιχνιδιού 
όσο και της εταιρείας που κρύβεται πί¬ 
σω απ'αυτό. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τι να ξεχωρίσει κανείς από τον τεχνικό 
τομέα, η δυνατότητα για την επιλογή 
της ανάλυσης των γραφικών και των 
χρωμάτων είναι ένα στοιχείο εντυπωσια¬ 
κό που σπάνια έως καθόλου συναντάμε 
σε παιχνίδια του είδους. Τα εκπληκτικά 
ίυΙΙ Γηοίίοη νίάεοδ, το πολύ καλό 
3ηίιπ3ΐϊοη, οι ψηφιοποιημένοι χαρακτή¬ 
ρες συνθέτουν μία αφάνταστα ρεαλιστι¬ 
κή εικόνα, τόσο ρεαλιστική όσο μπορού¬ 
σε να προσφέρει και η τηλεόραση. Ισως 
ακούγεται υπερβολικό αλλά η έμφαση 
και η προσοχή που έχει δοθεί είναι άξια^ 
υ$ΕΗ 










επαίνου. Η κίνηση των $ρι1ΐθ$ είναι ομα¬ 
λή ανεξαιρέτως την ανάλυση που θα ε- 
πιλέξετε (ακόμα και στην μέγιστη 
640x480 με 65535 χρώματα) ενώ δεν υ¬ 
πάρχει περίπτωση να "χαθεί” κάποιο 
ίΓ3Γηβ όπως ίσως κάποιος να περίμενε 
να δει. Τα τοπία και γενικά τα 
ΰ30ΐ<9Γουηά5 χαρακτηρίζονται από έντο¬ 
να χρώματα και γενικά δίνουν μία εικόνα 
εξωπραγματική. Στο σύνολο είναι αρκε¬ 
τά πετυχημένα αν και υπάρχουν εξαιρέ¬ 
σεις καθώς οι δημιουργοί υπερβάλουν 
πολλές φορές, περνώντας στον ήχο, 
αυτό που εντυπωσιάζει και βοηθάει στο 
μέγιστο την ατμόσφαιρα και τον ρεαλι¬ 
σμό που δίνει το παιχνίδι δεν είναι τόσο 
η μουσική όσο το $ρβεςή των ηρώων. 
Οι φωνές και οι ομιλίες των μελών του 
πληρώματος είναι παρμένες κατευθείαν 
από τους πρωταγωνιστές της ταινίας, 
στοιχείο που η εταιρεία φρόντισε να μην 
περάσει απαρατήρητο καθώς ένα μικρό 
κείμενο δεσπόζει και το τονίζει έξω από 
το κουτί. Η μουσική είναι ανύπαρκτη 
στην πραγματικότητα με εξαίρεση ίσως 
κάποια σημεία (όπως για παράδειγμα 
στην εισαγωγή και ίσως σε κάποια ση¬ 
μεία μέσα στο παιχνίδι). Τη θέση της α¬ 
ναπληρώνουν τα ηχητικά εφφέ έτσι ώ¬ 
στε όταν δεν επικρατεί κάποιος διάλο¬ 
γος ακούγονται στο βάθος οι μηχανές 
του σκάφους, οι κινήσεις των μελών του 
πληρώματος (όταν ανοίγουν πόρτες, ό¬ 
ταν χρησιμοποιούν αντικείμενα κλπ) ή 
τέλος κάποια άλλα εφφέ ανάλογα με το 
μέρος και το σημείο που βρίσκεστε. Συ¬ 
μπερασματικά και συνοψίζοντας θα απο¬ 
δίδαμε τα εύσημα στους δημιουργούς 
αφού και οι δύο τομείς παρουσιάζονται 
αψεγάδιαστοι. Ας δούμε όμως και τους 
άλλους δύο εξίσου σημαντικούς τομείς, 
αφού μιλάμε για 3άνβηίυΓθ, που ακούνε 
στο όνομα... 




ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ & ΓΡΙΦΟΙ 

0 χειρισμός δεν αποτελεί τίποτα το και¬ 
νούργιο ή πρωτότυπο, θα τον χαρακτη¬ 
ρίζαμε απλό και λειτουργικό. Στο κάτω 
μέρος της οθόνης υπάρχει το ϊηνβηΐοΓγ, 
το πρόσωπο του χαρακτήρα που έχετε 
επιλέξει για να εκτελεί της κινήσεις και 
τις εντολές σας, το ιηβηυ που εμφανίζει 
όλες τις γνωστές επιλογές $3νβ, Ι03ΰ, 


ρυίΐ κλπ, ενώ τέλος υπάρχουν και τα 
τέσσερα σύμβολα για όλες τις κλασικές 
κινήσεις ΙοοΚ, 13ΙΙ<, υ$θ και \Λ/3ΙΙ<. Ευτυ¬ 
χώς τα αντικείμενα είναι κοινά, δηλαδή 
δεν χρειάζεται να ανησυχείτε για το ποι¬ 
ος έχει το ένα ή το άλλο αντικείμενο ό¬ 
πως συμβαίνει στα ΡΡΟ. Τα αντικείμενα 
μπορεί να είναι κοινά αλλά αυτό που 
αλλάζει και πρέπει να προσέξετε είναι 


54 υ3ΕΗ 
















ο χαρακτήρας που πιθανόν να σας δώσει 
κάποιες πληροφορίες. Οπως είναι γνω¬ 
στό κάθε ήρωας έχει την δική του ειδι¬ 
κότητα άρα σε θέματα υπολογιστών 
συμβουλεύεστε τον ίε Ροτςε, σε θέμα¬ 
τα ιατρικά την ΟΓυεήθΓ κλπ. Στους γρί¬ 
φους τώρα τα πράγματα δεν είναι τόσο 
απλά. Αυτό οφείλεται στις πολλές πα¬ 
ραμέτρους που θέτει το παιχνίδι. Υπάρ¬ 


χει μεγάλη ποικιλία χαρακτήρων με ειδι¬ 
κές ο καθένας δυνατότητες, ποικιλία α¬ 
ποστολών οι οποίες έχουν τουλάχιστον 
μία, αν όχι άμεση, έμμεση συνοχή και η 
μία εξαρτάται της άλλης. Αυτό σημαίνει 
ότι σε μία αποστολή ίσως να χρειάζεται 
να λύσετε ένα και μόνο γρίφο για να 
την ολοκληρώσετε. Αν όμως κολλήσε¬ 
τε σε αυτό το σημείο και δεν λύσετε το 
γρίφο απλούστατα δεν 
μπορείτε να προχωρή¬ 
σετε σε άλλη αποστολή 
ή να κάνετε οτιδήποτε 
άλλο. Δεν έχετε δηλαδή 
την πολυτέλεια του "ε¬ 
λιγμού" όταν κολλήσετε 
σε κάποιο σημείο. 
Εκτός όμως απ’αυτό υ¬ 
πάρχει και η πολυπλο- 
κότητα που χαρακτηρί¬ 
ζει τους γρίφους και έ¬ 
γκειται στο γεγονός τό¬ 
σο της ποικιλίας χαρα¬ 
κτήρων που παίρνουν 
μέρος όσο όμως και της 
"υφής" του παιχνιδιού. 
Δηλαδή τα αντικείμενα 
που βρίσκεται στο δρό¬ 
μο σας λόγω του θέμα¬ 
τος στην καλύτερη πε¬ 
ρίπτωση πρέπει να έχε¬ 
τε αρκετά μεγάλη φα¬ 
ντασία για να βρείτε το 
ρόλο που έχουν και α¬ 
κόμα περισσότερο για 
να ανακαλύψετε που 
πιθανόν να τα χρησιμο¬ 
ποιήσετε. Μετά τις πρώ¬ 
τες ώρες όμως ενασχό¬ 
λησης θα εξοικειωθείτε 
και θα μπείτε στο πνεύ¬ 
μα του παιχνιδιού και 
του επιπέδου δυσκολίας 
του που όσο προχωράτε 
ανεβαίνει αλλά τουλάχι¬ 
στον σε λογικά πάντα 
πλαίσια. Σε καμμία περί¬ 
πτωση μη διανοηθείιε 
να απομακρύνετε το 
ΓηεηυεΙ, παρεπιπτόντως 


να αναφέρουμε ότι αποτελεί το καλύτε¬ 
ρο τόσο στην εμφάνιση όσο και στην 
ουσία Ελληνικό εγχειρίδιο που έχουμε 
δει στα παιχνίδια μέχρι τώρα, διότι δεν 
θα καταφέρετε να προχωρήσετε πολύ. 
Αυτό ισχύει φυσικά μόνο στην περίπτω¬ 
ση που δεν επιλέξετε επίπεδο δυσκο¬ 
λίας Εη$ΐ 9 η που αποτελεί και το πιο εύ¬ 
κολο. Η βοήθεια που παίρνετε σε αυτό 
το επίπεδο δυσκολίας είναι πολύτιμη ε¬ 
νώ εάν επιλέξετε τα υπόλοιπα δυσκο¬ 
λότερα επίπεδα, καλή τύχη. Η δράση 
δεν περιορίζεται μόνο στο δικό σας ή σε 
άλλα διαστημόπλοια, θα βρεθείτε σε 
πλανήτες, μυστήρια εργαστήρια και ότι 
άλλο βάζει ο νους σας. Πέρα όμως απ'ό- 
λα αυτά σαν κυβερνήτης ενός τεράστι¬ 
ου διαστημοπλοίου που προσπαθεί να 
επιβάλλει την τάξη στο γαλαξιακό χάος 
θα χρειαστεί να δώσετε και μάχες, να 
κάνετε μανούβρες και να χειριστείτε ό¬ 
λα τα περίπλοκα οπλικά και μηχανικά 
συστήματα που διαθέτει το μυθικό αυτό 
σκάφος. 

ΤΗΕ ΕΝΘ 

Εξοπλιστείτε με άφθονο χρόνο και προ¬ 
ετοιμαστείτε για μία διαστημική περιπέ¬ 
τεια άνευ προηγουμένου. Αν ανήκετε 
στην κατηγορία των φανατικών 513Γ 
ΤγθΚ οπαδών, επιβάλλεται να αγνοήσετε 
το κόστος και να το αποκτήσετε. Οι υπό¬ 
λοιποι "εάνβητυΓάδες" ίσως τους μπερ¬ 
δέψει στην αρχή αλλά σίγουρα όσο πε¬ 
ρισσότερο το παίξουν τόσο πιο πολύ θα 
κολλήσουν και θα ανακαλύψουν πραγ¬ 
ματικά τι προσφέρει. 
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Του Π. Ψηλού 


Ενα παιχνίδι που από ε¬ 
ξωτερικής εμφανίσεως <$εν 
έχει να πει και να προ¬ 
σφέρει πολλά όταν μάλι¬ 
στα μιλάμε για την 
Αηιίξα. Εχει πάντως ου¬ 
σία, είναι εθιστικό και α¬ 
φάνταστα προκλητικό ε- 
ξαιτίας των γρίφων του. 
Είναι ένας συνδυασμός 
ιηΐηά και ατοαάβ παιχνιδι¬ 
ού που απαιτεί γρήγορη 
σκέψη και καλά αντανα¬ 
κλαστικά. Αν οι δημιουρ¬ 
γοί του είχαν φροντίσει 
λίγο παραπάνω τον τεχνι¬ 
κό τομέα τότε θα σας το 
συνιστουσαμε ανεπιφύλα¬ 
κτα. Δυστυχώς όμως πε¬ 
ριορίστηκαν στην μετριό¬ 
τητα με αποτέλεσμα να α¬ 
πευθύνεται στους φανα¬ 
τικούς του είδους. 


Τέτοιου είδους παιχνίδια δεν έλειπαν α¬ 
πό την Αιτιϊ 93. Αυτό όμως δεν σημαίνει 
ότι δεν είναι ευπρόσδεκτα, αντιθέτως. 
Τα "εγκεφαλικά· (τι μου θυμίζει αυτή η 
λέξη άραγε) παιχνίδια που συνδύαζαν 
3ΓΟ30Θ στοιχεία δεν απευθυνόντουσαν 
στο ευρύ κοινό καθώς απαιτούσαν να 
είσαι ικανός να σκέφτεσαι γρήγορα αλ¬ 
λά και με τα χέρια και το ίογϊίίοΚ να τα 
καταφέρνεις εξίσου καλά. Το παιχνίδι 
που σας παρουσιάζουμε ίσως φαίνεται 
παιδικό αλλά πιστέψτε μας ότι η σκέψη 
που απαιτεί σβούρα δεν απευθύνεται 
μόνο σε μικρά παιδιά. 

ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ... 

Αντικρύζοντας για πρώτη φορά το παι¬ 
χνίδι σου έρχονται στο μυαλό εποχές 
Ατη$ττ3ά. Τα γραφικά, τα $ρπΐθ$ και το 
τρόπος που κινούνται τα πάντα μέσα 
στο παιχνίδι σε κάνουν να κλείνεις τα 
μάτια. Αν προσθέσεις το μπέρδεμα που 


σμένο σας φίλο. Αλλά τα πάρουμε όλα 
από την αρχή. Πετώντας μπάλες πάγου 
μπορείτε να παγώσετε τα μικρά τερατά- 
κια και μόλις μετατραπούν σε τετράγω¬ 
νους πάγους να τα σπρώξετε (προσέξτε 
μόνο να τα παγώσετε στο σωστό ση¬ 
μείο) στα κενά που υπάρχουν στην πί¬ 
στα ώστε να κλείσουν τις τρύπες και να 
καταφέρετε να περάσετε να βρείτε τον 
φυλακισμένο που πρέπει να ελευθε¬ 
ρώσετε. Τα πράγματα όμως δεν είναι 
τόσο απλά. Κάθε κομμάτι πάγου που 
δημιουργείτε από τα τερατάκια μόλις 
περάσει κάποια ώρα αρχίζει και λιώνει 
ενώ όταν το σπρώχνετε δεν μετακινείτε 
ένα "τετραγωνάκι" μόνο αλλά μετακι¬ 
νείται μέχρι να βρει τοίχο. Αφήστε που 
υπάρχουν ορισμένα σημεία που κινεί¬ 
στε προς μία μόνο κατεύθυνση (αυτή 
που σας υποδεικνύει το βέλος). Φυσικά 
μόλις περάσατε τις πρώτες δύο πίστες 



σου προκαλεί καθώς δεν καταλαβαί¬ 
νεις τι πρέπει να κάνεις, πως να το κά¬ 
νεις και το επίπεδο δυσκολίας που ξε¬ 
περνάει τα λογικά πλαίσια τότε σίγουρα 
όχι να το παίξεις δεν πρόκειται αλλά 
ούτε να το ξαναδείς δεν θα θες. Οσοι 
όμως δείξουν την απαραίτητη υπομονή 
και ασχοληθούν μαζί του τότε θα αντα- 
μειφθούν... Ελέγχετε ένα μικροσκοπικό 
στρογγυλό (κακόμοιρο θα ταίριαζε) αν¬ 
θρωπάκι που τρέχει γρήγορα σε μία 
"τετραγωνοποιημένη" πίστα έχοντας 
μία ψευδοτρισδιάσταστη άποψη. Από 
μία τρύπα (σαν να βγαίνουν από τα έ¬ 
γκατα της γης) ξεπετιούνται οι αντίπα¬ 
λοί σας τους οποίους έχετε την δυνα¬ 
τότητα να "παγώσετε" για να τους χρη¬ 
σιμοποιήσετε και να βρείτε τον φυλακι- 
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τα πράγματα αρχίζουν 
και περιπλέκονται καθώς 
υπάρχουν δύο ή τρείς ο¬ 
θόνες που μετακινείστε, 
διάφορα ελατήρια που ε¬ 
κτοξεύουν τους πάγους 
και φυσικά πιο πολλά βέ¬ 
λη κλπ. Αν μάλιστα δεν 
υπάρχουν τέρατα για να 
δημιουργήσετε πάγους 
και σας τους δίνει το παι¬ 
χνίδι, σημαίνει ότι δεν 
πρέπει να χαραμίσετε κα- 
νέναν αφού δεν θα μπο¬ 
ρείτε να τους αντικατα¬ 
στήσετε. 0 αριθμός των 
τεράτων είναι απεριόρι¬ 
στος και μπορεί να ακού- 
γεται δυσάρεστο αλλά 
μόλις παίξετε θα αντιλη- 
φθείτε ότι είναι καλύτε¬ 
ρο από το να μην υπάρ¬ 
χουν τέρατα και κατά συ¬ 
νέπεια πάγοι. Ολα όμως 
πρέπει να γίνονται α¬ 
στραπιαία. Να αποφεύγε¬ 
τε τα τέρατα, να τα με¬ 
τατρέπετε σε πάγους, να 
χτυπάτε τους πάγους για 
να κλείσουν οι τρύπες 
και φυσικά να βρείτε που 
είναι ο φυλακισμένος και 
τον τρόπο με τον οποίο 
θα τα κάνετε όλα αυτά 
ώστε στο τέλος να τον ε¬ 
λευθερώσετε. Είναι πε¬ 
ριττό να πούμε ότι η μία 
διαδικασία είναι πιο δύ¬ 
σκολη από την άλλη. 
Ακόμα και να ανακαλύ¬ 
ψετε την "φόρμουλα" για 
να λύσετε το ρυζζΐθ, θα 
τα βρείτε "μπαστούνια" 
στην εφαρμογή της. Πά¬ 
ντως είναι ένα ιδιαίτερα 
εθιστικό παιχνίδι σκέψης 
που μειονεκτεί αφάντα¬ 
στα όχι στο στήσιμο και 
τα ρυζζΐθ που θέτει όσο 
στα τεχνικά μέρη όπως 
γραφικά και ήχο. 

8 ΒΙΤ (;) 

Τα φτωχά γραφικά, τα 
ταλαιπωρημένα 5ρι·Ιΐθ$ 
και τα λίγα χρώματα του 
ΚϊΓά'5 Ουβ$ΐ θυμίζουν 


παιχνίδι θόίΐ μηχανήματος. Ολόκληρη 
Αιηί93 και οι δημιουργοί του παιχνιδιού 
κατάφεραν να μήν εκμεταλλευτούν ούτε 
το 1/10 των δυνατοτήτων του μηχανήμα¬ 
τος. Τα μικροσκοπικά εριίΐβδ που χοροπη¬ 
δάνε (τα τερατάκια) όσο και ο ήρωας που 
ελέγχετε είναι όλα και όλα τα εριίίβε που 
συναντάμε στο παιχνίδι. Οσο για τα γραφι¬ 
κά δεν χρειάζεται να πούμε και πολλά, οι 
φωτογραφίες μιλάνε μόνες τους. Χωρίς 
λεπτομέρειες, "χοντροκομμένα" και φυσι¬ 
κά δεν υπάρχει ούτε ένα ύαοΚθΓουηά. οι 
πίστες είναι “στατικές" και περνώντας από 
την μία στην άλλη αλλάζει ολόκληρη η ο¬ 
θόνη ενώ θα μπορούσε κάλλιστα να το 
κάνουν με κάποιον άλλο τρόπο όπως για 
παράδειγμα εοΓοίΐίης. Δυστυχώς ούτε ο ή¬ 
χος δικαιώνει την άμοιρη Αιηίςε καθώς πε¬ 
ριορίζεται στα πλέον απαραίτητα ηχητικά 
εφφέ και σε μία φτωχή μουσική. Το όλο 
πάντως ενδιαφέρον εντοπίζεται περισσό¬ 
τερο στα ρυζζίβ και γενικά στην φιλοσο¬ 
φία ενός πιίηά παιχνιδιού πάρα στα τεχνι¬ 
κά του μέρη. Είναι ιδιαίτερα εθιστικό ενώ 
χάρη στους δύσκολους γρίφους γίνεται α¬ 
φάνταστα προκλητικό. Αν και δεν υπάρχει 
δυνατότητα 33νβ υπάρχουν κωδικοί που 
σας δίνονται κάθε φορά που ολοκληρώνε¬ 
ται μία πίστα. Με το που θα ξεκινήσετε το 
παιχνίδι έχετε δυνατότητα να δώσετε τον 
κωδικό και να συνεχίσετε στην πίστα που 
χάσατε. Να είστε σίγουροι πάντως για το 
ότι είναι ένα πραγματικά δύσκολο παιχνίδι 
από τα πρώτα κιόλας επίπεδα. Αν ανήκετε 
στην κατηγορία των παικτών που αρέσκο- 
νται στα δύσκολα παιχνίδια σκέψης που 
συνδυάζουν παράλληλα και τα γρήγορα 
αντανακλαστικά πάνω στο ]ογ5ΐίςί< είμαι 
βέβαιος ότι θα παραβλέψετε όλα τα αρνη¬ 
τικά των γραφικών και του ήχου. 
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Μετά από επιθυμία πολλών αναγνωστών μας, συγκεντρώσαμε όλα τα τέυχη του ίΙ5ΕΙ? και σας 
παραθέτουμε τα σημαντικότερα θέματα τους. Μέσα από αυτόν τον οδηγό θα βρείτε τα 
αφιερώματα, τα τεστ, το Μόρα Βθνίθνν και το 8ρθΙΙ Βίιορ του κάθε τεύχους. 

Άλλωστε μην ξεχνάμε... ο παλιός είναι αλλιώς. 
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ϋΠΓΘβΙ, 

ΤΕδΤ ΑτηεΐΓβό 
ΡΙυε, 

δρβΙΙ δίΐΟρ Ι_ 3 ΓΓγ 
III Μέρος Α’ 










- 






:τη- - 


^Η 1 ι ι 

Τεύχος 9 

Μβςβ Ββνίβνν 
Α»β30ΓΪ1β, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 

Τβό 810ΠΠ Βίεΐης, 

1 03ΓΠΘ ίΓΟΓΠ 1Τ»Θ 
όβεβιΐ Μέρος Α’, 
δρβΙΙ δίιορ Ιβπγ 

II Μέρος Β' 

Τεύχος 10 

Μβςβ Ββνίβνν 

Ηβτο Ωυβεί II, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
Χβηοπτοτρίι, 

Ιί 03τηβ Λόγπ Ιίιβ 
όβεβΓί Μέρος Β', 
δρβΙΙ δίιορ ΡοΙΙοβ 
ΩυβεΙΙ 

Τεύχος 11 

Μβςβ Ββνίβνν 

Οόίΐυε, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 

Τίτβ ΚπεΙβΙ, 

ΤνδροΠβ 

ΡοοΙ&βίΙ, 

δρβΙΙ δίιορ ιβπγ 1, 
υηίπνίΐβό 

Τεύχος 12 

Μβ93 Ββνίβνν 
ΙθΓΠΓηίη9$, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΚυΚ, ΡβΙοοη, 
δρβΙΙ δίιορ Μββη 
δίτββίε, 

ΘΕΜΑ Ωίεηβγ 
ΑϊτττβΙίοη δίυόίο 


ιΐκη? 




τεύχος 

16 


Τεύχος 13 
Μβςβ Ββνίβνν 
ΒθίΤβγβΙ, 

ΘΕΜΑ ΡΟ: ΟΙ ΙΟΙ 
ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ, 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη: δρβοβ Αοβ, 
ΒΟΓΠόβΓ, 

δρβΙΙ δίτορ Ιβιτγ II 
Μέρος Α' 


Τεύχος 14 
Μβςβ Ββνίβνν Υ/ίπς 
ΟοπιιπβηιΙθΓ, Εγχειρί¬ 
διο του καλού ποίκτη: 
Ββίσιβη, Ιπίβ$( 3 ΐίοη 
δρβΙΙ δίιορ: Ιβπγ II 
Μέρος Β',ΊΤιβδβΟΓβΙ 
οίΙίιβΜοηΚβγΙεΙβηό 
Μέρος Α' ,ΟοΙοηβΙ'ε 
ΒβςυβεΙ Μέρος Α’ 


Τεύχος 15 
Μβςβ Ββνίβνν 
δρβοβ Ωυβεί IV, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη: ΚίοΚ Οίί 
ΡΙβγβΓ ΜβΠβςβΓ, 

Κ3ΐ3ίΐ33Π, 

δρβΙΙ δίιορ 
ΩοΙοπβΓε ΒβςυβεΙ 
Μέρος Β’ 


ΠΡΟΣΟ ΧΗ 
ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
έχει 

εξαντληθεί. 










Τεύχος 17 

ΠΡΟΣΟΧΗ 

Τεύχος 19 

Τεύχος 20 

Τεύχος 21 

Τεύχος 22 

Τεύχος 23 

Τεύχος 24 

Μβςβ Ββνίβνν 3 Ω 

ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 

Μβςβ Ββνίβνν 

ΗβτόννβΓβΤβεΙ 

Μβςβ Ββνίβνν 

Μβςβ Ηβνίβνν ννίης 

Μβςβ Ββνίβνν 

Μβςβ Ββνίβνν ΒοΜγ 

ΟοηείΓυοϋοη Κίί, 

έχει 

εξαντληθεί. 

ΗββΠΟίΟίιίηβ, 

Ηβηόγδοβηηβτ, 

ΡοΙίοβ Ωυβεί III, 

ΟοπΊπιβηόβΓ II, 

ΜοπΚβγ ΙεΙβηό 2 , 

Ηοοό, 

Παρουσίαση 

ΤΕδΤΝΕδ. 

Μβςβ Ββνίβνν 

Εγχειρίδιο του 

ΗβτόννβτβΤβεΙ 

ΗβΓόννβΓθ Τβεί 

Εγχειρίδιο του κα¬ 

ΟΩΤν, Εγχειρίδιο 

Εγχειρίδιο του 

ίβπγν, 

καλού παίκτη 

ΑπιΙςβδΟΟρΙυε, 

Μβςβ δΤΕ, 

λού παίκτη ΙΙΙορίβ, 

του καλού παίκτη 


καλού παίκτη 

Εγχειρίδιο του 

δίιβόοννΟίΤίιβ 

Εγχειρίδιο του 

δρβΙΙ δίιορ 

θοόε, ΒίοΚ 

Ββίθβ ΟοΓππιβηό, 


Τίιβίτ Ρίπβεί Ηουτ, 

καλού παίκτη Ββί, 

ΒββείΙΙ, 

καλού παίκτη 

Ιηύίβηβύοηβε 

ϋβηςβΓΟυε 2 , 

δρθθόόβΙΙ II, 


δΐπίθβιΐίι, δρβΙΙ 

ννίης 

δρβΙΙ δίιορ 

ΡοννβπποπςβΓ, 

βηό Ιίιβ 1 β 3 ΐ 

δρβΙΙ δίιορ Ιηόίβηβ 

δρβΙΙ δίιορ ΙΛΟΓΠ 

58 υ5ΕΗ 


δίιορ ΤίίβδθΟΓβΙ 

ΟίΤίιβΜοηΚβγ 

ΙεΙβηό 

ΟΟΓΠΓΠβηΡθΓ, 

δρβΙΙ δίιορ δρβοβ 
θυθεί 1 

ΩυβεΙΡοτθΙοτγ II 
Μέρος Α’ 

δρβΙΙ δίιορ Ωυβεί 
ΡοτθΙοτγΙΙ 

Μέρος Β' 

Ωπιεθόβ 

Μέρος Α’ 

ύοηβεβηόΐίιβίβεί 
Οτυεβόβ Μέρος Β’, 
ΙβττγδΜέροςΑ' 













































































εύχος25 Τεύχος 26 Τεύχος 27 

Ιβςβ Ββνίβνν ΙΙΜ8II, Μβςβ Βθνίθιν 5Ηυ(1Ιβ, Μβςε Ηβνίβιν 

3γ0»3γθ ΤβδΙ Αφιέρωμα Η ιστορία ΟνίΙίζαίοη, 

ηη 193 600, τηςΙΒΜ, Παρουσίαση Μβςβ- 

γχειρίδιο του κα- Εγχειρίδιο του 00, Εγχειρίδιο του 

ού παύση νβηύβΐΐβ καλού παίκτη ΚίοΚΟΛ καλού παίκτη 

έρος Α', ΟοΙογηΟο, 2,ΘΙιουΙδ'Ν'ΘίιοδΙδ, ΒβΚΙβίιβννΚδ 1942, 

«πάβΓ, νβηάβΚβ Μέρος Β’, ΕΙΡ, δρβΙΙ δΙιορ 

ΡβΙΙ 31ιορ νΐ/ίΙΙγ δρβΙΙ δΙιορ Ιβιτγ 5 ΟοηςυβεΙοίΟιβ 

ΜυηίδΙι Μέρος Β' Ιοης Βονν 



ύχος33 Τεύχος34 Τεύχος35 

>93 Ββνίβνν Ββχ Μβς3 Ββνίβνν δΙτββΙ Μβςβ Ββνίβνν ϋπιςοη'δ 

νύυΐβτ, ΗβπίννδτβΤβδΙ ΒθΗίβτ II, ΗβτΛνβτβ ΤβεΙ Ιβί; III, Αφιέρωμα 
τ»931200, ΑπνδΙτβιΙΜβςβΡΟ, ύογδίκ*. Βία & δβχ, 

χειρίδιο του καλού Εγχειρίδιο του καλού Εγχειρίδιο του καλού 
ίκτηδίΰΡο^ΟΓΠιβ παίκτη Βοββτ Ηβί>Μ'$ παίκτη ΒβΠ δτπρδοπ 
38ΐ3ΜέροςΑ', Ηίίβ Ηωδίης Ηβνοο, ν$ δρβοβ ΜυΙβηΙδ Μέ- 
ηορίιούβ, ΟΜΙίζβΙίοη, δίιβΡσνοίΙΙνβ Βββ3ΐ3 ροςΑ',Νβνγδβ3ΐ5, 
ιβΙΙ δΙιορ Κίης'δ ΟυβδΙ Μέρος Β', δρβΙΙ 50ορ δρβΙΙ δΙιορ δΐιβτίοελ 
ΙέροςΑ' Κίης'δ Ουβ$16 Μέρος Β’ ΗοΙτηβδ Μέρος Α' 



ίχος49 
93 Ββνίβνν 
:ιίίο βέπΚθ, 
βΙΙ ΒΙτορ 
ιουΐβ 

ΙβΗδΙιβύ, νβίΙ οί 
■Ιιπβδδ, 
οοβηΐ υηΐϋ 
υςΐιΐ Μέρος Α' 


ύχος 41 
193 Ηθντβνν 
3ΐβδ ΘοΙΡ, 
κέρωμα δοηγ, 
χειρίδιο του κα- 
ύ παίκτη ΟΗυοΚ 
οΚ Μέρος Α', 

Κ ΙΙ δίτορ 1_3υτ3 
> 2 : ΤΙιβ 03996Γ 
Απιοη Ββ 



Τεύχος 42 
Μβ93 Ββνίβνν 
ΡιτνβΙθθΓ, 
Αφιέρωμα 
Μ3Π93, 

Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη ΟΟυοΚ 
ΒοοΚ Μέρος Β', 
δρβΙΙ δΡορ όβγοί 
ΙΗθΤβπΙβοΙθ 



Τεύχος 50 
Μβρβ Ηβνίβ» 
ΡοΙίοθΟυβδΙ, 
Αφιέρωμα 
ΟΟΕΑΝ, 
δρβΙΙ ΒΙιορ 
ΚγΓ3Πΐ1ί3 II, 
Ιπποοβπΐ υηΐίΐ 
ΘβυςΙΛ Μέρος Β’ 



Τεύχος 43 
Μβςβ Ββνίβνν 
ΜοΛβΙ ΚοτηΡβΙ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίιαη 
ΜβςβΙοπιβηίβ Μέ¬ 
ρος Α’, 

δρβΙΙ δΟορΑΙοπβ 

ΪΠ ΙΡβ 03 γΚ 

Μέρος Α' 


Τεύχος 51 
Μβςβ Ββνίβνν Τίβ 
ΡίςΙτΙβΓ, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
Τιβ Ρΐ 9 ΐιΙθΓ δρβΙΙ 
δΙιορ ΙορβηΡ οί 
ΚγΓ3ΠΡί31, 

Ββηββΐΐι 3 δίθβΐ 
δκγ 




Τεύχος 28 
Μ393 Ββνίβ* Εοο 
ΟυβδΙ, θέμα Εγχρωμα 
ΡΟ. ΗβίύνοτβΤβδΙ 
3ουηύΒΐ3δΙθΓ, ΑΤ- 
Οηοβ, Εγχειρίδιο του 
καλού παύση Ηβτηβδ 
ΟίΡτοβδοπι, 
ΟτβΚΙώβη,ΜίςΙιΙβηιΙ 
Μβςίε 3 


Τεύχος 29 
Μβςβ Ββνίβνν 
ΙηΡίβηβ ύοηβδ 4, 
ΗβπίνβτβΤβδΙ 
δυρβτ ΝΕδ, Ηβτκί 
δοβηηβτ, Εγχειρί¬ 
διο του καλού 
παίκτη Αηοΐΐίβτ 
ννοΓίύ, δρβΙΙ δίιορ 
Εοο Ουβδ 1 1 



Τεύχος 36 

Μβςβ Ββνίβνν ΤΙ» Αηοβηΐ 
ΑτΤ οί ννειτ ίη ΐίτθ 3ΚίβΕ 
Αφιέρωμα δβπηΟηϋηβ 
Η3Πλ*3Π)Τβ!ΡΙι#ρδΡ00 
215 Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη ϋΐβ βιχΐ ΟβοΗι Μέ¬ 
ρος Α’5ροΙ 8Ριορ 
δίβιΙοοΙιΗοΙπιβδ Μέρος 
Β,ϋδέΐδθβι) 



Τεύχος 37 
Μβρβ Ββνίβνν 
δρβοβ ΟυβδΙ V, 
Η3Γΐ1νν3ΓβΤθδ1 νίΡΙ 
Ατπίςβ 12, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη ϋίβ 3πΡ 
ΟθβΙΙι Μέρος Β' 
δρβΙΙ δίτορ 
Θβίβννβγ 



Τεύχος 44 Τεύχος 45 

Μ993 Ββνίβνν Μβ93 Ββνίβνν 

δΪΓΠΟΠ Ιίΐθ δΟΓΟΘΓβΓ, ΘβύτίβΙ ΚπίςΙιΙ, 

Εγχειρίδιο του κα- Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη δββΙ λού παίκτη δβ3ΐ 

Τθ3πτ Μέρος Α', Τβ3πι Μέρος Β', 

δρβΙΙ δίτορ ΑΙοπβίπ ΜβςβΙοπιβηίβ Μέ- 

Ιίτβ (ίβτΚ Μέρος Β', ρος Β' δρβΙΙ δίτορ 

δ3ΓΠ Ν' ΜβΧ, ΒίΠ 9 ννθΓΐΡ, δίπτοπ 

ΘοΡΙίηδ 3 Ιίιβ δοτοβτβτ 



Τεύχος 52 
Μβρβ Ββνίβνν 
Ουίροδί, 
δρβΙΙ δίιορ 
δϊτβόονν οί Ητθ 
ΟΟΓΠ βΙ, 
0Γ390ΠδρΙΐβΓβ 


Τεύχος 53 
Μβ98 Ββνίβνν ΕύοοΓΠ 
II, θέμα νϊιΤυβΙ 
ΒββΙίΙγ, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
δβπρο ΡίςίιΙβΓ, 
δρβΙΙ δίτορ ΡοΙίοβ 
ΟυβδΙ Ορβπ 
δθβδοη, Ιο$1ίπ 
Τίπιβ Μέρος Α’ 



Τεύχος 30 
Μβςβ Ββνίβνν Τίιβ 
ΟβςςβτΟίΑιποηΒβ 
Η3 κ1«3γθ ΤβδΙ ΤουεΡ 
δσββτι, Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη Ροππυΐ3 
Οπβ Θτβικί Ρτίχ, δρβΙΙ 
3ίκ>ρ Ιπΐΐϊβηβ ϋοηββ 
3ΐκ) ϋιβ Ρ3ΐβ 01 ΑΙΙβπΙίδ 
Μέρος Α' 


Τεύχος 31 
ΜβςβΒβνίβ* δυρβτ 
Μ3ΓΪ0 ΙΛΤογΙοΙ, Ηβτιίννβτβ 
ΤβδΙΑ570ΟΟ-ΒΟΜ 
Οτίνβ, Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη δίτββΐ 
ΒςίιΙβν II, δρβΙΙ δίτορ 
Ιηόίδπβ ϋοπβδ 3Πύ ίίιβ 
Ρ3ΐβ 01 ΑΙΙβπΙίδ 
Μέρος Β' 


Τεύχος 32 
Μβς3 Ββνίβνν Κϊπς’δ 
ΟυβδΙ VI, ΗβτΛνβτθΤβδΙ 
ΑτπδίΓδΟ 7386, Εγχειρί¬ 
διο του καλού παύση 
δυρβτ ΜβποίλίοτΜ, 
δίτπΑηΙ, ΡΙ3ΤΠΘ8 οί 
ΡτθβΟοπι, ί3$1 Νίηίβ3, 
δρβΙΙ 3ίτορ δρβοβ ΟυβδΙ 
I, δρβοβ ΟυβδΙ IV 



Τεύχος 38 
Μ βςβ Ββνίβνν Εοο 
ΟυβδΙ II, Ηβτύννβτβ 
ΤβδίΘΑΙβχγ 
ΜυΙ6πηβ<ϋ3 υρςιβύβ 
Κϋ Εγχειρίδιο του κα- 


Τεύχος39 
Μβρβ Ββνίβνν 
ΡΙβδΗΡβοΙι, 
Αφιέρωμα Εκπαί¬ 
δευση στην πληρο¬ 
φορική, Εγχειρίδιο 


Τεύχος 40 
Μβςβ Ββνίβνν 03γοί 
Ιίιβ ΤβπΟοΙβ, 
θέμα Τα σχέδια Π)ς 
ΟβΓπβΙολ, Εγχειρίδιο 
του καλού παύση 
ΟοΟΙιπδ 2 Μέρος Γ, 
δρβΙΙ δίιορ υΐϋπτ3 
υιχίβντνοΓίό II. Εναρξη 
κυκλοφορίας ΘΑΜΕΒ. 


λού παίκτη ΟοΡΙίπδ 2 του καλού παύση 
Μέρος Α', θο&ΙΙπδ Μέρος Β’, 

δρβΙΙ δΙιορ Εβςβπιΐ οΙ δρβΙΙ δίτορ δίιβΡονν 
Κγτβτκίίβ οί Ιίιβ Οοπτβΐ 



Τεύχος 46 

Μβςβ Ββνίβνν Οοογπ, 
Εγχειρίδιο του καλού 
παύση ΟίζζγΡιίποβοΙ 
Ιίιβ ΥοΙΚΡοΙΚ, δρβΙΙ 
δΙιορ δρβββ ΟυβδΙ 5: 
Τίτβ ΝβχΙ Μυΐββοπ, 
ΒΙβολ θ3ϋΙ<1τοη, 
ΟοπιρβπίοτίδοΙ Χάη») 
Α'μέρος 



Τεύχος 54 
Μβρβ Ββνίβνν 
υηεΙθΓ 3 ΚίΙΙΪη 9 
Μοοη, 

δρβΙΙ δίιορ Οβγ οί 
Ιίτβ ΤβηΙβοΙβ, Ι_0δ1 
ίη Τίπιβ Μέρος Β' 




Τεύχος 47 
Μβ93 Ββνίβνν 
ΙΙΡΟ Εηβπηγ 
ϋΚηοννη, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Νίρροπ δβίβδ ίπο, 
δρβΙΙ δΙιορ 
Θβ&τίβΙ ΚπίςίιΙ 


Τεύχος 48 

Μβςβ Ββνίβννδ Ρβςβπ 
υΐϋιτίΒ VIII, Ρ-14 ΡΙββΙ 
ΟθίβηιΙβΓ, Αφιέρωμα 
Σατανισμός και 
δοΙΙννβτβ, δρβΙΙ δΙιορ 
Ββχ ΝβύυΙβτβηιί Ιίιβ 
Οοδτπίο Οβηύβτ- 
Ββπύβτ, ΡβτδοηβΙ 
ΝίςίΛπιβτθ 


Τεύχος 55 
Μβςβ Ββνίβνν ννϊης 
0θΠ1Π13ΓΚΐθΤ III, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη ΜοΠβΙ 
ΚΟΓΠΡβΙ II ϋββΐίΐ 
Μονβδ Μέρος Α’, 
δρβΙΙ δΙιορ 
ΒΙοούηβΙ Μέρος Α’ 


Τεύχος 56 
Μβςβ Ββνίβνν ΗβΙΙ 
Εγχειρίδιο του καλού 
παύση ΜοτίβΙ ΚοτηΡβΙ II 
ϋββΐίι Μονβδ Μέρος Β', 
δρβΙΙ δΙιορ ΝοοΙτοροΙίδ. 
Διακοπή κυκλοφορίας 
ΘΑΜΕΒ, δισκέτα 3,5 
με ρΐβγβύΐβ Ρβτπο ϋοη 
ΚΙης. 


υΒΕΠ 































































Του ϋβΓβΚ ύβΐ3 ΡυβηΐΒ 




Ισως να μην το έχετε καταλάβει 
αλλά η προσπάθεια για την βελ¬ 
τίωση των συνθηκών κάτω από τις 
οποίες παρακολουθούμε τηλεό¬ 
ραση βρίσκεται πλέον στην τελική 
φάση επεξεργασίας της. Ποια θα 
είναι τελικά η μορφή της; Αραγε 
πόσο μπορούν να βελτιωθούν τα 
σημερινά συστήματα; Αλλωστε 
μία τηλεόραση παραμένει πάντα 
τηλεόραση ή μήπως όχι; Αυτό εί¬ 
ναι και ένα από τα βασικά προ¬ 
βλήματα των κατασκευαστών αλ¬ 
λά και των διαφημιστών αυτή τη 
στιγμή. Μπορούν να προσθέσουν 
σε μία τηλεόραση περισσότερα η¬ 
χεία, περισσότερα κανάλια, μεγα¬ 
λύτερη οθόνη αλλά βασικά όλα 
αυτά είναι περισσότερο "διακο- 
σμητικά" στοιχεία και είναι αμφί¬ 
βολο μέχρι πότε θα μπορούν να 
ανανεώσουν το ενδιαφέρον των 
καταναλωτών. 

Το δεύτερο πρόβλημα που έ¬ 
χουν να αντιμετωπίσουν οι κατα¬ 
σκευαστές είναι οι δυνατότητες 
των σημερινών συσκευών οι οποί¬ 
ες δεν καλύπτουν τις ολοένα αυ¬ 
ξανόμενες απαιτήσεις της εποχής. 
Μεταφερόμαστε από τον κόσμο 
των δύο διαστάσεων σε ένα κό¬ 
σμο όπου οι πληροφορίες πρέπει 
να εμφανίζονται στην οθόνη σε ό¬ 
λες της διαστάσεις για να απο¬ 
κτούν αξία. Η πιο εμφανής εφαρ¬ 
μογή αυτή τη στιγμή είναι φυσικά 
η νίΠχιεΙ ΓθθΙίΐγ (εικονική πραγμα¬ 
τικότητα) σε μία μορφή τρισδιά¬ 
στατης τηλεόρασης πριν τα φθη¬ 
νά και χωρίς προβλήματα ειδικά 
“κράνη" κατακλύσουν την αγορά. 
Ο μόνος τρόπος μέχρι τώρα για να 
βλέπουμε σε τρεις διαστάσεις α¬ 
παιτεί την χρήση άσχημων και όχι 
λειτουργικών ειδικών γυαλιών, 


κυρίως σε πράσινο και κόκκινο 
χρώμα. Βέβαια υπάρχει και άλλος 
τρόπος βασισμένος στις αρχές ε¬ 
νός ολογραφήματος, ο οποίος εί¬ 
ναι όμως ιδιαίτερα ακριβός για 
προγραμματισμό σε ένα εργαστή¬ 
ριο πολύ περισσότερο για να με¬ 
ταφερθεί τηλεοπτικά στις οθόνες 
μας. Αυτό που πραγματικά χρεια¬ 
ζόμαστε είναι ένα σύστημα το ο¬ 
ποίο θα προστίθεται στο ήδη υ- 
πάρχον και που θα επιτρέπει στον 
θεατή με σχετικά χαμηλό κόστος 
να παρακολουθεί τρισδιάστατα 
προγράμματα. Εδώ είναι που 
μπαίνει στην υπόθεση η αμερικά¬ 
νικη εταιρεία ΟίιηθηδίοηεΙ Μθάίε 
Α$$ος-ϊ3ΐ65. Πως θα αισθανόσα¬ 
σταν με ένα τρισδιάστατο σύστη¬ 
μα που όχι μόνο δίνει τρισδιάστα¬ 
τα αποτελέσματα αλλά προβάλει 
την επιθυμητή εικόνα στον αέρα 
μπροστά από το ίδιο το σύστημα 
σε πλήρη χρωματισμό και χωρίς 
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περιορισμούς 
στην οπτική γωνία 
ή στον φωτισμό 
κάτω από τον ο¬ 
ποίο παρακολου¬ 
θείτε. 

θυμηθείτε την 
σκηνή στον “Πό¬ 
λεμο των Αστ¬ 
ρων” όπου το ρο¬ 
μπότ προέβαλε 
στον αέρα την ει¬ 
κόνα της πριγκή- 
πισσας μπροστά 
από τον έκθαμβο 
ϋθάϊ. Πρόσφατα οι 
κάτοικοι της Νέας 
Υόρκης είδαν ένα 
τέτοιο σύστημα 
σε λειτουργία. Σε 
ένα κατάστημα 
μπροστά από μία 
βιτρίνα υπήρχαν 
κινούμενες εικό¬ 
νες που προβάλο- 
νταν (από το εσω¬ 
τερικό του κατα¬ 
στήματος) στον α¬ 
έρα πάνω ακριβώς 
από το πεζοδρό¬ 
μιο, εντυπωσιάζο¬ 
ντας τους περα¬ 
στικούς. Είχε τέ¬ 
τοια επιτυχία που 
η επιχείρηση έ¬ 
δωσε στην ΘΜΑ 
μόνιμη θέση στην 
οποία πλέον προ¬ 
βάλει, εκτός των 
άλλων, διαφημί¬ 
σεις και πληρο¬ 
φορίες για τα είδη 
του καταστήμα¬ 
τος. 

Το Ηθν (Ηΐ9ή 


θΘίϊηίΙίοη νοΙυηΐθτΓίς Θί5ρΐ3γ) 
μπορεί να προβάλει εικόνα από 
μία ή περισσότερες πηγές φωτός 
είτε από κάποιο ΙΧθ είτε από κά¬ 
ποιο ΓηοηΐΙΟΓ υψηλής ανάλυσης. 

Το σύστημα αυτό είναι αποτέλε¬ 
σμα μιας οπτικής επεξεργασίας 
που συλλέγει και προβάλει τις 
μαζεμένες ακτίνες φωτός από έ¬ 
να υψηλού επιπέδου συνδυασμό 
πηγών. Αναλόγως με το ή3Γά- 
\λ/3γθ η τεχνολογία είναι ικανή για 
προβολή εικόνων από λίγα εκα¬ 
τοστά μέχρι λίγα μέτρα. 

Η τωρινή οπτική γωνία μπορεί 
να "ανοίξει" μέχρι 20 μοίρες παρά 
το γεγονός ότι η εταιρεία δου¬ 
λεύει πάνω σε ένα νέο μηχάνημα 
που θα επιτρέψει την εξομοίωση 
της εικόνας στις 360 μοίρες. Η 
ΘΜΑ εκτός από την συμφωνία με 
την ΒΓ3ΰΙθβ5 (το κατάστημα στην 
Ν.Υόρκη) έχει υπογράψει συμβό¬ 
λαιο συνεργασίας και με μία πολύ 
μεγάλη εταιρία παιχνιδιών. Αν η 
προώθηση των προϊόντων είναι 
πετυχημένη τότε ανοίγονται για 
την εταιρία πολύ μεγάλοι ορίζο¬ 
ντες στο μέλλον. 

Αλλά ακόμη και αν το σύστημα 
αυτό δεν τα καταφέρει, όπως άλ¬ 
λωστε και τόσα άλλα στο παρελ¬ 
θόν από διάφορες εταιρίες, δεν 
σημαίνει αποτυχία. Αντίθετα είναι 
δεδομένο ότι έχει επιτευχθεί ένα 
ακόμη βήμα προς την πορεία για 
μία φιλική, προς τον θεατή, παρα¬ 
κολούθηση τηλεοπτικών προ¬ 
γραμμάτων σε τρεις διαστάσεις. 
Φυσικά είναι ευκολονόητο ότι η 
χρησιμότητα και η αξία του συ¬ 
στήματος στην βιομηχανία των υ¬ 
πολογιστών και ακόμη ειδικότερα 
στην βιομηχανία των νϊάβο 93 γτίθ 5 
είναι ΤΕΡΑΣΤΙΑ! 
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Ξανά και ξανά, ένα καλοκαίρι και μόλις έφυγε και ένα καλοκαί¬ 
ρι που περίμενες να έρθει. Ολα τα ενδιάμεσα δεν έχουν καμία 
σημασία, είτε είναι αληθινά, αληθοφανή ή ψέματα. Ετσι κι'αλ- 
λιώς τι είναι η αλήθεια, ένα ψέμα που δεν έχει αηοκαλυφθεί α¬ 
κόμα. (Γ.Α. 93), Καλοκαίρι με τον ρόγχο των αιρ-κοντίσιον με¬ 
σημέρι (Δ.Σ.) και είναι ώρα να σας θυμίσω πράγματα που έτσι κι 
αλλιώς δεν θέλετε, και σίγουρα δεν μπορείτε να ξεχάσετε. Οχι 
την παραλία, τη θάλασσα, τις γνωριμίες, τα ξενύχτια, τις τρελο¬ 
παρέες αλλά... αλλά εκείνο το γνώριμο άρωμα, τον ήχο, την 
αίσθηση και περισσότερο την διαίσθηση. Αυτό που έφυγε και 
δεν πρόλαβε κανένας μας να καληνυκτίσει, αυτό που όταν και 
άμα ξανάρθει δεν θα είναι ποτέ το ίδιο. Η αν προτιμάτε εκείνη 
την ξεχωριστή νύκτα που ήταν ξεχωριστή όχι γιατί μας απάλλα¬ 
ξε από την ενοχλητική σκιά που μας επιβάλει το άπλετο ηλια¬ 
κό φως, αλλά γιατί ΕΚΕΙΝΗ η νύκτα ήταν η ΠΡΩΤΗ νύκτα του υ¬ 
πόλοιπου της ζωής μας. Ετσι κι αλλιώς η καλή μέρα, όχι δεν 



φαίνεται από το πρωί, αλλά από την προηγούμενη νύκτα. Μια 
νύκτα που ξέρει να ελπίζει και ίσως γι'αυτό και να φοβάται. Και 
μέσα σ’όλα ένα κουρασμένο πια καλοκαίρι. Μια εποχή που όλα 
δείχνουν τόσο φωτεινά αλλά και τόσο αχνά. Και έχουμε μπρο¬ 
στά μας ένα ολόκληρο χειμώνα για να ξανανακαλύψουμε την 
πολυτέλεια του να θυμόμαστε ή του να κλαίμε, όποιο από τα 
δύο έρθει πρώτο. Και’γω θυμάμαι, μια γειτονιά, μια παρέα μια 
θάλασσα μια εποχή, ένα καλοκαίρι, θυμάμαι ακόμα και όνειρα, 
και το άσχημο δεν είναι να ονειρεύεσαι το άσχημο είναι να ξυ¬ 
πνάς προτού προλάβεις να ολοκληρώσεις (Γ.Α. 94). θυμάμαι α¬ 
κόμα ότι δεν μπορώ να βάλω τα κλάματα. Τελικά δυο πράγμα¬ 
τα δεν άντεξα σ'αυτή τη ζωή. Το να θυμάμαι και το να κλαίω. 
Και όταν θυμάμαι πάντα κλαίω, κλαίω γιατί κανένας δεν μπορεί 
να μετρήσει την απόσταση ανάμεσα στον σιωπηρό ψίθυρο ε¬ 
νός δράματος μέχρι την απόλυτη σιωπή μιας τραγωδίας (Γ.Α. 
95). Αυτά... Και τώρα... 
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ΕΝΑ ΜΑΚΡΥ ΚΑΥΤΟ 


ΥΣΤΕΡΟΓΡΑΦΟ!! 


- Παρακαλώ μην μου διορθώσετε τα λάθη, γιατί 
το κείμενο θα χάσει την αυθεντικότητά του. 

- Μετά τη δημοσίευση παύει να εκφράζει τον δη¬ 
μιουργό του (ΕΜΕΝΑ) 

- Υπόσχομαι ότι δεν θα ξαναγίνει ή τουλάχιστον 
μέχρι τη λήξη του επόμενου καλοκαιριού 

- ΝΑΙ με ενοχλεί ο χειμώνας. 

- ΟΧΙ δεν το έκανα για να σας σπάσω τα νεύρα. 

- ΙΣΩΣ και αυτό είναι οριστικό. 

- ΠΟΤΕ μην ξαναπείς ποτέ. 

- ΠΑΝΤΑ μου άρεσε το παραπάνω. 

- ΜΠΟΡΕΙ και να μην είμαστε τόσο ξεχωριστοί όσο 
νομίζουμε. 

- ΣΙΓΟΥΡΑ έχω μιλήσει σε πολούς βλάκες μέχρι να 
με καταλάβουν οι έξυπνοι. 

- ΤΕΛΟΣ καλό αλλά η αρχή και η μέση παραμένουν 
κακές. 

- ΟΠΟΥ και αν είσαι ότι και να κάνεις... 






















Σε αυτό το τεύχος 
θα μιλήσουμε και 
θα αναλύσουμε 
διεξοδικά τα αρ¬ 
χεία ΡΙΡ αλλά και 
γενικότερα τον 
ΡΙΡ θάίΐοΓ. Ξεκινά¬ 
με λοιπόν... 

Κάθε φορά που 
ξεκινάτε μία ηοη- 
ννϊηάο\Λ/5 εφαρμο¬ 
γή, τα νΥϊηάοννϊ α¬ 
ναζητούν ένα αρ¬ 
χείο πληροφοριών 
προγραμμάτων, 
το γνωστό ΡΙΡ 
(ΡΓ09Γ3Π1 Ιηίο- 
ΓΓηεΙΙοη ΡΙΙβ). Ενα 

αρχείο ΡΙΡ περιλαμβάνει στοιχεία για 
μία εφαρμογή, όπως πόση μνήμη α¬ 
παιτείται και πως αυτή χρησιμοποιεί 
τα “κομμάτια" που απαρτίζουν το 
ςοηιρυΐθΓ. Επομένως αντιλαμβάνεστε 
τη μεγάλη χρησιμότητα των ΡΙΡ αφού 


Του Β. Σάμιου 

επιτρέπουν στα ννΐηάοννε να εκτελέ- 
σουν την κάθε εφαρμογή κατά τον πιο 
αποτελεσματικό τρόπο. Αν λοιπόν κά¬ 
ποια εφαρμογή δεν τρέχει κανονικά, 
είναι πιθανό να χρειαστεί να τροπο¬ 
ποιήσετε ή να δημιουργήσετε το αντί- 
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στοίχο ΡΙΡ, χρησι¬ 
μοποιώντας τον 
ΡΙΡ θάΐίΟΓ. 0 ΡΙΡ 
θάίΐοΓ διαθέτει ε¬ 
πιλογές για τις ε¬ 
φαρμογές που 
τρέχουν σε 386 
βηςήβηςβά γποΡθ 
και επιλογές για 

5Ϊ3Π03Π3 ΓΠΟύβ. 

Εμείς θα ασχολη¬ 
θούμε με τις επι¬ 
λογές και τις δυνα¬ 
τότητες όσον αφο¬ 
ρά το 386 βηοή3- 
ηςβά ηιοάβ. Κα· 
ταρχήν, η δημι¬ 
ουργία, τροποποί¬ 
ηση και φύλαξη των ΡΙΡ αρχείων γίνε¬ 
ται με τον ίδιο ακριβώς τρόπο που ι¬ 
σχύει για κάθε αρχείο των ννΐηαοννδ. 
Για παράδειγμα, για να δημιουργήσε¬ 
τε ένα καινούργιο ΡΙΡ αρχείο επιλέγε¬ 
τε ΝΕΥΥ από το ΠΙθ ηίθηυ. Τυπικά, το 
ΡΙΡ έχει το ίδιο όνομα με το κύριο 
πρόγραμμα της εφαρμογής που σχετί¬ 
ζεται (το κάνουμε αυτό για περισσό¬ 
τερη διευκόλυνση και να ξέρουμε 
ποιο ΡΙΡ ανήκει που). Αν τα ννΐηαοννί 
τρέχουν σε 386 θηςήΒηςεά ηιοάθ οι ε¬ 
πιλογές που εμφανίζει ο ΡΙΡ εαϊίΟΓ εί¬ 
ναι οι εξής: 

ΡΚΟΟΚΑΜ ΡΙΙΕΝΑΜΕ 
Σ'αυτό το πλαίσιο πληκτρολογήστε το 
όνομα του αρχείου που ξεκινάει την 
εφαρμογή, συμπεριλαμβάνοντας και 
το ρ3ίή αν είναι απαραίτητο. 
ννΐΝσονΥ Τ1ΤΙΕ 

Μπορείτε να πληκτρολογήσετε ένα 
“περιγραφικό" όνομα για την εφαρμο¬ 
γή και όταν αυτή είναι ιηΐηΐιηΐζβα, το 
όνομα εμφανίζεται κάτω από το εικο¬ 
νίδιό της ή στην μπάρα του τίτλου ό¬ 
ταν η εφαρμογή τρέχει σε παράθυρο. 

ΟΡΤΙΟΝΑί ΡΑΚΑΜΕΤΕΚ5 
Πληκτρολογείτε παραμέτρους της ε¬ 
φαρμογής οι οποίες είναι οι ίδιες με 
αυτές που ακολουθούν το όνομα της 
εφαρμογής όταν τρέχετε το πρόγραμ¬ 
μα από το Μ5-005. Για παράδειγμα, αν 
πληκτρολογείτε “ΕχςβΙ /ο" όταν τρέ¬ 
χετε το Εχοθι από το ρτοσιρτ του 005, 
στο πλαίσιο ορτΐοηβΙ ρ3Γ3ηιβΙβΓ$ θα 
εισάγετε “/ς“. Αυτές οι παράμετροι 
μπορεί να είναι ονόματα αρχείων, 
γράμματα, αριθμοί ή κάθε άλλου τύ¬ 
που πληροφορία, μέχρι 62 χαρακτή¬ 
ρες. 

$ΤΑΚΤ-υΡ ΟΙΚΕΟΤΟΚΥ 

Μερικές εφαρμογές απαιτούν πρό¬ 
σβαση σε αρχεία ενός συγκεκριμένου 
άίΓθςτοΓγ προτού εκτελεστούν. Για να 







































































































ορίσετε το άίΓβοΐοη/ που θα είναι το 
τρέχον όταν ξεκινάει η εφαρμογή, 
πληκτρολογήστε ένα ρβΐή σ'αυτό το 
πλαίσιο. 

νΐΟΕΟ ΜΕΜΟΚΥ 

Σ'αυτό το πλαίσιο ορίζεται τον τρόπο 
με τον οποίο θα εμφανίζεται η εφαρ¬ 
μογή στην οθόνη και επομένως το πό¬ 
ση μνήμη δεσμεύεται. Υπάρχουν 3 
νίάβο πιοάβδ: Τβχΐ: Παρουσιάζει την 
εφαρμογή σε ΐβχΐ ηιοάβ. Απαιτεί λιγό¬ 
τερο από 16Κ μνήμης. Ιονν 9Γ3Ρήίο$: 
Απαιτεί γύρω στα 32Κ για να εμφανί¬ 
σει την εφαρμογή σε χαμηλή ανάλυ¬ 
ση. Ηϊςή 9Γ3Ρήί05: Δεσμεύει περίπου 
128Κ μνήμης και η εφαρμογή παρου¬ 
σιάζεται σε υψηλή ανάλυση. 

ΜΕΜΟΚΥ ΚΕΟυΐΚΕΜΕΝΤ 
Χρησιμοποιείτε αυτή την επιλογή για 
να ορίσετε την ςοηνβηΐΐοηβΐ μνήμη 
που θα δεσμεύεται για την εφαρμογή. 
Στο πλαίσιο "ΚΒ ΚβαυίΓθά" ορίζεται πό¬ 
σα ΚΒ οοηνβηίίοηβΙ μνήμη χρειάζονται 
για να ξεκινήσει η εφαρμογή. Στις πε¬ 
ρισσότερες περιπτώσεις αφήνετε αυ¬ 
τή τη ρύθμιση στα 1284. Τα ννίηάοννδ 
θα εκτελέσουν την εφαρμογή μόνο ε¬ 
άν υπάρχει τουλάχιστον τόση μνήμη 
ελεύθερη όση έχετε ορίσει σε αυτό το 
πλαίσιο. Στο πλαίσιο "ΚΒ ΟβδίΓβά” πε¬ 
ριορίζετε το μέγεθος της εοηνβηίίοηβΙ 
μνήμης που δεσμεύει η εφαρμογή. 
Φυσικά ο μεγαλύτερος αριθμός που 
μπορεί να μπει σαν οοηνβηίίοηβΙ μνή¬ 
μη είναι το 640. ΕΜ5 ΜΕΜΟΚΥ Ορίζε¬ 
τε πόση θχρβηάβά μνήμη θα παρέ¬ 
χουν τα ννίηάοννδ στην εφαρμογή. Αν 
και είναι λίγες οι εφαρμογές που απαι¬ 
τούν βχρβηάβά μνήμη είναι πολλές ε¬ 
κείνες που εκτελούνται σωστότερα αν 
μπορούν να τη χρησιμοποιήσουν, κα¬ 
θορίζεται λοιπόν στο πλαίσιο "ΚΒ 
ΚβαυίΓβά" τον αριθμό των ΚΒ της 
βχρβηάθά μνήμης που απαιτούνται για 
να ξεκινήσει η εφαρμογή. Μπορείτε 
να αφήσετε την επιλογή στο 0", υπο¬ 
δηλώνοντας ότι η εφαρμογή δεν απαι¬ 
τεί βχρβηάθά μνήμη. Ο αριθμός των ΚΒ 
που θα ορίσετε δεν περιορίζει την 
βχρβηάθά μνήμη που χρησιμοποιεί η 
εφαρμογή, καθορίζει όμως το κατώτε¬ 
ρο όριό της που είναι απαραίτητο για 
να εκτελεστεί το πρόγραμμα. Αντίθε¬ 
τα στο πλαίσιο "ΚΒ ΙίιηίΙ" περιορίζετε 
το μέγεθος της βχρβηάθά μνήμης που 
παρέχεται στην εφαρμογή. Τα 
ννίηάοννδ θα δώσουν στην εφαρμογή 
όση βχρβηάβά μνήμη απαιτείται μέχρι 
όμως το μέγεθος που θα έχετε καθορί¬ 
σει σε αυτό το πλαίσιο. Η άβίβυίΐ ρύθ¬ 
μιση είναι 1024ΚΒ. Αν θέλετε να μην 
διαθέτετε βχρβηάβά μνήμη σε κάποια 
εφαρμογή συμπληρώστε τα δύο πα¬ 
ραπάνω πλαίσια με “0". 


ΧΜ$ ΜΕΜΟΚΥ Καθορίζει το μέγεθος 
της βχίβηάβά μνήμης. Οι επιλογές εί¬ 
ναι παρόμοιες με αυτές που συναντή¬ 
σαμε και στην ΕΜ5 ηιβηιοΓγ. 
ϋΐδΡίΑΥ υδΑΟΕ 

Δηλώνετε αν θέλετε η εφαρμογή να 
ξεκινάει σε παράθυρο ή σε ολόκληρη 
την οθόνη. Αν επιλέξετε "ννίηάοννβά" 
έχετε την ευκολία να ανταλλάσετε 
πληροφορίες μεταξύ των εφαρμο¬ 
γών, πρέπει να γνωρίζετε όμως ότι για 
την εκτέλεση της εφαρμογής σε πα¬ 
ράθυρο απαιτείται περισσότερη μνή¬ 
μη. 

ΕΧΕΟυΤΙΟΝ 

Ελέγχετε το πότε μπορεί να τρέξει η 
εφαρμογή καθώς και το πως μοιράζε¬ 
ται τα Γβδουιχβδ με τις άλλες εφαρμο¬ 
γές. Εχετε τις εξής επιλογές: 
ΒβοΚ 9 Γουηά: Ορίζει ότι η εφαρμογή 
μπορεί να τρέξει παράλληλα με κά¬ 
ποια άλλη ΕχοΙυδίνβ: 

Αποκλείει την εκτέλεση οποιοσδήπο¬ 
τε άλλης εφαρμογής για όσο διάστη¬ 
μα αυτή είναι ενεργοποιημένη. Αν ε- 
πιλέξετε αυτό το πλαίσιο θα δώσετε 
στην ενεργοποιημένη εφαρμογή πε¬ 
ρισσότερη μνήμη και χρόνο επεξερ¬ 
γασίας. Είναι προτιμότερο να τρέχετε 
τις βχείυδίνβ εφαρμογές σε ίυΙΙ δΟΓββη 
γιατί έτσι εκμεταλλεύεστε πλήρως τις 
δυνατότητες της επιλογή βχείυδίνβ. 

ΟΙΟδΕ ννίΝΟΟνν ΟΝ ΕΧΙΤ 
Αφήστε κενό αυτό το πλαίσιο αν θέ¬ 
λετε τα ννίηάοννδ να αφήνουν το πα¬ 


ράθυρο στην οθόνη μετά το κλείσιμο 
της εφαρμογής. Αυτό είναι εξαιρετικά 
χρήσιμο στην περίπτωση που τρέχετε 
μία εφαρμογή που εμφανίζει αποτε¬ 
λέσματα στην οθόνη, οπότε αν κλεί¬ 
σει αμέσως το παράθυρό της δεν θα 
προλάβετε να τα δείτε. Οι παραπάνω 
επιλογές, όπως προαναφέραμε, αφο¬ 
ρούν εφαρμογές που τρέχουν σε 386 
βηοήβηοβά ηιοάβ. Αν θέλετε να τρο¬ 
ποποιήσετε τις επιλογές ΡΙΡ μίας ε¬ 
φαρμογής που τρέχει σε δίβηάβΓά 
ηιοάβ μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
τις εντολές ηιοάβ ηιβηυ ώστε να εμ¬ 
φανιστούν οι επιλογές που αφορούν 
το δίβηάβΓά ηιοάβ. Κάπου εδώ όμως 
θα πρέπει να σταματήσουμε γιατί 
βλέπω να παίρνουμε σελίδες και από 
τα επόμενα θέματα που ακολουθούν. 
Ραντεβού τον άλλο μήνα. 



=Γ 
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Του θοδωρή Λαίνα 


Υπάρχουν δυο λέξεις 
που κάνουν τους ανθρώ¬ 
πους σε όλο τον κόσμο 
να παθαίνουν κάτι σε 
νευρική κρίση ακουγο- 
ντάς τις... Κλοπή αυτο¬ 
κινήτου. Μία πραγματι¬ 
κότητα που εδώ και δε¬ 
κάδες χρόνια την ξοϋμε 
όλοι καθημερινά αλλά 
που κανείς μας δεν πρό¬ 
κειται ποτέ στο άκουσμα 
της να χαμογελάσει α¬ 
φού γνωρίζουμε πολύ 
καλά ότι το άκουσμά της 
π/ν επόμενη φορά μπο¬ 
ρεί να αφορά και εμάς ά¬ 
μεσα... Ηταν λοιπόν επό¬ 
μενο η ανάπτυξη της τε¬ 
χνολογίας να στραφεί με 
ιδιαίτερο ενδιαφέρον και 
προς αυτή την κατεύ¬ 
θυνση. 


(/5ΕΗ 



Στην Ελλάδα όπως άλλωστε και σε όλο τον 
κόσμο οι κλοπές αυτοκινήτων αποτελούν 
κερδοφόρο εργασία γιατί υπάρχουν οργανω¬ 
μένα κυκλώματα που τα διαλύουν για ανταλ¬ 
λακτικά ( στο εξωτερικό είναι περισσότερο 
συχνή η οργανωμένη κλοπή με στόχο την με¬ 
ταπώληση του IX σε χαμηλώτερες τιμές σε 
άλλες χώρες και αγορές). Δεν πρέπει φυσικά 
να ξεχάσουμε τις πολύ συχνές κλοπές με στό¬ 
χο τον εκβιασμό του ιδιοκτήτη και την απαίτη¬ 
ση “λύτρων" κάτι που αποτελεί και ελληνική 
παγκόσμια πρστωτστυπία αν όχι για την ιδέα 
τουλάχιστον για την συχνότητα που παρατη- 
ρείται στην εφαρμογή της. Επίσης έχουμε και 
το συχνό φαινόμενο της αρπαγής του αυτοκι¬ 
νήτου από κάποια άτομα που είτε κάτω από 
την επίρροια ναρκωτικών είτε για πλάκα χρη¬ 
σιμοποιούν κάποιο αυτοκίνητο για μία βόλτα. 
Οι ιδιοκτήτες αυτοκίνητων αυτής της κατηγο¬ 
ρίας είναι και οι πιο τυχεροί αφού είναι σχεδόν 
βέβαιο ότι τις αμέσως επόμενες μέρες η αστυ¬ 
νομία θα εντοπίσει το αυτοκίνητο παρατημέ¬ 
νο σε κάποιο δρόμο. Βέβαια τα εξελιγμένα 
συστήματα συναγερμών κάθε μορφής και τα 
ιμομπιλάιζερ νέας γενιάς δημιούργησαν αρ¬ 



κετά προβλήματα στους κλέφτες. Με τα νέα 
συστήματα έπρεπε να σπάσουν το τζάμι και 
να καταστρέφουν την κλειδαριά και ίσως πάλι 
να έφευγαν άπρακτοι αφού ο κινητήρας δεν 
έπαιρνε μπροστά ακολουθώντας την εντολή 
του κεντρικού ηλεκτρονικού υπολογιστή. Επι¬ 
πλέον θα έπρεπε να αποφύγουν τις συνέπει¬ 
ες κάποιου θορυβώδους συναγερμού ενώ θα 
έπρεπε να επιλέξουν κάποιο αυτοκίνητο που 
να μην έχει προνοήσει ο ιδιοκτήτης του να το¬ 
ποθετήσει το ειδικό μπαστούνι είτε στο τιμόνι 
είτε στο κιβώτιο ταχυτήτων. Στην απελπισία 
τους λοιπόν οι κλέφτες κυρίως στο εξωτερικό 
ειδικεύτηκαν στην αρπαγή του αυτοκινήτου 
όταν ο οδηγός του δεν μπορούσε να αναβρά¬ 
σει. Στο βενζινάδικο ή σε κάποιο άλλο κατάλ¬ 
ληλο μέρος κατεβάζουν τον οδηγό με την α¬ 
πειλή όπλου φυσικά και εξαφανίζονται πριν 
προλάβει ο παθών να κάνει το σαδήπστε. Σε 
αυτήν την περίπτωση μετράει η ταχύτητα 


δράσης και ο αιφνιδιασμός. Οι κλοπές πλέον 
δεν αναμετωπίζονται πλέον ούτε με αστυνο¬ 
μικά μέτρα και σβούρα δεν χρειάζονται κανε- 
νός είδους ηρωισμοί σε περιπτώσεις σαν αυτή 
του βενζινάδικου... Τη λύση στο πρόβλημα 
που απασχολεί εκατμμύρια ανθρώπους σε ό¬ 
λο τον κόσμο επιχειρεί να δώσει η πολυεθνική 
βιομηχανία ηλεκτρονικών συστημάτων 
Αυάίονοχ. Συνεργάστηκε μαζί με άλλες εται¬ 
ρίες και δημιούργησε ένα δίκτυο προστάσιας. 
Ονομάζεται “Τήβ Ροδί" και περιλαμβάνει δο¬ 
ρυφόρους νέας γενιάς, ηλεκτρονικούς υπο¬ 
λογιστές και επίγειες δυνάμεις. Ας δούμε ό¬ 
μως πως λειτουργεί... Ενα αυτοκίνητο κινείται 
σε κάποιο δρόμο και πέφτει στην παγίδα των 
κλεφτών. Επόμενη κίνηση του οδηγού, ένα α¬ 
πλό τηλεφώνημα από κινητό ή σταθερό τηλέ¬ 
φωνο στο σταθμό παρακολούθησης του συ¬ 
στήματος. Η τηλεφωνήτρια καταγράφει το 
μύνημα και δίνει τα στοιχεία του αυτοκινήτου 
στον ηλεκτρονικό υπολογιστή. Σε 2-3 λεπτά 
φεύγει το σήμα για τον δορυφόρο. Επειτα από 
λίγα δευτερόλεπτα ο δορυφόρος εκπέμπει το 
ειδικό σήμα για την αρπαγή. Αμέσως ενεργο¬ 
ποιείται το ηλεκτρονικό τμήμα του αυτοκινή¬ 



του και ο κλέφτης δεν ξέρει τι να κάνει. Αρχί¬ 
ζουν να αναβοσβήνουν τα φώτα και ενεργο¬ 
ποιείται η κόρνα. Ταυτόχρονα, μία σειρήνα 
που έχει τοποθετηθεί στο σαλόνι του αυτοκι¬ 
νήτου παράγει εκκωφανηκό ήχο που σίγουρα 
εκνευρίζει τον κλέφτη. Μόλις το αυτοκίνητο 
σταματήσει σε φανάρι ή σε μποτιλιάρισμα 
σβήνει ο κινητήρας και δεν ξαναπάιρνει μπρο¬ 
στά. Το σβήσιμο του κινητήρα γίνεται αυτόμα¬ 
τα και μόνο όταν έχει σταματήσει το αυτοκί¬ 
νητο για να μην υπάρξει περίπτωση ατυχήμα¬ 
τος. 0 κλέφτης δεν έχει άλλη επιλογή από την 
φυγή αφού εκτός του ότι το αυτοκίνητο δεν 
παίρνει μπροστά είναι ήδη ειδοποιημένη και η 
αστυνομία. Στο τέλος ο θαυματουργός δορυ¬ 
φόρος υποδεικνύει και το ακριβές σημείο ό¬ 
που αιανητοποιήθηκε το αυτοκίνητο. Η χρησι¬ 
μότητα του συστήματος δεν περιορίζεται μό¬ 
νο στην περίπτωση κλοπής και ο κάτοχος του 
IX αν θέλει μπορεί να χρησιμοποιήσει και μία 




σειρά από επιπλέον παροχές. Λίγα λεπτά πριν 
από την προσγείωση του αεροπλάνου ο οδη¬ 
γός του IX τηλεφωνεί στο κέντρο του συστή¬ 
ματος. Πατώντας ένα κωδικό αριθμό ενεργο¬ 
ποιείται η λειτουργία που τον ενδιαφέρει. Για 
παράδειγμα αν μετά το τέλος της κλήσης πα¬ 
τήσει τα νούμερα 1 και 4 τότε ο δορυφόρος 
δίνει εντολή να ανάψει ο κινητήρας και να λει¬ 
τουργήσει το 3ΐΓ-οοηάΐίίοη. Με τα ψηφία 1 και 
5 ανάβει το καλοριφέρ. Ετσι ο κάτοχος βρίσκει 
το αυτοκίνπτο ζεστό ή δροσερό ανάλογα με 
σς καιρικές συνθήκες. Ας υποθέσουμε τώρα 
όπ κατά λάθος ξεχνάει κάποιος τα κλειδιά μέ¬ 
σα στο αυτοκίνητο και δεν μπορεί να το ανοί¬ 
ξει. Το τηλεφώνημα στο κέντρο και το πάτη¬ 
μα των ανάλογων κωδικών θα δώσει την ε¬ 
ντολή για να ανοίξουν οι κλειδαριές. Πιστεύ¬ 
εις ότι κάποιο παράθυρο είναι περισσότερο α¬ 
νοικτό από όσο επιτρέπεται ή δεν είσαι σίγου¬ 
ρος όπ κλείδωσες; Η γνωστή διαδικασία, τη¬ 
λεφώνημα, πάτημα κωδικού και όλα έκλει¬ 
σαν και κλείδωσαν... Το σύστημα που ενερ¬ 
γοποιεί το αυτοκίνητο είναι ένα μικρό μεταλ¬ 
λικό κουτί με διαστάσεις ενός πακέτου τσιγά¬ 
ρων! Η σύνδεση είναι απλή και δεν επηρεάζει 
πς υπόλοιπες λειτουργίες του αυτοκινήτου. 

Η Αυάίονοχ σκέπτεται να επεκτείνει πολύ σύ¬ 
ντομα το σύστημα και στην Ευρώπη και ήδη οι 
κλέφτες θα πρέπει να αρχίσουν να ψάχνουν 
για άλλους στόχους εκτός του αυτοκινήτου. 
Εκτός και αν καταφέρουν να βρουν μέθοδο 
για να ξεγελάνε το σύστημα και τους δορυ¬ 
φόρους... Αν είναι λοιπόν να γίνουν επιστή¬ 
μονες για να κλέψουν ένα αυτοκίνητο τότε 
χαλάλι τους... 

ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ ΠΡΟΤΕΙΝΕΙ ΗΛΕΚΤΡΟΚΙΝΗΣΗ 
Ολοκληρώνω σήμερα την αναφορά μου στα 
θέματα που σχετίζονται με το αυτοκίνπτο α- 
ναφερόμενος στο πιο φιλόδοξο ίσως σχέδιο 
για τα IX του μέλλοντος. Η ηλεκτρονική του¬ 
λίπα. θα διαλέγεις όποιο αυτοκίνητο θέλεις, 
απλώς και μόνο με μία κάρτα. Χρέωση με την 
ώρα. χωρίς άλλες επιβαρύνσεις και έξοδα συ¬ 
ντήρησης. Μοντέρνος τρόπος απόκτησης αυ¬ 
τοκινήτου, που σε απαλλάσει από το καθημε¬ 
ρινό άγχος. Η τουλίπα θα -φυτρώσει” σας πό¬ 
λεις σε λίγα χρόνια. Την κλασική μέθοδο αγο¬ 
ράς IX όλοι την γνωρίζουν. Αυτή η διαδικασία, 
όμως θα μείνει στην ιστορία του 20ού αιώνα 
σαν μία παλιά συνταγή που συχνά δεν είχε 
καλά αποτελέσματα. Τον επόμενο αιώνα, η ε¬ 
πιλογή θα γίνεται με το πρωινό ξύπνημα. Τη¬ 
λεφώνημα στο ειδικό κέντρο και κλείσιμο του 
αυτοκινήτου για την μέρα που αρχίζει. 0 όμι¬ 
λος Ρ5Α (Πεζό-Σιτροέν) λανσάρει την κόκκινη 
τουλίπα. Το μικρό ηλεκτρικό αυτοκίνητο συν¬ 




δέεται με μία διαδικασία "κλεισίματος-χρή- 
σης-εγκατάλειψης” που ξεσηκώνει την φα¬ 
ντασία. Οι οδηγοί που θα το χρησιμοποιούν 
δεν θα πληρώνουν το κόστος αγοράς ή συ¬ 
ντήρησης αλλά μόνο μία συνδρομή, θα πα- 
ραλαμβάνουν το αυτοκίνητο από κάποιο 
σταθμό και θα το αφήνουν μετά την χρήση 
στο σταθμό που βρίσκεται πληαέστερα στο 
γραφείο ή το σπίπ τους. Εκεί η τουλίπα (Τυίίρ) 
θα πλένεται αυτομάτως, ενώ ταυτόχρονα θα 
ξεκινά η διαδικασία φόρτωσης των συσσω¬ 
ρευτών. Ολα γίνονται αυτόματα, με μεγάλη 
ταχύτητα, χωρίς ανθρώπινη παρέμβαση και 
με στόχο να το βρει καθαρό και φορτισμένο ο 
επόμενος οδηγός. Αναλυτικά, η διαδικασία 
περιλαμβάνει τα εξής στάδια... ο συνδρομη¬ 
τής παραλαμβάνει ένα τηλεχειρηστήριο σε 


μέγεθος ηλεκτρονικού υπολογιστή τσέπης, 
μαζί με τον προσωπικό κωδικό αριθμό του, το 
οποίο αποτελεί και ένα είδος κλειδιού πρό¬ 
σβασης στο αυτοκίνπτο.Οταν θέλει να μετα¬ 
κινηθεί με το αυτοκίνητο "κλείνει· τηλεφωνι- 
κώς μία τουλίπα ή πηγαίνει στον πλησιέστερο 
σταθμό και παίρνει ένα αυτοκίνητο. Η επιλο¬ 
γή είναι απλούστατη γιατί όλα τα αυτοκίνητα 
είναι ίδια ενώ όσα έχουν κλειστεί από άλλον 
συνδρομητή ειδοποιούν τον οδηγό με ένα 
κόκκινο φως που ανάβει στην μάσκα. Οσα εί¬ 
ναι ελεύθερα έχουν φυσικά πράσινο φως και 
περιμένουν τον οδηγό τους... Η τουλίπα θα 
αρχίσει την πειραματική της λειτουργία σε κά¬ 
ποια γαλλική πόλη, όταν το επιτρέψουν οι 
συνθήκες και η οικονοιακές δυνατότητες του 
ομίλου Ρ5Α. 

1/3ΕΗ < 67 | 










φέρον που έδειξε ο κόσμος ήταν μι¬ 
κρό. 



Του Π. Ψηλού 


ΑΜΙΟΑ... 




ΙΣΤΟΡΙΑ 


Μετά τις πρόσφατες εξελίξεις στην 
ΟοηιπΊοάΟΓβ και μετά από την μεγάλη 
αναταραχή και αναστάτωση που προ- 
κάλεοε ένα μεγάλο διάστημα σε ό¬ 
λους εμάς τους απανταχού φανατι¬ 
κούς “Αηιί 9 άδες', ήρβε η ώρα να κά¬ 
νουμε μία ιστορική αναδρομή. Μία α¬ 
ναδρομή στον πιο πολυσυζητημένο 
και καταξιωμένο (ιοιτιθ υπολογιστή 


του κόσμου, την 
Απιΐ93. Πάμε λοιπόν 
μαζί να θυμηθούμε τα 
παλιά και να φέρουμε 
στο μυαλό μας χρο¬ 
νολογικά αναμνήσεις 
ενός πραγματικά λα¬ 
μπρού ονόματος... 
Οταν το ρΐΌ]βοΐ της 
Αηιί93 έφτασε στα 
χέρια της Αΐ3ΐ1, η τε¬ 
λευταία αρνήθηκε να 
το βάλει στην παρα¬ 
γωγή για γνωστούς 
και άγνωστους λό¬ 
γους. Μετά αη'αυτό 
οι δημιουργοί για να 
δώσουν σάρκα και οστά στο δημιούρ¬ 
γημά τους κατέφυγαν στην Οοηιπν 
οάΟΓβ. Εκείνη ήταν η στιγμή όπου ένα 
θαύμα θα γεννιόταν. 

1986 - ΑΜΙΟΑ 1000 
Το 1986 έκανε την εμφάνισή της η 
πρώτη "αληθινή" Αηιί93. Βασιζόταν 
στον, τώρα πια ευρέως διαδεδομένο, 
68000. Συνο¬ 
δευόταν μάλι¬ 
στα από τρία 
ευδΐοηι οήϊρ$ 
με τα ονόματα 

ΡΟΓΪΙ3, Α9Πϋ5 
και ϋ3ρήηθ. Το 
1984 είχε εμ¬ 
φανιστεί στο 
Οήίο39θ στην 
ετήσια έκθεση 
αλλά το ενδια¬ 



1987 - ΑΜΙΟΑ 500 

Τι αξέχαστη χρονιά και αυτή. Η μοναδι¬ 
κή, η αξεπέραστη και φυσικά το πιο 
πετυχημένο μοντέλο ΑγπΙθβ. Οταν κυ¬ 
κλοφόρησε για πρώτη φορά στην Με¬ 
γάλη Βρετανία η τιμή της ξεπέρναγε 
κατά πολύ τις 120000. Παρ'όλα αυτά 
ήταν σαφώς πιο φθηνή από την Ατηΐ93 
1000 ενώ αποτελούσε ένα μηχάνημα 
για κάθε δουλειά. Χρειάστηκε να πε¬ 
ράσει ένα μικρό χρονικό διάστημα για 
να γίνει διάσημη. Οπως και η Α1000 
βασιζόταν στον επεξεργαστή της 
ΜοίοΓοίΒ 68000 ως κεντρικό επεξερ¬ 
γαστή, ενώ τα ου$ίοηι οήίρ5 είχαν υ- 
ποστεί κάποιες βελτιώσεις και τα ονό¬ 
ματα είχαν αλλάξει, Α 9 ηυ$, Οβηίδβ, 
Ρευΐ3 και 03Γγ. 

1987 - ΑΜΙΟΑ 2000 
Αλλη μία Αηιΐ93 εμφανίστηκε εκείνη 
την χρονιά. Η Αιηί93 2000 είχε την τρι¬ 
πλάσια περίπου τιμή από την Α500 και 
βασιζόταν επίσης στον επεξεργαστή 
που άρχισε να κάνει πλούσια την 
ΜΟΙΟΓΟΙ3, τον 68000. Στην πραγματι¬ 
κότητα η Α2000 ήταν μία Α500 βελ¬ 
τιωμένη όσον αφορά κάποια 
βχρβηδίοη 5ΐοΐ$ και με διαφορετικό 
ΊοοΚ'. Αυτό που ήθελε να πετύχει η 
ΟοηαηιοίίοΓθ ήταν να δείχνει όσο το 
δυνατόν λιγότερο σαν "παιχνιδομηχα- 
νή" και να μπει περισσότερο στον κό¬ 
σμο των ηιυΐΐΐηιβάΐ3. Ερχόταν σε ένα 
μεγάλο τετράγωνο κουτί που έμοιαζε 
περισσότεροο με ΡΟ παρά δήλωνε την 
ταυτότητα μιας Αηιΐ93 και φυσικά υ¬ 
πήρχε ξεχωριστό πληκτρολόγιο. 

1990 - ΑΜΙΟΑ 3000 
Στα τέλη του 1990 εμφανίζεται η πρώ¬ 
τη Απιί93 που βασίζεται στον επεξερ¬ 
γαστή 68030 και αποτελούσε ένα 
πραγματικά δυνατό μηχάνημα. Το ση¬ 
μαντικότερο απ'όλα ήταν ότι αποτε¬ 
λούσε την πρώτη Απύ93 που χρησιμο¬ 
ποιούσε 32Ρΐί τεχνολογία. Η τιμή της 































όμως για τα τότε οικονομικά δεδομένα 
ήταν απαγορευτική για τον μέσο χρή¬ 
στη. 

1990 -ΑΜΙΟΑ 1500 
Ενα "περίεργο” μοντέλο Ατηί93 που εί¬ 
χε σκοπό να καλύψει το χάσμα που υ¬ 
πήρχε μεταξύ της φθηνής Α500 και 
της σαφώς ακριβότερης Α3000. Είχε 
περίπου την μισή τιμή από την Α3000 
αλλά το αγοραστικό ενδιαφέρον ήταν 
σχετικά μικρό. 

1991 · ΑΜΙΟΑ 500 Ρΐυδ 
Η κύρια διαφορά μεταξύ της Α500 και 


της Α500 ΡΙυε ήταν η μνήμη (1ΜΒ ΚΑΜ 
διέθεται η Ρ1υ$ σε αντίθεση με το μισό 
που ε6ίε η απλή Α500), το βηοήβηδβά 
ςήίρ $βί (Ε0$) και το ννοΓΚ&βηοή 2. Τα 
προβλήματα όμως ασυμβατότητας στο 
δοίτννεΓθ (πάντα βέβαια σε σχέση με 
την Α500 που είχε πλέον καθιερωθεί) 
δεν την άφησαν να ανέβει ψηλά. 


1992 - ΑΜΙΟΑ 600 

Ενα πολυσυζητημένο αλλά όχι πολυ- 
ζητημένο μοντέλο ΑηιίςΒ. θεωρήθηκε 
ο διάδοχος της Α500 και μία θύελλα 
συναισθημάτων χαράς και λυπής ταυ¬ 
τόχρονα "έλουσε" τους Αηιίςόβιους. 
Για ακόμα μία φορά ήταν μία Ατηΐ93 
που βασιζόταν στον 68000 και στην ε¬ 
ξωτερική της εμφάνιση αηουσίαζει το 
ηυπΊβΓίς Κβγ&ΟΒΓά. Δυστυχώς όμως, ό¬ 
πως και στην περίπτωση της Α500 Ρΐυ$ 
η ασυμβατότητα στο $οίί\ν3Γβ και η α¬ 
κριβή σχετικά τιμής της ήταν τα δύο 
βασικά εμπόδια που την κράτησαν χα¬ 
μηλά σε πωλήσεις. 


1992 - ΑΜΙΟΑ 4000 

Ενας γίγαντας δημιουργήθηκε. Μία 
Ατηΐ93 που βασιζόταν στον πολύ γρή¬ 
γορο όσο και ισχυρό επεξεργαστή της 
ΜοτοΓΟΙΒ τον 68040, ήταν πραγματικό 
ασυναγώνιστη (βέβαια η τιμή ήταν 
τσουχτερή αλλά τι θέλατε...). Διέθετε 
32&ίΐ αρχιτεκτονική και ερχόταν με έ- 
ξι(!) ουετοιη "τσιπάκια". Αυτά ήταν τα 
εξής: δυρβΓ 03ΐ-γ. το ουδίοηι οΜϊρ που 
είχε αναλάβει όλα τα “πάρε δώσε* με 
τα άί$Ι< όηνθ$, το δυρβΓ Κ3Γη$θγ ήταν 
εκείνο που είχε την επικοινωνία με την 
μνήμη ΚΑΜ, η 
ίί$3 μία Οβηΐ$β 
βελτιωμένη 
και προσαρμε- 
σμένη ανάλο¬ 
γα, το δυρβι- 
ΑηιόβΓ ένα ςή- 
ΐρ που "διόρ¬ 
θωνε" το λίο- 
Κβι 1 η 9 (χαρα¬ 
κτηριστικά το 
είπαν ΠίοΚβΓ 


Όχθγ) , η γνωστή ΑΙϊεβ με κάποιες ανα¬ 
βαθμίσει και τέλος, η Ρ3υΐ3. Η ΑγπΙθβ 
4000 επίσης χρησιμοποιούσε τεχνολο¬ 
γία ΙΟΕ. 

1992 - ΑΜΙΟΑ 1200 
Την ίδια χρονιά εκτός από την Α4000, 
το φως της ζωής είδε ακόμα ένα νέο 
μέλος της οικογένειας Αηιί93 που δεν 
ήταν άλλη από την περίφημη Α1200. 
Ηταν το μοντέλο εκείνο που κατάφε- 
ρε να κλέψει τις καρδιές ενός τεράστι¬ 
ου ποσοστού της αγοράς. Ηταν το μη¬ 
χάνημα με τις μεγαλύτερες πωλήσεις 
μετά φυσικά από την Α500. Σαν κε¬ 
ντρικό επεξεργαστή είχε τον 68020 
της οικογένειας ΜοτοΓοΙΒ και χρησιμο¬ 
ποιούσε 32Ρίΐ τεχνολογία. Διέθεται το 
γνωστό εηΐρδβί ΑΟΑ (Αόν3ηεβό 
θΓ3ρήίο ΑΓοηΐίβείυΓβ), η μνήμη ΚΑΜ 
είχε ανέβει στα 2ΜΒ ενώ διέθετε και 
πυτηβιΐο Κβγρ3ό. Δυστυχώς εξαντλή¬ 
θηκε γρήγορα από την αγορά και όποι¬ 
ος πρόλαβε Αηιί93 1200 άρπαξε. Αν 
και οι φήμες μιλάγανε για επανεκκίνη¬ 
ση της κατασκευής Α1200 τίποτα ακό¬ 
μα δεν επιβεβαιώθηκε επίσημα. 
Εκτός όμως από όλα αυτά, τα λίγο 
γνωστά σε όλους σας μοντέλα Απιί93, 
υπήρχαν και κάποια άλλα τα οποία για 
διαφόρους λόγους μείνανε στην αφά- 
νεια. Η Αιηΐ93 3500 υχ ήταν ένα υηΐχ 
ννοιΚ5τ3τίοη, η Αηιί93 3000 Τ, όπως 
δηλώνει και το γράμμα "Τ", ήταν μία 
Α3000 με την διαφορά ότι ήταν τοννβΓ, 
ενώ τέλος, η Απίϊ 93 2500, που ήταν 
στην πραγματικότητα μία Α2000 με 
την διαφορά ότι διέθετε μία ενσωμα¬ 
τωμένη 3<χβΙβΓ3ΐθΓ κάρτα. 

Κλείνοντας θέλουμε να ελπίζουμε ότι 
αυτή η σημαδιακή πορεία στην ιστορία 
των υπολογιστών να μην σταματήσει 
σε αυτό το σημείο και η Εδοοτη, η εται¬ 
ρεία που αγόρασε την ΟοιηιηοάοΓβ, να 
συνεχίσει να κυκλοφορεί (το υποσχέ- 
θηκε άλλωστε τόσο για την Ατηί93 ό¬ 
σο και για τον 0οιηπιοόοι·β64!!!), και να 
ανανεώνει τις Ατηί93. 
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Ο ΌΑίΤΟ 


Εφυγε το καλοκαίρι 


προειδοποιεί: 
τα σκυλιά κάθονται 
στην αριστερά μεριά 
οι υπόλοιποι δεξιά 


0 κύριος Αίδίνης μου παραχώ¬ 
ρησε την σελίδα ίου; 


Αλλαξε το Λογότυπο 
της ΦΑΓΟΥΡΑΣ; 


• Γιατί δεν θέλεις να το καταλάβεις 
ήρθε το φθινόπωρο! 

• Δεν σε ακούω πιο δυνατά! 
Ανοιξαν τα σχολεία - τα Πανεπιστήμια! 

• Δεν σε ακούω πιο δυνατά! 
Γύρισαν οι γκόμενες από τις διακοπές! 

• Δεν σε ακούω πιο δυνατά. 

• Μα παππού βγάλε τα δάκτυλα από τα 
αυτιά σου για να ακούσεις! 
Κορόϊδο είμαι, να μας κουφάνεις με αυ¬ 
τά που λες και να πλακώσει 
καμμία βαρυχειμωνιά! 


Μου τη δίνει η ΣΕΜΙΝΑ! 
Πάρε 094-956814. 


Υπάρχουν γάτες και γάτοι 
Αλλά ο δικός σας ο Περικλής είναι το 

κάτι άλλο 

Το μόνο που ξέρει να κάνει είναι να 
τρώει (αυτό κάποιον μου θυμίζει). 
Ασε που έχει χαλάσει όλο το χαρτί υγεί¬ 
ας και έχει κάνει τόσες ζημιές (καμία 
σχέση η φωτογραφία). 


Εκδοιη 


Του "ΩΑΙΤΟΝ 


παιδιά είμαι ευχαρισιρμένο5 που γύρισα 
από ιΐ5 διακοπή μου. Αλήθεια! ιέρευε ζι 
είναι να ι<ουβαλά5 από ζο πρωΊ μέχρι εο 
βράδυ όλου 5 εόο5 σάκου5; 
Προσοχή για Εου ΧΡΟΝΟΥ. 
















ΝΙΚΑΙΑ ΟΟΜΡυΤΕΚ$ 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΝΟΟ 

486 3Χ/40 ΜΗΖ ίΙΜΟ 

4ΜΒ ΒΑΜ - 540 ΜΒ ΗΟ ΙΛ/Ό. 

1 ΡΟ 31/2-1,44 

3νΘΑ Ο.ί., 5424 1ΜΒ ΤΒίΙΕ 001.. 

νΟΑ ΝΙ ΟΟίΟΒ 3ΟΙΙΝ0ΒΙΑ5ΤΕΗ ΟΟΜΡ, Μ01Ι3Ε, 

ϋΒ 003 6.0 ΟΒΙΘΙΝΑί 

219.00011! 

486 ϋΧ 2/66 ΜΗΖ 

540 ΜΒ Ηϋ \Ν.ϋ. 4ΜΒ ΒΑΜ 

δνΟΑ 3ί.Β - Ο.ί. 5429 ΤΒίΙΕ ΟΟί. 

1 ΡΟ 3 1/2 -1,44 

δυΡΕΒ νΟΑ ΟΟίΟΒ ϋΙΟΙΤΑ114' Ό.81_Β.- Ν.Ι 
δΟίΙΝΟΒίΑδΤΕΒ ΟΟΜΡ, ΜΟυδΕ, ΟΒ ϋΟδ 6.0 ΟΒΙΘΙΝΑί 

245.000111 

486 0X 2/80 ΜΗΖ 

540 ΜΒ Ηϋ 4ΜΒ ΒΑΜ 

δνΟΑ 31.Β. 0.1.5429 ΤΒΙΙΕ 001. 

1 ΡΌ. 3 1/2-1,44 

δυΡΕΒ νΟΑ ΟΟΙΟΒ ΟΙΘΙΤΑί 14" 0,28 ί.Β. Ν.Ι. 
δΟίΙΝΟΒίΑδΤΕΒ ΟΟΜΡ, ΜΟυδΕ, ϋΒ ϋΟδ 6.0 ΟΒΙΟΙΝΑΙ 

249.00011! 

486 ΟΧ 4/100 ΜΗΖ 

540 ΜΒ Ηϋ 4ΜΒ ΒΑΜ 

δνΟΑ 31_Β. 01. 5429 ΤΒίΙΕ ΟΟί. 

1 Ρ ϋ 3 1/2 1,44 

δυΡΕΒ νΘΑ ΟΟίΟΒ ϋΙΟΙΤΑ114" 0,28ί.Β. Ν.Ι. 
δΟΙΙΝΟΒΙΑδΤΕΒ ΟΟΜΡ, ΜΟυδΕ, ϋΒ [Χ)δ 6.0 ΟΒΙΟΙΝΑΙ 
259.00011! 

οοπομ 

Οϋ ΒΟΜ δΟΝΥ 2,5Χ δΡΕΕϋ.33.000 

00 ΒΟΜ \Λ/ΕΑΒΝδ.28.000 

Οϋ ΒΟΜ ΡΑΝΑδΟΝΙΟ ΟΟίΙΒίΕ.36.000 

00 ΒΟΜ ΜΓΤδΙΙΜΙ 4Χ3ΡΕΕΟ.56.000 

Οϋ ΒΟΜ ΤΕΑΟ 4χδΡΕΕϋ.55.000 

00 ΒΟΜ ΤΟδΗΙΒΑ 4,4 χ δΡΕΕϋ δΟδΙ.99.000 

Οϋ ΒΟΜ ΝΕΟ δχδΡΕΕΟ δΟδΙ.135.000 

ΜυδΙΟ Ο ΑΠΩ 

δΟίΙΝΟΒίΑδΤΕΒ 2 ΟΒΙΟΙΝΑΙ..21.000 

δΟίΙΝΟΒίΑδΤΕΒ ΙδνΑΐυΕ.32.000 

δΟΙΙΝΟΒΙΑδΤΕΒ 16 ΑδΡ.48.000 

ΡΒΟδΟΝΙΟ 16 5031.28.000 

ΜΕϋΙΑ νΐδΙΟΝ ΡΒΟ 16 ΒΙΤ.29.000 

δΟίΙΝΟ ΡίίΙδ συμβ. με ΩΌ8 και \Λ/ΙΝ.9000 

δΟυΝΟ ΜΑΟΗΙΝΕ Ρίϋδ16ΒΙΤ + ΗΧΕΙΑ + ΧΙΥΡΑΟ.22900 


δΟίΙΝϋ ΡίΑΥΕΒ 16 ίΛσυμβ. με ϋΟδ κοα ΥΥΙΝ.21.900 

ΗΑΗΟ ΘΙδΚδ 

Ηϋ 420ΜΒ ννΕδΤ ΟΙΟΙΤΑΙ..42 000 

Ηϋ 540ΜΒ ννΕδΤ ΟΙΟΙΤΑΙ.45.000 

ΗΟ 850 ΜΒ.56.000 

ΗΟ 1 ΟΒ ννΕδΤ ϋΙΘΙΤΑί.75.000 

Ηϋ 1.2 ΟΒ ννΕδΤ ΟΙΟΙΤΑί.82.000 

ΡΒΙΝΤΕΗ4 

ΟΙΤΙΖΕΝ - 3ΤΑΒ - ΟΑΝΟΝ - ΗΡ 

Όλα τα μοντέλα. 03 || 

3ΤΑΒ ίΟ- 100 . 44 000 

δννίΡΤ 200 ΌΟίΟΒ. 80 000 

ΟΙΤΙΖΕΝ ΡΒΟϋΕΤ II .70.000 

ΟΑΝΟΝ Βϋ 200 .79.000 

00 ΡΗΟδΕδδΟΒ 

387-0X40 .9.900 

487-3X25 .17.000 

ΑΜΙ6Α 

Οϋ 32 + 2 ΘΑΜΕ5.65.000 

ΔΙΑΘΕΣΙΜΟΙ 60ΤΙΤΛΟΙ 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΙίΙΡδ 8833 δΤ.71.000 

ΡΟ 31/2 .19.000 

ΕΧΡ.ΜΕΜΟΒΥ 512ΚΒ.11.000 

υΡΟΗΑΟΕ 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ 486 δΧ/40.31.000 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ 486 0X2/66 ΙΝΤΕί.59.000 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ 486 ϋΧ2/66 ΟΥΒΙΧ.45.000 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ 486 ΩΧ 2/80 ΑΜΩ .53.000 

ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒΟ 486 ΟΧ 4/100 ΑΜΟ.59.500 

ΚΑΡΤΕΣ-ΜΝΗΜΕΖ 

ΟΙΒΒυδ ίΟΟΙΟ 5424 1Μ.19 000 

ΟΙΗΒΙΙ5 ίΟΟΙΟ 5429 ίΒΙΜ.24.000 

ΜυίΤΙ 10 ίΟΟΑί Βυδ.5.500 

1τΈΑ®τ^^·νϋΒϊ'Μ©:::::::::::::::;:;:;::::::::::::::;;;34:888 

ΤΒΙϋΕΝΤ \/ΕδΑ ίΒ ΤΒυΕ ΟΟίΟΒ.20.500 

δΙΜΜδ 4ΜΒ 72 ΡΙΝ 32 ΒΙΤ.38.000 

8ΕΟΑ (ΕΠΙΣΗΜΗΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΙΑΖ) 

δΕΟΑ ΜΕΘΑ ϋΒίνΕ II + ΝΒΑ ϋΑΜ...42.000 

5ΕΘΑ ΜΑ3ΤΕΒ 3Υ8ΤΕΜ.19.000 

5ΕΘΑ ΘΑΜΕ ΘΕΑΒ.29 900 

ΤνΤίΙΝΕΒ (Θ.Θ.).29.000 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΟΟ ΒΟΜ ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 
ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΟΙ ΔΕΚΑΔΕΣ ΑΚΟΜΑ ΤΙΤΛΟΙ 


δΕΒνΐ 

ΑΝΟΙΧ 
ΤΑ ΑΠΟί 


ΡΙΙΟΗΤυΝίΙΜΠΈΟ 
ΜΟΡΤΑΙ ΟΟΜΒΑΤII 
ΗΕΝΕΟΑΤΕ 
ΐυΝΙΟΥδ 
105Τ ΕϋΕΝ 
ΟΒΕΑΤΙΙΒΕ 5ΗΟΟΚ 
ΕίΠΈ ΡΙΡδΤΕΝΟ. 
ϋΑΡΚ Ρ0Β0Ε8 
ϋίΙΝΟίΕ 5ΤΒΙΚΕ 
1942 

ΡΙΙΙΙΤΗΒΟΤίΕ 

ΥΛΝΟδΟΡΟίΟΡΥ 

0Ε50ΕΝΤ 


17.900 

13.900 
17.000 
19.000 
15.000 
15.000 
14.000 

14.900 
12.000 

16.900 
16.500 
16.500 
15.000 


ΟΙδΟννΟΡίϋ 12.000 

ΗΕΙί 16.500 

ίΟδΤΕϋΕΝ 16500 

ΑίΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΟΑΡΚIII 16.500 

8ΤΑΡ ΤΒΕΟΚ ΝΕΧΤ 6ΕΝΕΡΑΤ10Ν17.900 


ΜΑΝΕΝΟϋΟΗ 
ΝΟΥΑ8ΤΟΡΜ 
ΙΝΡΕΒΝΟ 
ΟΡΑΟΟΝ-ίΟΡΕ 
ννΡΑΤΗΟΡΤΗΕΟΟΟδ 
ΟΟίΟΝΙΖΑΤΙΟΝ 1 
ΖΕΡΕίΙΝ 

ΥΛίϋ ΒίίΙΕ ΥΟΝϋΕΡ 


11.000 

15.500 

15.500 

9.000 

18.000 

15.500 

16.500 
17.000 




ΡΕδΕΡΤ 8ΤΒΙΚΕ 

13.000 

ΑΕΟΙδ 

11.000 

Α0Ε80ΡΤΗΕ0ΕΕΡ 

15.500 

ΜΑ01ΧΧ3Ι 

9.000 

ουτροδτ 

18.000 

ΜΑϋ ϋΟΟ II 

11.000 

ϋΟΟΜΙΙ 

16.000 

ΟΟΝ5ΡΙΒΑΟΥ 

7.000 

υΝϋΕΡ Α ΚΙίίΙΝΟ ΜΟΟΝ 

13.000 

ΟΥΒΕΒΡΑΟΕ 

8.500 

108ΤΙΝΤ1ΜΕ 

9.900 

ΙΑΙΥΝΜΟΙΥΕΡ ΜΑΝ 

8.000 

Βίυε ροροε 

9.900 

ΚΙΝ0 ΟυΕδΤ VII 

17.000 

ΡΡ0Τ03ΤΑΡ 

9.900 

ΜΙΟΕΝίυΜ 

23.000 

ΒΑΤΤίΕ ΙδίΕ 2 

16.000 

ΙΕΟΕΝΟ ΟΡ ΚΥΡΑΝϋΙΑ 3 

16.000 

ΟΕΝΤΡΑΙ ΙΝΤΕίίΙΟΕΝΟΕ 

12.000 

ΡΕΑίΜδ ΟΡ ΑΡΚΑΝΙΑ 

15.500 

ΙΒΟΝΗΕίΙΧ 

8.000 

0ΥΒΕΡ1Λ/ΑΡ 

16.500 

ΟΡΓΠΟΑί ΡΑΤΗ 

11.000 

ννίΝΟ ΟΟΜ. IIIΑΓΓΛ. ΟΡΙΟ. 

17.500 

ΜΕΟΑΡΑΟΕ 

5.900 






Α-500 . 


ΜΝΗΜΗ ΑΜΙ6Α512Κ 

ΠΑΙ1 




Α-600 . 


Α 1200. 

.ΟΑίί 

ΡΒίνΕ ΑΜΙΘΑ-ΑΤΑΒΙ . 

.ΟΑίί 


ΟΑΜΕ5 ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟΟΒΟΜ 






















































































Σκεφτόμουν να βά¬ 
λω χις λύσεις πολλών 
παιχνιδιών όπως για 
παράδειγμα, Κβρίοτ, 
Νείδοβτ Γ3θίη9, ΝΒΑ 
υνβ '95, πολύ θα ή¬ 
θελα να δω την έκ¬ 
φραση του δΗβ- 
άο\νο38ίβτ όταν θα 
διάβαζε, “αυτό το μή- 


Του Ταηροταιγ 

Οχι, καλά διαβάσατε δεν πρόκειται περί λάθους. 

Τέτοιες ευκαιρίες δεν τις χάνω. Η αδυναμία του 
8ΗαάοινεΒ9ίβι να είναι στο πλευρό σας αυτό το μήνα 
φρόντισα να τπν εκμεταλλευτώ με τον καλύτερο τρό¬ 
πο. Τι χαρά και αυτό, ολόκλπρο ίο βροΙΙβΙιορ δικό 
μου. Να πω ότι θέλω, να γράψω ότι θέλω (σχεδόν, α¬ 
φού π εντολή ήταν ρπτή για τις λύσεις αυτού του μή¬ 
να) και φυσικά να πω δύο λογάκια στον εκλεκτό 
βΗαάοτνααβίετ που αυτήν τη στιγμή θα σκάει από το 
κακό του και το πιθανότερο, απ’ότι λένε οι φήμες, 
είναι να ετοιμάζει ένα νέο βρβΙΙ για να με εξοντώσει. 


σιεύουμε τη λύση και 
με την Υ$3ηηβ 
Απότομα* Η (όνομα 
και αυτό). Εκτός ό¬ 
μως από το (3ιιΗ*γ σας 
δίνουμε και την λύση 
του πιο πρόσφατου 
αλλά ίσως του καλύ¬ 
τερου, στο σπάνιο εί¬ 
δος βτοβάβ Ηάνβηίατβ 


να θα ξεκινήσουμε 
με το πρώτο μέρος της λύσης του ΝΒΑ Είνβ “95 και 
με ποιο σύστημα πρέπει να ακολουθήσουμε για να 
πετύχουμε αιφνιδιασμό”. Αλλά βλέπετε σκέφτηκα 
περισσότερο εσάς παρά αυτόν. Φυσικά είναι περιττό 
να σας πω τι πρόκεπαι να πάθω αν ο φίλτατος ανα¬ 
καλύψει την ταυτότητά μου. Με απώλειες κανένα πό¬ 
δι και κανένα χέρι, άντε και κάποια δόντια, τότε θα 
είμαι υπέρ του δέοντος ευχαριστημένος. Τέλος πά¬ 
ντων, ας σταματήσω τη φλυαρία για να δούμε π κα¬ 
λό σας ετοιμάσαμε και αυτόν το μήνα. Από το προη¬ 
γούμενο τεύχος σας οφείλαμε τι λύση του ΟιιΗίγ, ε¬ 
νός αρκετά καλού αλλά πάνω απ’όλα διασκεδαστι- 
κού βάνβηίυτβ. Στο προηγούμενο τεύχος σας δώσα¬ 
με τη λύση με τον 
«Ιβείτ Τ. Εαάά, τον 
χαρακτήρα που εί¬ 
μαι σίγουρος ότι θα 
προτιμήσανε οι πε¬ 
ρισσότεροι “βάν- 
βηίυτάδες”. Αυτόν 
το μήνα, για τον γυ¬ 
ναικείο πληθυσμό 
και όχι μόνο, δημο¬ 



ίηίβτβοίίνβ ηηονίβ, 
παιχνιδιού που ακούει στο όνομα Βίοίοτ 9 β. Αφού τό¬ 
σο πολύ το θέλατε, δεν ήταν ποτέ δυνατόν να σας α- 
φήσουμε παραπονεμένους. Τέλος, και λόγω των πε¬ 
ριστάσεων θα ξεκινήσουμε το πρώτο μέρος της λύ¬ 
σης του εκπληκτικού ΡυΙΙ ΤΗτοίίΙβ, το όποιο έχουμε 
και ιηβ93 τβνίβιν. Μην τα θέλετε όλα δικά σας. Δεν 
γινόταν να βάλουμε όλη τη λύση λόγω περιορισμέ¬ 
νου χώρου. Η καινούργια περίοδος που ξεκινάει ελ¬ 
πίζουμε όλοι να είναι γεμάτη από καλά βάνβηίυτββ. 
Οχι ότι είχαμε παράπονο, αλλά σαν απαιτητικοί 
“βάνβηίιιτάδες” θέλουμε ακόμα περισσότερα. Πά¬ 
ντως αυτό το καλοκαίρι δεν πέρασε ιδιαίτερα ξερό. 
Ριιΐΐ *Ητο**1β, Βίοίοτ 9 β, δ*βτ Ττβΐτ είχατε αρκετά παι¬ 
χνίδια να ασχοληθεί¬ 
τε. Μια που το ανέ¬ 
φερα είναι καιρός να 
παίξω λίγο δίβτΤτβΙτ 
γιατί προβλέπω ότι 
σύντομα θα κατα¬ 
φθάνουν τα γράμμα¬ 
τά σας που θα απαι¬ 
τούν τη λύση του. 
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Η ΛΥΣΗ ΜΕ ΤΗΝ Υ5ΑΝΝΕ ΑΝϋΒΟΡΑΤΗ 



ροφορίες για κάποιους πλανήτες. Πηγαίνετε στην κονσόλα επιλέχτε 
τον πλανήτη Οβίΐ και μετά πατήστε Τ3Κε (Μ και Ι3ηά. Βγείτε από το 
σκάφος σας και μιλήστε στην Ηθ5ΐε$$. Επιλέξτε "Ρ1β3$β Ιβΐ πιβ ίη' 
και στη συνέχεια πατήστε Ίη ί30ί, ΙΊη ήί$ ννίίε’. Ανεβείτε δύο ορό¬ 
φους. μπείτε μέσα και μιλήστε στον 0οηοίβη9β. Εξαντλήστε όλα τα 


Μόλις ξεκινήσετε πάρτε το Ιυηοή Οοχ και το Γηβάί03ΐ Κίΐ. Μιλήστε 
στο οοηιρυίθΓ και μετά χρησιμοποιήστε την κονσόλα για να πάτε 
στον πλανήτη ΙΙΧΑ. Ξαναμιλήστε στο οοηιρυίθΓ και πάρτε το 
03Πηά9β. Βγείτε έξω από το σκάφος και πηγαίνετε δεξιά. Μπείτε 
στο κτίριο και αμέσως στην πόρτα που βρίσκεται αριστερά. Υπάρχει 
ένα οοηιρυίβΓ με δύο άήνβδ, σε ένα από τα δύο θα βρείτε μία δι¬ 
σκέτα. Πάρτε την, βγείτε έξω και μπείτε στην πόρτα που βρίσκεται 
αριστερά (όπως βγαίνετε). Πάρτε το ασανσέρ και κατεβείτε κάτω. 
Πηγαίνετε δεξιά για να πάρετε το ρίοίαχθ. Ανεβείτε πάνω και βρείτε 
τον .ίεοΚ. Μιλήστε του και δώστε την πρώτη επιλογή για να πάρει το 
ασανσέρ και να κατέβει κάτω. Μόλις κστεβεί χρησιμοποιήστε το 
Ι3πςή όοχ για να πάρετε το μαχαίρι. Χρησιμοποιήστε το μαχαίρι για 
να κόψετε το σχοινί. Μόλις το κόψετε, τραβήξτε το, ξανακόψτε το 
και πάρτε το. Χρησιμοποιήστε το σχοινί με το ρΐοίαχβ. Πηγαίνετε 
στο σημείο που ήταν το ασανσέρ και μιλήστε, θα ανέβει ο ]3θΚ. 
Πάρτε το ασανσέρ και κατεβείτε κάτω. Πηγαίνετε αριστερά. Χρησι¬ 
μοποιήστε το σχοινί με το ρίΟαχε στην οροφή για να καταφέρετε 
να περάσετε απένανπ. Προχωρήστε και άλλο αριστερά και θα βρεί¬ 
τε ένα πτώμα. Κάντε θΧ3ηιίηβ και θα βρείτε μία ί0βηϋίϊς3ΰοη 03Γΰ. 


Πάρτε την και επιστρέψτε στο δωμάτιο με τον υπολογιστή. 

Βάλτε την κάρτα στο ροπιπιοοοΙΙίχώ $ίοί, βάλτε τη δισκέτα στο 
άπνε με το ηΐ3ίη οοηιρυίθΓ και πάρτε το οίΓουίί 0θ3Γά από το 
5βοοηά3Γγ οοηιρυΐβΓ για να το βάλετε στο πΐ3ΐη. Χρησιμοποιήστε 
την κονσόλα και μόλις εμφανιστεί το μήνυμα "ϋιε Ιος ί$ Ρείης 
ΐΓ3Π5ίθΓθσ ίο άίδΚ" βγάλτε την δισκέτα και επιστρέψτε στο σκάφος 
σας. Δώστε την δισκέτα στον υπολογιστή και μιλήστε του γίαυτήν. 
Μόλις σας πει για τα ΑΙίεηε ξαναμιλήστε του και θα σας δώσει πλη- 



























































περιθώρια διαλόγου για να μάθετε το όνομα της ε¬ 
ταιρείας που καθαρίζει τα παράθυρα (δΜΕΑΒ'Ν'ΟΙΕΑΚ). Πη¬ 
γαίνετε στον αμέσως επόμενο όροφο και μιλήστε στην Κυΐήϊθ. 
Ζητήστε να μιλήσετε στο αφεντικό. Μπείτε μέσα και μιλήστε του. 
Βγείτε και πηγαίνετε στην πόρτα του ορόφου που δεν μπήκατε. Μι¬ 
λήστε στον ΟεηιΟΙθΓ και επιλέξτε "Αγθ γου ϊυ$ΐ ΐο υ$β οΐίοίίθά εήυΐ 
υρ Ιΐηβ 5 ?", μετά πατήστε "Κθθρ οη ΐΒΐίαης, ΒΪ9 Βογ” και τέλος πείτε 
του 'Ή 3 νβ γου ςοΐ 3ηγ οίιίρε γου 03η Ιβηά Γηβ?". Δώστε τις μάρκες 
σας στον ρτουρίθΐ· για να παίξετε χαρτιά. Πάρτε τη μία κάρτα από τις 
δύο που σας έχει δώσει και μόλις σας την αντικαταστήσει πάρτε άλ¬ 
λη μία. Παίξτε και στη συνέχεια φύγετε και πηγαίνετε πάνω στη 
Κυΐίιίβ. Μιλήστε της και μετά πηγαίνετε να μιλήσετε στο αφεντικό. 
Πείτε του όα κλέβουν στο καζίνο και θα σας δώσει πίσω το σκάφος 




σας. Βγείτε έξω και ξαναμπείτε. Μιλήστε στην ΓθοβρΟοη'υΙ (Ία να 
σας αφήσει να μπείτε στο δωμάτιο στου αφεντικού θα πρέπει κά¬ 
ποια στιγμή (όταν εμφανιστεί η επιλογή) να της πείτε Ί \νοή< ίοΠίιβ 
ννίηάονν οίθ 3 ηίη 9 αχηρβηγ". Μπείτε μέσα και χρησιμοποιήστε την 
κονσόλα. Κάντε υ$ε το κλειδί στο ννίηάονν και βγείτε έξω. Ανεβείτε 
από το Ιθά 9 β και μόλις φθάσετε στην ταράτσα χρησιμοποιήστε το 
Ρβ 3 θοη. Τώρα επιστρέψτε στο σκάφος σας. Πηγαίνετε στην κονσό¬ 
λα, πατήστε ά 3 ί 3 και δώστε τις συντεταγμένες (603704). Επιλέξτε 
ΐ 3 Κθ οίί, πηγαίνετε στον ΒΓ 0 Υ 9 υ$ και μετά Ι3ηά. Βγείτε από το σκά¬ 
φος, παρακολουθήστε την σκηνή και μετά πηγαίνετε δεξιά (όχι κά¬ 
τω). Μιλήστε στον οοίοηβΙ και πάρτε το $ΐίοΚ που βρίσκεται κάτω. 
Χρησμοποιήστε το λ39Ρθίθ για να πάρετε την σημαία. Πηγαίνετε 
δεξιά και με το 5άοΚ πάρτε το φρούτο που βρίσκεται στο δέντρο. 
Ανοίξτε το ητεάίοεΙ Ηί, πάρτε την σύριγγα και χρησιμοποιήστε την 
στο φρούτο. Πηγαίνετε στο σημείο που ήταν το σκάφος σας και από 
εκεί πηγαίνετε κάτω. Χρησιμοποιήστε τη σημαία στο βαρέλι. Πηγαί¬ 
νετε πίσω στον οοίοηβΙ και μιλήστε του. Μόλις αφήσει τα γυαλιά 
του πάρτε τα. Πηγαίνετε πίσω στο βαρέλι και χρησμοποιήστε τα 
γυαλιά για να ανάψετε φωαά. Μόλις φύγει ο φρουρός για να πάει 
να δει τι συμβαίνει, ρίξτε του με τη σύριγγα το υγρό στο καφέ του. 
Μπείτε μέσα στο τανκ και χρησμοποιήστε την κονσόλα. Κοιτάξτε α¬ 
πό το παράθυρο (6Χ3ΐηΙηβ) και χρησμοποιήστε ξανά την κονσόλα. 
Βάλτε το κόκκινο τρίγωνο μέσα στο πράσινο τετράγωνο και πατήστε 
το κουμπί "ληθ". Βγείτε έξω και πηγαίνετε δεξιά. Χρησιμοποιήστε το 
Ρβαοοη και επιστρέψτε στο σκάφος. Πηγαίνετε στην κονσόλα βάλτε 
ας συντεταγμένες και πατήστε ΊεΚθ οίί". Πηγαίνετε πάλι στην κον¬ 
σόλα και πατήστε Ι3ηά στο Ιοννβ'5 ρί3πεί. Βγείτε έξω και μιλήστε 
στον Ν 3 γπί (αυτός με το πράσινο). Μετά μιλήστε στον οοίοηίεί 
ί 63 ά 6 Γ. Πηγαίνετε δύο οθόνες αριστερά. Πάρτε τα αντικείμενα ρβοΚ 
οί λ 3 Γθ 5 , Ν 3 πη '5 9 υη και 3ηιπιυηίίϊοη οίίρ. Χρησμοποιήστε το 
ΒΐηπΊυηιΙίοη ςίίρ στο 3υΐοηη3ίκ: ήλβ. Μπείτε στη σπηλιά και ψάξτε 
να βρείτε το μεγάλο τέρας. Επειδή οι σπηλιές είναι σκέτος λαβύριν¬ 
θος χρησμοποιήστε τόσο τα ρ30Κ οί λ3Γθ$ όσο και τον "οδηγό" (κά¬ 
τω αριστερά στην οθόνη που σας βοηθάει γιατί σας δείχνει τα ση¬ 
μεία που περάσατε). Επιστρέψτε πίσω στο σκάφος και χρησμοπσή- 
στε την κονσόλα. Πατήστε 5υη/εγ και στη συνέχεια Τπ3η9υί3ΐ για 
να ανακαλύψετε ένα νέο πλανήτη. Μιλήστε στον υπολογιστή δύο 
φορές και αφού σας πει όπ κόλλησε ιό από τη δισκέτα που του δώ¬ 
σατε, πηγαίνετε στο βϊιΙοοΚ (στο σημείο που βγαίνετε έξω από το 
σκάφος). Κάντε υ$β στο οοπϊγοΙ ρβηβ) και μετά κάντε υεβ το πιρούνι 
(είναι μέσα στο Ιυηοή Ροχ) στο οοηΐτοί ρβηβΙ. Βγείτε έξω για να μπο¬ 
ρέσετε να ταξιδέψετε αφού το οοηιρυίβΓ σας έχει χαλάσει το σύ¬ 
στημα πλήγησης. Ψάξτε τον κοντινότερο πλανήτη (Η3νβη) και προ- 
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σγεκοθείτε. Βγείτε έξω πηγαίνετε δεξιό και μπείτε μέσα. Οπως θα 
μπείτε μέσα στην δεύτερη πόρτα δεξιά θα βρείτε τον ρήβ$ί. Μιλή¬ 
στε του και βγείτε έξω. Πηγαίνετε δεξιά και ανεβείτε στην πλατφόρ¬ 
μα. Για να βγείτε έξω από την φυλακή πηγαίνετε στο παράθυρο. Πη¬ 
γαίνετε δύο οθόνες δεξιό και πάρτε το 1339 οί Υβ3$ΐ. Τώρα πηγαίνετε 
αριστερά και κάντε υ$β το Ους στο ν3ί. Ακολουθήστε τον ρπβεί και 
πάρτε το τοΡβ. Κάντε το υ$β για να πάρετε το λουλούδι. Πηγαίνετε 
δύο οθόνες δεξιά και αμέσως επάνω. Μπείτε στην πόρτα και μιλή¬ 
στε στον -Ι30Κ. Πηγαίνετε πίσω στον ρπ«1 και αφήστε ένα ρβΐ3ί. 
Αφήστε σε όλα τα δωμάτια ένα ρβίεΙ μέχρι τη φυλακή. Μπείτε στο 
οεΙΙ αλλά προσέξτε να βγείτε αμέσως. Ππαγή/ετε πίσω στο σκάφος 
και μιλήστε με το οοτηρυίβτ. Πηγαίνετε στο ΟοοΚίης εΟίίοη και στην 
πόρτα με το κόκκινο φως. Τώρα πηγαίνετε κάτω, πάρτε το ρίυα πη¬ 
γαίνετε δύο οθόνες αριστερά, μιλήστε στον Γιίίϊβ ηΐ3η και πάρτε το 


οοιτΙ για να το χρησιμοποιήσετε με το ρίυς. Πάρτε έ\_ 
ακόμα οογΟ και χρησιμοποιήστε το, με το προηγούμενο. Πη¬ 
γαίνετε στα ΓυΡΡΙβδ και απο'κει κάτω. Βρείτε το θίθοθΌηΐ39ηθΐ 
και χρησιμοποιήστε το με το οοιτΙ. Πάρτε το 5ίΐ3ΐτ) χρησιμοποιήστε 
το στο $ή3ΐΐθΓθό ΐΓ3η53ΐτοη και τέλος κάντε υ$β το ΐΓ3η$3ΐτοη στο 
άΐιηβη5ΐοη3ΐ 3ηοηΐ3ΐγ. Σας άρεσε; 


Πρώτα απ’όλα να πούμε ορισμένα γενικά πράγματα. Πρέπει να κά¬ 
νετε όσο το δυνατόν πιο συχνά $3νβ καθώς υπάρχουν πολλές παγί¬ 
δες για να χάσετε ή ακόμα και σημεία που οπωσδήποτε μία φορά θα 
την πατήσετε. Επίσης πρέπει να διαβάζετε ότι βρίσκεται είτε Ιθ9- 
ϋοοΚ είτε οοηιρυΙθΓ και τέλος ότι το παιχνίδι δεν έχει κάποια αυστη¬ 
ρή σειρά εξέλιξης που σημαίνει όα μπορεί πρώτα να κάνετε κάποια 
πράγματα μετά κάποια άλλα ή και το αντίθετο. Ξεκινάμε λοιπόν. 
Στην αρχή με το που θα ξυπνήσετε, γυρίστε σε οοσιθ3ί γποΟθ και 
σκοτώστε το ρομπότ. Αυτό θα πέσει πάνω στις ενεργειακές “μπά¬ 
ρες" στην έξοδο του κελιού με αποτέλεσμα να προκαλέσει βλάβη. 
Μαζέψτε όλα τα πράγματα και στην συνέχεια βγείτε από το κελί σας 
τη σωστή χρονική στιγμή όταν δηλαδή δεν θα είναι ενεργοποιημέ¬ 
νες οι "μπάρες" ενέργειας. Διαβάστε το Ιος-όοοΚ. Πηγαίνετε στο δι¬ 
πλανό κελί και αφού πάρετε το “χέρι" που βρίσκεται απ'έξω μπείτε 
μέσα (όταν θα έχουν πέσει οι "μπάρες") και σκοτώστε τον κρατού¬ 
μενο. Αν θέλετε μπορείτε να αφήσετε το κομμάτι το κρέας απ'έξω 
και μόλις το πάρει να το φάει, μπείτε μέσα να πάρετε τα πράγματα 
και να φύγετε ή αν θέλετε και να τον σκοτώσετε. Πάρτε το Ιος- 
όοοΚ, διαβάστε το και πάρτε επίσης το πιρούνι και την φωτογραφία. 
Πηγαίνετε στην πόρτα και προσπαθείστε να την ανοίξετε. Μόλις την 
ανοίξει λίγο και δημιουργηθεί το βραχυκύκλωμα, στα δεξιά σας υ¬ 
πάρχει το κουτί με το κύκλωμα της πόρτας. Χρησιμοποιήστε το πι¬ 
ρούνι για να ανοίξετε το κουτί και στη συνέχεια φτιάξτε το κύκλωμα, 
να ενώνονται δηλαδή αριστερά και δεξιά οι δύο γραμμές ώστε να α¬ 
νοίξει η πόρτα. Μόλις τα καταφέρετε πηγαίνετε στην πόρτα και τρα¬ 
βήξτε την να ανοίξει. Μπείτε μέσα και αριστερά όπως μπαίνετε (όχι 
όπως βλέπετε τον ήρωά σας) υπάρχει ένας διακόπτης, ενεργοποιή¬ 
στε τον. Στην συνέχεια πηγαίνετε στο πίσω μέρος του ίδιου δωματί¬ 
ου, ανεβείτε τα σκαλάκια και απέναντι ακριβώς υπάρχουν πέντε ο¬ 
θόνες. Κλείστε όλες τις μπάρες ενέργειας (αν και δεν χρειάζεται ό¬ 
λες) και γυρίστε στο κελί που βρισκόταν απέναντι απ' αυτό που εί- 
σασταν εσείς για να πάρετε το Ιος-ΟοοΚ και το φλάουτο. Για το κελί 
2 μην ανησυχείτε θα ανακαλύψετε παρακάτω πως μπορείτε να πά- 
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ρετε το όπλο. Επιστρέψτε στο δωμάτιο ελέγχου που 
βρισκόσασταν και πηγαίνετε στο τελευταίο, όπως κοιτάτε 
” αριστερά σας, ΓΠοηίΐοΓ για να οδηγήσετε το ρομπότ. Φέρτε το 
ρομπότ στο ίδιο δωμάτιο με αυτό που βρίσκεστε. Ακουμπήστε το 
“χέρι" που κρατάτε, επιστρέψτε στο πίοπιϊογ εκεί που ελέγχετε το 
ρομπότ και πατήστε το κουμπί για να το πιάσει. Οδηγήστε το στο 
ρεηθΙ που βρίσκεται αριστερά από την πόρτα για να ακουμπήσει το 
χέρι επάνω. Μετά πηγαίνετε στο πρώτο πτοηίΐοι· και στην επιλογή 
ΑΟΟΕ55 δώστε τον κωδικό (τον διαβάσατε στο θεηβ'ε ίος-όοοΚ) για 
να ανοίξει η πόρτα. Τώρα μπορείτε πατώντας πάνω στο "τετράγωνο" 
σημείο του εδάφους που εξέχει, να περάσετε την κλειδωμένη πόρ¬ 
τα. Αν θέλετε να πάρετε και το χέρι μαζί σας (δεν είναι απαραίτητο) 
μπορείτε να καθοδηγήσετε το ρομπότ να το αφήσει, να το πάρετε 
εσείς να το χρησιμοποιήσετε στο ρεηβΙ και μόλις ανοίξει η πόρτα να 
βγείτε στον διάδρομο. 

Μην ξεχάσετε πριν απ' όλα αυτά, να ενεργοποιήσετε το μεσαίο 
ωηΊρυΐθΓ από τα τρία για να κάνετε τις απαραίτητες επισκευές 
Μόλις βρεθείτε στο διάδρομο κινηθείτε αμέσως ευθεία και κρυφτεί¬ 
τε σσιν πόρτα του ασανσέρ που θα βρείτε μόλις προχωρήσετε μία 
οθόνη περίπου, στο αριστερό χέρι του χαρακτήρα σας. Αφήστε το 
ρομπότ να περάσει και αμέσως συνεχίστε να τρέχετε μέχρι το τέ¬ 
λους του διαδρόμου και την πόρτα που υπάρχει δεξιά. Μπείτε μέσα 
και πηγαίνετε ευθεία στο τέρμα του δωματίου. Δεξιά υπάρχει ένας 



διακόπτης, πατήστε τον να ανοίξει η καταπακτή και γυρίστε την 
στρόφιγγα να αρχίσει να τρέχει το ψυκακό υγρό. Τώρα πηγαίνετε 
στην έξοδο του δωματίου και αριστερά υπάρχει ένας πίνακας, ενερ¬ 
γοποιήστε τον. Κοιτάξτε την κατάσταση στο οήεηιΡβΓ 1 και πατήστε 
βχΐί για να βγείτε. Μόλις βγείτε θα πεταχτεί ένα τέρας. Πηγαίνετε και 
γυρίστε την στρόφιγγα για να σταματήσει το υγρό και πατήστε αμέ¬ 
σως και τον διακόπτη ώστε να κλείσει και η καταπακτή. Στο σημείο 
που είναι ο διακόπτης πάρτε θέση μάχης και προσπαθήστε να σκο¬ 
τώσετε το τέρας. Μόλις του καταφέρετε αρκετά χτυπήματα θα απο¬ 


μακρυνθεί από το μέρος σας και θα πέσει αναίσθητο, κατά πόσα πι¬ 
θανότητα πάνω στην καταπακτή. Αν δεν συμβεί αυτό, μόλις συνέλ- 
θει χτυπήστε το πάλι έως να ζαλιστεί και να προσγειωθεί οπωσδή¬ 
ποτε πάνω στην καταπακτή. Πατήστε τον διακόπτη να ανοίξει και να 
πέσει το τέρας κάτω. Γυρίστε το μοχλό να αρχίσει να τρέχει το υγρό 
ώστε να σκοτώσει και το άλλο τέρας που βρίσκεται από κάτω. Κατε- 



βείτε κάτω απολαύστε το θέαμα (φοβερό μη μου πείτε) και ακολου¬ 


θείστε το διάδρομο μέχρι τέλους θα συναντήσετε τρεις δρόμους. 
Ευθεία και αριστερά μην επιχειρήσετε να πάτε διότι θα πέσετε στο 
κενό και θα χάσετε. Ακολουθήστε την έξοδο δεξιά που σας βγάζει 
στο κελί 2, το οποίο δεν μπορούσατε να ανοίξετε. Μπείτε μέσα και 
πάρτε αμέσως θέση μάχης για να σκοτώσετε τον φυλακισμένο (θέ¬ 
λει μία μικρή προσοχή καλύτερα να κάνετε ένα $3νβ). Μόλις τα κα¬ 
ταφέρετε, αφήστε το χέρι και πάρτε το όπλο. Τώρα βγείτε από το 
δωμάτιο, ακολουθήστε το δρόμο όπου σας έβγαλε σε αυτό το ση¬ 
μείο για να βρεθείτε πάλι στο δωμάτιο που εμφανίστηκε το τέρας. 
Τώρα πρέπει να πάτε στο ανσασέρ. Τρέξτε στο διάδρομο και κρυ¬ 
φτείτε στην πόρτα του ασανσέρ για να περάσει το γιγανπαίο ρο¬ 
μπότ φύλακας. Μόλις συμβεί αυτό, βγείτε λίγο έξω, πατήστε το δια¬ 
κόπτη για να ανοίξει η πόρτα του ασανσέρ και μπείτε μέσα. Πηγαί¬ 
νετε στον πρώτο όροφο με την προϋπόθεση ότι θα πατήσετε το 
κουμπί του πρώτου ορόφου από το ρεηβί που βρίσκεται όπως μπή- 
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κατε στο ασανσέρ αριστερά και όχι στο ρεηβΙ που φαίνεται απένα¬ 
ντι. Μόλις ανοίξουν οι πόρτες στον πρώτο όροφο θα εμφανιστούν 
κάποια “αιωρούμενα" ρομπότ. Κάντε κάποια μικρά βηματάκια και 
προσπαθήστε να τα πετύχετε είτε απευθείας είτε με τις “σπόντες” 
που κάνουν οι βολές του όπλου. Αφού τα ανατινάξετε προσέξτε 
γιατί υπάρχουν ακόμα άλλα τέσσερα τα οποία όμως δεν φαίνονται. 
Το καλύτερο που μπορείτε να κάνετε είναι να βγείτε έξω από το α¬ 
σανσέρ, τρέχοντας φυσικά και χωρίς να σταματήσετε καθόλου, να 
πάτε δεξιά ή αριστερά και να βρεθείτε ακριβώς πίσω από το ασαν¬ 
σέρ. Αν τα καταφέρετε ασχοληθείτε πρώτα με τον φρουρό που βρί¬ 
σκεται εκεί και αφήστε τα ρομπότ να τα σκοτώσετε μετά. Χτυπήστε 
μία φορά το φρουρό ώστε να ενεργοποιήσει το όπλο που βρίσκεται 
μπροστά σας. Πάρτε το τώρα εσείς και προσπαθήστε να χτυπήσετε 
τα δύο διαστημόπλοια που θα περάσουν. Μόλις τα καταφέρετε 
μπορείτε αν θέλετε να σκοτώσετε τον φρουρό ή να του χαρίσετε τη 
ζωή. Δεν παίζει κανένα ρόλο στην εξέλιξη του παιχνιδιού. Αυτό που 
έμεινε τώρα είναι τα ρομπότ. Αν θέλετε μπορείτε σιγά σιγά και ρί¬ 
χνοντας με “σπόντα" να τα σκοτώσετε ή αν θέλετε τρέξτε γρήγορα 
και μπείτε στο ασανσέρ χωρίς να σας πετύχουν. Ετσι και αλλιώς δεν 
θα ανεβείτε σε αυτόν τον όροφο ποτέ ξανά, μην σας απασχολεί. 
Από τον πρώτο όροφο τώρα πηγαίνετε στο τρίτο αλλά προσοχή να 
βρισκόσαστε στο αντίθετο ρεηβί απ'αυτό που είσασταν όταν κστε- 
βήκατε στον πρώτο. Μόλις ανοίξουν οι πόρτες θα βρεθείτε μπροστά 
σε ένα τεράστιο ρομπότ. Κάντε μικρά βημστάιαα ώστε να βγείτε λίγο 
έξω για να μπορέσετε να το πετύχετε χωρίς αυτό να σας ανπλη- 
φθεί Στην περίπτωση που σας δει θα αρχίσει να πυροβολεί συνέ¬ 
χεια και δύσκολα θα τα καταφέρετε. Αν σας σκοτώσει προσπαθήστε 
πάλι με τον ίδιο τρόπο. Αφού το εξολοθρεύσετε προχωρήστε ευ¬ 
θεία τον διάδρομο και μην μπείτε στην πρώτη πόρτα δεξιά αλλά 
στην πρώτη αριστερά που θα βρείτε. Δώστε μεγάλη προσοχή στις 
σκηνές που θα επακολουθήσουν με τον Μ35&&3 και μόλις συνέλ- 
θετε πάρτε από κάτω την ιατρική συσκευή και σκοτώστε τον ασθενή 
όπως άλλωστε σας το ζήτησε. Για να τον σκοτώσετε υπάρχουν δύο 
τρόποι ή του βγάζετε την μπαταρία ή αν θέλετε ρίχτε του μερικές 
μπουνιές. Πάντως ότι και να επιλέξετε αν δεν σας έχει απομείνει πο¬ 
λύ ενέργεια αντικαταστήστε την μπαταρία σας με αυτή που πήρατε 
από τον τύπο που σκοτώσατε. Διαβάστε και ενεργοποιήστε τα ρ3Πθί 
που υπάρχουν στο δωμάτιο και στη συνέχεια φύγετε. Βγείτε και πη¬ 
γαίνετε στο δωμάτιο που υπάρχει αριστερά σας. Μπείτε μέσα και 
σκοτώστε το “φύλακα" που υπάρχει. Ενεργοποιήστε όλα τα 
οοηιρυΐθΓ που υπάρχουν και σημειώστε τον κωδικό που θα βρείτε 
στο ΓηοηίίοΓ που γράφει για τον αναδραστήρα (είναι το πρώτο από 
δεξιά στο σημείο που ανεβήκατε τα σκαλιά και σκοτώσατε τον φύ¬ 


λακα). Αφού τελειώσετε και με αυτό ακριβώς εκεί που 
βρίσκεστε και αριστερά υπάρχει το ειδικό μηχάνημα για να 
σας φορέσει την στολή ώστε να πάτε στον αναδραστήρα. Αφού 
την φορέσετε βγείτε έξω από την πόρτα σκοτώστε το φρουρό και 
πάρτε του το όπλο. Μπείτε πάλι μέσα στο δωμάαο και πηγαίνετε 
στα ΓηοηίίοΓ που βρίσκονται αριστερά, εκεί που κατεβαίνετε ας 
σκάλες. Ενεργοποιήστε τα και πατήστε την επιλογή ιαιτιε 30065 $. 
Μόλις κατεβείτε κάτω, σκοτώστε τον φρουρό με το όπλο χωρίς να 
τον πλησιάσετε και πάρτε του τον ασύρματο. Αμέσως μετά πηγαίνε¬ 
τε στην “μύτη" του σκάφους που βρίσκεται εκεί και πάρτε την 500 
μπαταρία. Αν έχουν αδειάσει οι υπόλοιπες που έχετε χρησιμοποιή¬ 
στε την. Ψάξτε καλά το μέρος, στο πίσω μέρος του αεροσκάφους υ¬ 
πάρχει ένα 3ίίβη αιόθ. καλό είναι μία μπαταρία να την αφήσετε δί¬ 
πλα στο σκάφος, θα σας χρειαστεί αργότερα. Φύγετε, ανεβείτε επά¬ 
νω και πηγαίνετε σας κονσόλες που βρίσκονται ακριβώς στη μέση 
του δωματίου. Εκεί δηλαδή που ανεβήκατε τα σκαλάκια για να σκο¬ 
τώσετε τον φρουρό. Ενεργοποιήστε το οοΓηρυΐβτ και αναλάβετε 
τον έλεγχο του ρομπότ. Οδηγήστε το έξω από το δωμάτιο στον διά- 
δρομο και μετά περάστε το από την πρώτη πόρτα που συναντήσατε 
στην οποία δεν μπήκατε επειδή δεν είχατε την στολή. Αφού το οδη¬ 
γήσετε μέσα ρίξτε το πάνω στο άλλο ρομπότ που φράζει τον δρό¬ 
μο. Και τα δύο θα πέσουν στο κενό και θα καταστραφούν. Φύγετε 
από το δωμάτιο που ελέγχατε το ρομπότ και πηγαίνετε στο σημείο 
που καταστραφήκανε. Πριν πατήσετε τον δεύτερο διακόπτη από α¬ 
ριστερά για να ανοίξει η γέφυρα και να περάσετε απέναντι κάντε 

























Χρειάζεται να το πετύχετε τρεις φορές. Τη στιγμή που θα ρίξει μετα¬ 
κινηθείτε αριστερά ή δεξιά και πυροβολήστε το. Αφού το σκοτώσετε 
για να ανοίξετε την πόρτα πρέπει να σχηματίσετε ένα όμικρον. Το 
κεντρικό φωτάκι πρέπει να είναι κλειστό και τα υπόλοιπα ανοιχτά. 
Βγείτε έξω και πηγαίνετε αριστερά όπως βλέπετε την οθόνη σας. 
Μην ανεβείτε τα σκαλιά για να βγείτε στην πλατφόρμα δεν υπάρχει 
κανένας απολύτος λόγος. Αφού ακολουθήσετε το δρόμο αριστερά 
θα βρείτε ένα ασανσέρ. Πριν μπείτε μέσα κάντε ένα $3νβ και ετοι¬ 
μαστείτε για πολύ τρέξιμο. Μόλις βγείτε από το ασανσέρ αρχίστε να 
τρέχετε στο διάδρομο. Γτην πρώτη γέφυρα που στρίβεται δεξιά να 
συγρατήσετε αυτό το σημείο διότι θα πρέπει να επιστρέφετε. Συνε¬ 
χίστε ευθεία και μπείτε δεξιά σε ένα τούνελ, θα συναντήσετε μία 
πόρτα, μην επιχειρήσετε να την ανοίξετε διότι δεν θα τα καταφέρε¬ 
τε. Βγείτε από εκεί και συνεχίστε το δρόμο. Μόλις φθάσετε στο τέ¬ 
λος και αφού θυμάστε την διαδρομή και φυσικά το σημείο που βρί¬ 
σκεται η κλειστή πόρτα, επιστρέψτε στην πρώτη γέφυρα που βρή¬ 
κατε και στρίψατε δεξιά. Σε εκείνο το σημείο υπάρχουν κάποιες με¬ 
γάλες πλάκες από κάτω. Ρίχτε κάτω τον χαρακτήρας σας (προσέξτε 
να σημαδέψετε καλά μην πέσει στο υγρό). Αφού φτάσετε στο άκρο 
και της τελευταίας πλάκας, χρησιμοποιήστε το εΐίβη αιόβ για να πε¬ 
ράσετε απέναντι. Στην πλάκα που πατάτε τώρα και από την πλευρά 
που σας δείχνει φαίνονται μόνο τα πόδια σας. Πρωχωρήστε λίγο και 
μόλις σας δείξει ολόκληρους ξαναχρησιμοποιήστε το είίθπ αιόβ. 
Σκαρφαλώστε, θα χρησιμοποιήσετε ακόμα μία φορά το είίβη αιόβ 
και θα βρεθείτε στα συντρίμμια ενός αεροσκάφους. Προχωρήστε 
χωρίς να ακουμπήσετε αυτό που βρίσκεται κάτω και αφού σας εμ¬ 
φανιστεί ένα τέρας μπείτε μέσα στο σκάφος. Μόλις μπείτε προχω¬ 
ρήστε μπροστά και πάρτε το ήβείίης άβνΐεβ. Ψάξτε το μέρος και θα 
βρείτε κάποια κάγκελα με πόρτα στο βάθος. Μόλις τα δείτε και κά¬ 
νετε πως απομακρύνεστε θα ανοίξει η πόρτα και τα κάγκελα και θα 
εμφανιστεί κάποιος. Σκοτώστε τον (προσοχή είναι λιγάκι επικίνδυ¬ 
νος) και πάρτε του την συσκευή όπως και το όπλο (αφήστε αυτό 
που κρατάτε). Επίσης μην διανοηθείτε να τον σκοτώσετε με το ό¬ 
πλο σας γιατί δεν πεθαίνει. Χρησιμοποιήστε την συσκευή που κρά- 
ταγε για να ανοίξετε την πόρτα, μπείτε μέσα και προχωρήστε μπρο¬ 
στά σε ένα ηιοηίίοΓ που υπάρχει. Μόλις κάνετε υ$β θα εμφανιστεί 
το σύστημα εκτόξευσης βλημάτων. Οπλίστε την πρώτη και ρίξτε. 
Μην περιμένετε να μετακινηθεί το τέρας. Μόλις την ρίξετε το τέρας 
θα αρχίσει να κατευθύνετε στο σημείο που ανατινάχτηκε. Αφού 
προχωρήσει αρκετά ρίξτε και την άλλη (αφού οπλίσετε πρώτα). Αν 
δεν σκοτωθεί από τα θράυσματα και την έκρηξη ρίξτε και την τελευ¬ 
ταία που σας απέμεινε. Μόλις το σκοτώσετε βγείτε έξω και πηγαίνε¬ 
τε στο σημείο που βρίσκεται η τελευταία βόμβα (ακριβώς έξω από 


53 νε γιατί θα περάσετε αρκετή ώρα σε αυτό το ση¬ 
μείο. Τα πράγματα είναι λίγο δύσκολα εδώ. Να θυμάστε 
πρώτον ότι όλα πρέπει να γίνουν γρήγορα και δεύτερον τον 
κωδικό που διαβάσατε στο ηιοηίίοΓ γθβοϊογ. Σκοπό σας είναι να απε- 
νεργοποιήσετε τον αντιδραστήρα για να αποφευχθεί η έκρηξη και 
φυσικά να γλιτώσετε τη ζωή σας. Για να το πετύχετε αυτό πρέπει να 
σκοτώσετε το τέρας που βρίσκεται απέναντι, να κατεβάσετε αριστε¬ 
ρά και δεξία τους μοχλούς και τέλος να δώσετε τον κωδικό στο κο- 
μπιούτερ. Για να αποφύγετε τυχόν απρόοπτα ακολουθήστε το πα¬ 
ρακάτω σχέδιο. Μόλις ανοίξετε την γέφυρα τρέξτε και περάστε απέ¬ 
ναντι. Πηγαίνετε κατευθείαν πάνω στο τέρας, γυρίστε σε οστηΟεΐ 


Γηοάθ και ρίχτε του δύο με τρία χτυπήματα. Οπισθοχωρήστε, κάντε 
μεταβολή και περάστε απέναντι τη γέφυρα. Αν όλα πάνε καλά το 
τέρας θα σας ακολουθήσει. Κλείστε τον διακόπτη της γέφυρας για 
να πέσει κάτω το τέρας, ανοίχτε τον πάλι, περάστε απέναντι, κατε- 
βάστε τους μοχλούς και δώστε τον κωδικό. Μην επιχειρήσετε να κα¬ 
τεβάσετε τους μοχλούς και να δώσετε τον κωδικό χωρίς να έχετε ε- 
ξολοθρεύσει το τέρας γιατί θα περάσει στην απέναντι πλευρά της 
γέφυρας και δεν θα μπορείτε να επιστρέφετε αφού θα σας κλείσει 
τον διακόπτη. Αφού ταλαιπωρηθείτε λιγάκι και τα καταφέρετε, φύ¬ 
γετε, μπείτε στο ασανσέρ και ανεβείτε στον τέταρτο όροφο. Στο 
διάδρομο θα εμφανιστεί ένα ρομπότ. Μην πανικοβληθείτε. Τα βλή¬ 
ματα που πετάει είναι σχετικά αργά και μπορείτε να τα αποφύγετε. 










το αεροσκάφος). Πριν κάνετε υ$β ακολουθήστε την εξής διαδικα¬ 
σία. Ακουμπήστε κάτω το όπλο σας, βγάλτε το βΙϊθπ οιΟθ και φυσικά 
κάντε $3νβ. Πηγαίνετε τώρα να κάνετε υ$β σε εκείνο το σημείο (ό¬ 
ταν θα κάνετε υ$β η πλάτη του ήρωά σας να είναι στραμένη προς 
εσάς διότι διαφορετικά δεν μπορείτε). Μόλις το κάνετε αυτό θα πά¬ 
ρετε στα χέρια σας μία ωρολογιακή βόμβα. Πρέπει να τρέξετε να 
την αφήσετε στην κλειστή πόρτα. Μην ακολουθήσετε το δρόμο 
που ήρθατε αλλά πηγαίνετε ευθεία στο βάθος. Περάστε πάνω από 
το νεκρό τέρας, χρησιμοποιήστε και το είίβη ουΟβ όπου χρειάζεται 
και αφήστε την βόμβα μπροστά στην πόρτα. Γυρίστε πάρτε το όπλο 
σας, και επιστρέψτε για να μπείτε μέσα. Μόλις μπείτε το είδικό μη¬ 
χάνημα θα σας βγάλει τη στολή. Στο βάθος μία μηχανική αράχνη 
σκοτώνει την κοπέλα. Πηγαίνετε και σκοτώστε την αράχνη. Κάθε 
φορά που πετυχένετε την αράχνη, είτε πυροβολώντας με το όπλο 
είτε με τα χέρια, μαζεύετε και δεν πρέπει να την χτυπήσετε ξανά 
γιατί δεν της προκαλείτε κακό. Αφήστε την και μόλις την δείτε να α¬ 
νοίγει ρίξτε της. Μόλις την σκοτώσετε πηγαίνετε στην κοπέλα και 
χρησιμοποιήστε ένα ήβείίηο άβνίοβ. θα σας δώσει ένα αντικείμενο, 
το ττ3η5ί3τοΓ. Αφήστε την και ακολουθήστε τον διάδρομο στο βά¬ 
θος. θα σας εμφανιστεί ένα τέρας. Προσπαθήστε να του ρίξετε όσα 
περισσότερα χτυπήματα μπορείτε και σε κάποια στιγμή θα σηκωθεί 
να φύγει. Πηγαίνετε στο σημείο όπου ο τοίχος φαίνεται να έχει χτυ¬ 
πηθεί και προσπαθήστε να τον ανοίξετε, θα σας εμφανιστεί ένα 
ρυζζίθ. Πρέπει να φτιάξετε τα ίδια χρώματα στου δύο ρόμβους που 
βρίσκονται ο ένας πάνω και άλλος κάτω. Μόλις τα καταφέρετε θα 
πάρετε το ΐ3ΐϊ5ΠΊ3η για να μπορείτε να τηλεμεταφέρεστε μέσα από 
τα τούνελ όπως ακριβώς έκανε το τέρας πριν λίγο. Πηγαίνετε στο 
τούνελ που βρίσκεται δίπλα στην κοπέλα και χρησιμοποιήστε το 
τοίίδπιβη. θα σας βγάλει σε ένα δωμάτιο το οποίο περιέχει 8 τούνελ, 
τέσσερα πάνω και τέσσερα κάτω. Γτη μέση του δωματίου υπάρχει 
κάτι σαν ρ3ηβί το οποίο ανοίγει τα τούνελ. Προσοχή αν ανοίξετε κά¬ 
ποιο από τα πάνω τούνελ θα κστέβουν αράχνες. Πρέπει να ανοίξετε 
τα κάτω και να περάσετε και μάλιστα με μία ορισμένη σειρά. Πρώτα 
θα ανοίξετε το τούνελ που βρίσκεται απέναντί σας, από το σημείο 
που στέκεστε μπροστά στο ρ3Πθί ή αν προτιμάτε το τούνελ που βρί¬ 
σκεται δεξιά όπως μπήκατε στο δωμάτιο. Το γεωμετρικό σχήμα που 
πρέπει να φτιάξετε είναι γραμμένο ακριβώς πάνω από το τούνελ. Το 
δεύτερο γεωμετρικό σχήμα που βρίσκεται ακριβώς πάνω από το 
πρώτο ανοίγει το πάνω τούνελ οπότε αποφύγετέ το. Μόλις ανοίξετε 
το πρώτο τούνελ μπείτε μέσα και με την χρήση του όπλου προσπα¬ 
θήστε να κατευθύνετε τον χαρακτήρα σας να περάσει απέναντι λό¬ 
γω της ανεξέλεγκτης πορείας του. Μόλις μπείτε και προχωρήσετε 
λίγο θα σας εμφανιστεί το τέρας που σας ξέφυγε πριν λίγο. Προσέξ¬ 


τε γιατί ένα σημείο του εδάφους υποχωρεί και υπάρχει 
περίπτωση να πέσετε να πεθάνετε. Αν θέλετε μπορείτε να 
παρασύρετε το τέρας σε αυτό το σημείο και να το σκοτώσετε αλ¬ 
λά είναι ιδιαίτερα δύσκολο γι'αυτό προτιμήστε την μάχη σώμα με 
σώμα. Μόλις το σκοτώσετε πάρτε το Γβλβοτίνθ αιόβ, χρησιμοποιή¬ 
στε το και περάστε την πόρτα που υπάρχει μπροστά σας. Πηγαίνετε 
στην κονσόλα που βρίσκεται εκεί και δώστε με την σειρά που σας τα 
δίνουμε, τα εξής χρώματα: Πράσινο, πορτοκαλί, κίτρινο, πορτοκαλί, 
μωβ, πράσινο, μπλε, πορτοκαλί, μπλε, μωβ, κίτρινο, μωβ, πορτοκαλί, 
κόκκινο, πράσινο, πορτοκαλί, κόκκινο, πορτοκαλί, κόκκινο. Δώστε 
προσοχή στα όσα εξελιχθούν πάρτε την μπαταρία και χρησιμοποιή¬ 


στε την (αν θέλετε τώρα μπορείτε να φορτώσετε το εσωτερικό ό¬ 
πλο που διαθέτει ο χαρακτήρας χάρη στην μπαταρία που αποκτή¬ 
σατε). Αφήστε αυτή που είχατε, πάρτε το όπλο σας και επιστρέψτε 
στο δωμάτιο με τα τούνελ. Ανοίξτε το τούνελ που βρίσκεται πίσω 
ακριβώς όπως χρησιμοποιείτε το ρ3ηθί και μπείτε μέσα. Για να λυθεί 
τώρα αυτό το ρυζζίθ πρέπει να ευθυγραμμίσετε όλα τα κομμάτια ε¬ 
κείνα που έχουν μία ενδεικτική γραμμή. Προσέξτε μόνο διότι κάθε 
γραμμή δεν αντιστοιχεί σε έναν διακόπτη. Υπάρχουν διακόπτες που 
γυρνάνε και δύο και τρία κομμάτια. Μόλις το λύσετε, επιστρέψτε πί¬ 
σω και πηγαίνετε στο τελευταίο τούνελ που έμεινε και συγκεκριμέ¬ 
να στο ΓηοηίΤοΓ που βρίσκεται στα δεξιά του τούνελ, θα δείτε δύο 
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διακόπτες ενώ στην οθόνη φαίνονται δύο στραοώ- 
τες. Πατήστε το διακόπτη για να σηκωθεί η τεράστια σφαί- 
■ ρα που κρύβει στην πραγματικότητα την έξοδο του τούνελ και 
μόλις ο ένας εκ των δύο στρατιωτών σκύψει να δει τι συμβαίνει πα¬ 
τήστε το άλλο διακόπτη για να κατέβει η σφαίρα και να τον σκοτώ¬ 
σει. Σε αυτό το σημείο πριν κάνετε οτιδήποτε χρησιμοποιήσε το 
ίηνβηΐοΓν και συγκεκριμένα το Γθλβοΰνθ ουΟβ. Τώρα ξαναπηγαίνετε 
στο ΠΊοηίΙοι· και πατήστε να σηκωθεί η τεράστια σφαίρα. Μόλις συμ¬ 
βεί αυτό, ο στρατιώτης που απέμεινε θα πετάξει μέσα στο τούνελ 
μία βόμβα η οποία θα έρθει στο δωμάτιο που βρίσκεστε. Χάρη στη 
στολή όμως μπορείτε να την πιάσετε και να την ξαναπετάξετε αφού 
δεν πρόκειται να ανατιναχθεί στα χέρια σας όπως θα γινόταν αν δεν 



είχατε χρησιμοποιήσει το τελβοίίνθ ουΡβ. Περάστε το τούνελ για να 
βρεθείτε εκεί που σκοτώσατε τους δύο στρατιώτες. Αν θέλετε με το 
ΪΓ3Π53Ι3ΪΟΓ διαβάστε ν γράφουν οι τοίχοι και στη συνέχεια φύγετε 
και βγείτε έξω. Καθώς θα τρέχετε στον διάδρομο και από το πρώτο 
τούνελ, εκεί που ήταν η πόρτα και την ανατινάξατε με την βόμβα θα 
σας εμφανιστεί ένας στρατιώτης. Αγνοήστε τον και αφήστε τον να 
σας πυροβολεί αφού έτσι και αλλιώς δεν σας προκαλεί ζημιά λογώ 
του ότι έχετε χρησιμοηοιήση το Γθλβοϋνθ ευ&β. Στην δεύτερη γέφυ¬ 
ρα σας εμφανίζεται ένας ακόμα στρατιώτης τον οποίο αν θέλετε 
μπορείτε να αποφύγετε και να πάτε κατευθείαν στο ασανσέρ χωρίς 


να πολεμήσετε μαζί του. Καλό είναι όμως να το σκοτώσετε για να 
ακούσετε τις απειλές και τις υποσχέσεις που ξεστομίζει ο ήρωάς μας 
(αν και στο τέλος δεν τις τηρεί). Ανεβαίνοντας με το ασανσέρ εμφα¬ 
νίζεται ακόμα ένας στρατιώτης που πρέπει να εξολοθρεύσετε. Κά¬ 
ντε το και πατήστε το διακόπτη να λύσετε το ρυζζίβ για να φύγετε. 
Προσέξτε γιατί έχει αλλάξει ο κωδικός. Πηγαίνετε στο σκάφος που 
είχατε ανακαλύψει αφού όμως σκοτώσετε και τον στριατώτη που 
βρίσκεται έξω από την πόρτα του δωματίου στον διάδρομο. Μόλις 
φθάσετε στο σκάφος, αλλάξτε την μπαταρία που φοράτε με αυτή 
που είχατε αφήσει δίπλα στο σκάφος όταν ήρθατε για πρώτη φορά. 
Βάλτε την είϊβη ίΜΐΙειγ στην μύτη του σκάφους και... απολαύστε το 
τέλος που δυστυχώς δεν είναι επάξιο της συνολικής εικόνα του παι¬ 
χνιδιού. 


Ξεκινώντας βγείτε από τα σκουπίδια και πηγαίνετε μέσα στο μπαρ. 
Πιάστε τον 'μπαρμαν’ και κολλήστε τον πάνω στο μπαρ, θα σας δώ¬ 
σει τα κλειδιά της μηχανή σας. Πάρτε τα, πηγαίνετε στη μηχανή 




σας, βάλτε μπροστά και φύγετε. Στο δρόμο κάποιος μηχανόβιος θα 

σας "κολλήσει". Χτυπήστε τον και μόλις χάσει τον έλεγχο της μηχα¬ 
νής και πέσει θα αναπτύξετε ταχύτητα θα σηκώσετε μία σούζα και 

θα βρεθείτε πεσμένος στο έδαφος. Παρακολουθήστε ας σκηνές και 
μόλις συνέλθετε στο συνεργείο πάρτε το 9υ$ οεη και το ήο$β και 
βγείτε έξω. Πηγαίνετε στο σπίτι που φαίνεται ένα αχνό πράσινο φως. 
Βαρέστε μία κλωτσιά στην πόρτα και μπείτε μέσα. Ανοίξτε το 
αΡϊηβΐ και πάρτε το ΙοοΚρίεΚ. Ανοίξτε επίσης το Γθλΐ9βΓ3ίθΓ και 
πάρτε την μπριζόλα. Φύγετε και πηγαίνετε στο πύργο, το πιο απομα¬ 
κρυσμένο κτίριο. Στην πόρτα υπάρχει ένα λουκέτο. Με το ΙοοΙφίοΧ 





















ανοίξτε το και το λουκέτο θα πέσει κάτω. Μαζέψτε το και πηγαίνετε 
στο κτίριο που βρίσκεται δίπλα από το σπίο που πήρατε το γπθ3ϊ και 

το ΙοοΚρίοΚ. Αν προσπαθήσετε να ανέβετε από την αλυσίδα θα δια¬ 
πιστώσετε όπ ανεβαίνουν και τα ρολλά. Κλειδώστε τα με το λουκέ¬ 
το και ανεβείτε επάνω. Μόλις μπείτε στο κτίριο πηγαίνετε όλο δεξιά 
και μόλις συναντήσετε τον σκύλο πάρτε την μπριζόλα και τοποθε¬ 
τήστε την σε ένα από τα αυτοκίνητα που βρίσκονται μπροστά σας. 
Μόλις μπει να την φάει φύγετε, πηγαίνετε μία οθόνη αριστερά και 
στην πάνω δεξιά γωνία θα σας δείξει το βέλος το δρόμο για τον χει¬ 
ρισμό του τεράστιου μαγνήτη που υπήρχε στο σημείο που ήταν ο 
σκύλος. Ανεβείτε επάνω βάλτε το μπροστά και σηκώστε ψηλά το 
αυτοκίνητο. Τώρα πηγαίνετε και πάρτε τα εργαλεία που χρειάζεστε. 
Γυρίστε πίσω στο συνεργείο να τα δώσετε στην κοπέλα. Πηγαίνετε 



και θα σας δώσει μία κάρτα. Πάρτε την και μπείτε στο μπαρ. Μόλις 
μιλήσετε με τον μπάρμαν και ακούσετε τα νέα από την τηλεόραση, 
μιλήστε στον τύπο που κάθεται και παίζει με το μαχαίρι. Δώστε του 
την κάρτα που πήρατε από την Μοηάε. θα βγείτε έξω και...η συνέ¬ 
χεια στο επόμενο τεύχος. Ελπίζουμε να μείνατε ικανοποιημένοι με 
τόσες λύσεις και μάλιστα των καλύτερων παιχνιδιών. Ραντεβού τον 
άλλο μήνα και όσο για το τι λύσεις θα περιλαμβάνει το ερβΙΙδήορ, υ- 




πάλι στο σπίτι που πήρατε τη μπριζόλα και με το χέρι 
χτυπήστε την πόρτα. Μόλις το φως από το "ματάκι· της πόρ¬ 
τας χαθεί, κάποιος δηλαδή κοιτάει, χτυπήστε την πόρτα με κλω¬ 
τσιά. Μπείτε μέσα και στο σημείο που ήταν τα ντουλάπια υπάρχει έ¬ 
να ασανσέρ που θα σας κατεβάσει κάτω. Μόλις κατεβείτε πάρτε το 
ΐοιτή και επιστρέψτε στο συνεργείο. Φύγετε και πηγαίνετε στον 
πύργο. Πιάστε την σκάλα να ανεβείτε και αμέσως θα ενεργοποιηθεί 
ο συναγερμός. Πηγαίνετε ευθεία και λίγο αριστερά, υπάρχει ένα ση¬ 
μείο για να κρυφτείτε. Περιμένετε μέχρι να έρθει το ειδικό ιπτάμενο 
όχημα. Βγείτε και πηγαίνετε στο όχημα. Ανοίχτε το 935 οερ βάλτε 
μέσα το ή05β, ακουμπήστε το 935 οεη και τέλος με το στόμα πιάστε 
το Ιιο$θ για να πάρετε τη βενζίνη. Η μηχανή σας τώρα πια είναι έτοι¬ 
μη. Φύγετε από την δεξιά έξοδο της πόλης και μόλις βρεθείτε στο 
δρόμο θα διαπιστώσετε ότι σας έχουν στήσει μπλόκο. Γυρίστε πίσω 
και πηγαίνετε πάλι στον πύργο. Πιάστε την σκάλα για να ενεργοποι¬ 
ηθεί ο συναγερμός και να έρθουν να ψάξουν. Τώρα μπορείτε να φύ¬ 
γετε με την ησυχία σας. Παρακολουθήστε την εξέλιξη του παιχνιδι¬ 
ού και το ίηΐθΓΒΟΐίνθ. Μόλις επιστρέφετε στο συνεργείο, ψάξτε τα 
συντρίμμια για να βρείτε την φωτογραφία. Πάρτε την και φύγετε. 
Από την δεξιά πλευρά της πόλης δεν μπορείτε να την "κοπανήσετε" 
γιατί υπάρχει αστυνομία. Φύγετε από την έξοδο που είναι ευθεία της 
πόλης όπως την βλέπετε. Πηγαίνετε πίσω από το &3Γ και συγκεκρι¬ 
μένα στο σημείο που ξεκινήσατε το παιχνίδι. Μιλήστε στην Μίλησε 

























Το καλοκαιρινό διάστημα που μεσολάβησε είχε σαν αποτέλεσμα 
να φθάσουν στα γραφεία μας ένα σωρό γράμματα. Βέβαια, τηρή¬ 
σαμε την χρονική σειρά και δημοσιεύσαμε όσο το δυνατόν πε¬ 
ρισσότερα. Δυστυχώς πρέπει να φανείτε υπομονετικοί γιατί όπως 
καταλαβαίνετε είναι τόσα πολλά τα γράμματα που είναι αδύνα¬ 
τον να σας εξυπηρετήσουμε όλους και να σας βοηθήσουμε στο 
παιχνίδι που κολλήσατε. Κάτι άλλο που έχω τονίσει επανειλημ¬ 
μένος είναι να μην μας ζητάτε να σας στέλνουμε ολόκληρες λύ¬ 
σεις στο σπίτι. Η διαδικασία αυτή έχει σταματήσει εδώ και πολύ 
καιρό. Τέλος, ένα άλλο σημείο που πρέπει να προσέξετε είναι να 
είσαστε σαφείς και κατανοητοί στο ερώτημα ή στα ερωτήματα 
που μας υποβάλλετε ώστε να διευκολύνετε να μην δημιουργού- 
νται συγχύσεις με τις ερωτήσεις και τις απορίες που έχετε με τα 
παιχνίδια. Ας περάσουμε όμως στα γράμματά σας... 

ΝΟΟΤΚΟΡΟΙΙ5 

Φίλε Αντώνη Παηαιωάννου 

Ρωτάς τι πρέπει να κάνεις με την δίίΐβτίο που δεν συνεργάζεται 
μαζί σου και τι πρέπει να κάνεις μετά στο Μ3υ5θΙβυηι. Αν και σε 
έχουμε δημοσιεύσει σε ένα από τα τελευταία τεύχη μας τη λύση 
του παιχνιδιού θα σου απαντήσω για να μην μείνεις παραπονε¬ 
μένος. Δυστυχώς ότι και να απαντήσεις στην πανέμορφη 
δΐϋθΐΐο αρνείται κατηγορηματικά να συνεργαστεί μαζί σου. Φύγε 
και πήγαινε στο Μ3υ$οΙβυιτι. Μπες στον θάλαμο που υπάρχει 
στην δεξιά πόρτα και κάνε σιονβ το πρώτο πτώμα για να πάρεις 
το εοΗϊη 1<θγ. Κάνε ΙοοΚ στο φέρετρο, χρησιμοποίησε το κλειδί 
που μόλις πήρες και τέλος μπες μέσα στο ανοικτό φέρετρο. 
Ακολουθούν κάποιες ενδιαφέρον σκηνές, παρακολούθησέ τις 
και μετά μίλα στην 5υοαιόυ$. Κάνε ηιονθ το άγαλμα, πάρε το 
1306 και τώρα πια φύγε από την καταπακτή που εμφανίσθηκε. 

ΙΝΘΙΑΝΑ .ΙΟΝΕ5 ΑΝϋ ΤΗΕ ΡΑΤΕ ΟΡ ΑΤΙΑΝΤΙ5 

Φίλε Παύλο Σταύρου 

Οσον αφορά το θεγ οί τήθ Τβηΐ3θΙθ κοίταξέ τα ξανά διότι κάτι 
πρέπει να έχεις ξεχάσει. Για να πάρεις το νΐηθ93Γ που χρειάζε¬ 
σαι, άνοιξε την τϊιηβ οερδυΐθ. Στο άλλο παιχνίδι, το ΐηάί3Π3 


ϋοηβ$ 3ηά τήθ Ρ3τβ οί Ατΐ3ητΐ5, ρωτάς πως μπαίνεις στο δβηίτγ 
γοογπ και πως ελευθερώνεις την 5ορήΐ3. Πρώτα απ'όλα πρέπει 
να κάνεις υ$β οι1σή3ΐουηι με το ββΙ εουίρτυι-β και μετά υ$β 
οΠοίΐ3ΐουιη Ιη Π$ή 5τ3τυθ. Μόλις μπεις μέσα πήγαινε στο διαλυ¬ 
μένο άγαλμα και πάρε ένα κομμάτι του. Πλησίασε την 5ορήί3 
και δώσε 2 και 3. 

ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΘΑΒΚ II 
Φίλε Μπάμπη "ΚερίΙΙβ" Αλεξανδρόπουλε 
Οπως ακριβώς το φαντάστηκες είναι τόσα πολλά αυτά που πρέ¬ 
πει να έχεις κάνει πριν ανοίξει η πόρτα στην αίθουσα του μπι¬ 
λιάρδου που έστω και κάτι ασήμαντο να ξέχασες δεν μπορείς 
να προχωρήσει στο παιχνίδι. Βασικά για να ανοίξει η πόρτα πρέ¬ 
πει να βρεις το ειδικό κλειδί που την ανοίγει. Για να βρεις όμως 
το κλειδί αυτό πρέπει να πάρεις πρώτα το θσιυΙΙβτ. Για να το πά¬ 
ρεις πρέπει να έχεις κάνει ένα σωρό πράγματα προηγουμένως. 
Επειδή βέβαια δεν μπορώ να ξέρω τι έχεις ξεχάσει να κάνεις και 
τι όχι δεν μπορώ να σε βοηθήσω περισσότερο, θα σου αναφέ¬ 
ρω ενδεικτικά ορισμένα βασικά και πιο δύσκολα σημεία που 
πρέπει να έχεις εκτελέσει. Το πρώτο είναι να έχεις βάλει το νόμι¬ 
σμα στον κουλοχέρη που βρίσκεται δίπλα στην πόρτα, κάτω 
στο κελλάρι με τα κρασιά. Το δεύτερο είναι να έχεις κάνει υεβ 
το δηλητήριο πάνω στο κράσι και μετά να έχεις κάνει υ$θ το 
δηλητηριασμένο κρασί στην πόρτα απέναντι από το άγαλμα. 

ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΘΑΒΚIII 

Φίλε Παύλο Χαράκη 

Ρωτάς πως μπορείς σκοτώσεις τον μάγο που βρίσκεται στο δω- 
ματιάκι στην ταράτσα. Πρώτα απ'όλα ακόμα και να τον σκοτώ¬ 
σεις δεν γλίτωσες καθώς η πόρτα είναι κειδωμένη, δεν μπορείς 
να φύγεις και μένεις απομονωμένος. Αλλά ας δούμε από την 
αρχή πως λύνεται αυτός ο γρίφος. Για να μπείς πρέπει να πυρο¬ 
βολήσεις την πόρτα, δεν υπάρχει κανένας άλλος τρόπος για να 
ανοίξει. Μόλις βρεθείς μέσα θα συναντήσεις τον μάγο, θα προ¬ 
σέξεις ότι ο μάγος έχει ένα ομοίωμά σου κρεμασμένο το οποίο 
το πνίγει και έχει σαν αποτέλεσμα να πνίγεσαι εσύ και να μην 










μπορείς να αναπνεύσεις. Χρησιμοποιείς το νοοΰοο ΗεπθΓοεη'ε 
Γορβ ανοίγει η καταπακτή και ο μάγος πέφτει μέσα. Πρόσεξε ό¬ 
μως γιατί ακόμα δεν ξεμπέρδεψες και δυστυχώς δεν μπορείς να 
βγεις έξω. Πήγαινε πάνω από την καταπακτή και κάνε υ$β το 
530Χ ΓυΙΙ οί ίςοΓρϊοηε για να πέσουν μέσα (πρόσεξε να είσαι σε 
ένα ακριβές σημείο) οι σκορπιοί και να σκοτώσουν το μάγο. 
Σπρώχνεις τον μοχλό, η καταπακτή κλείνει και ψάχνεις πίσω 
απ'αυτήν. Πάρε ένα κομμάτι δυναμίτη και ένα κομμάτι ξερό κρέ¬ 
ας. Τώρα μπορείς να φύγεις. 

ΒΕΝΕΑΤΗ Α 5ΤΕΕΙ5ΚΥ 

Φίλε Γιώργο Δούδαλη 

Ρωτάς για τον επιστάτη που σου πέρνει τα πράγματα μόλις βγαί¬ 
νεις από την αποθήκη. Δεν χρειάζεται να ανησυχείς. Αστόν να 
στα πάρει, έτσι και αλλιώς δεν υπάρχει κανένας τρόπος να τα 
κρατήσεις. Αυτό που δεν αναφέρεις είναι αν δεν μπορείς να 
προχωρήσεις παρακάτω ή αν απλώς θες να μάθεις αν υπάρχει 
τρόπος να κρατήσεις τα πράγματα. Στην δεύτερη περίπτωση 
σου εξήγησα τι συμβαίνει. Αυτό που πρέπει να κάνεις είναι να 
πας στον ακριβώς από κάτω όροφο. 

ΒΙΟΟΘΝΕΤ 

Φίλε Νίκο "1/3 ηιρίΓΘ" Τροκαλή 

θέλεις να περάσεις τον έλεγχο του 5 Ιγ Τήεοάοήο στην 175ϋι 51 
στο αοί$ΙθΓ5. Μίλησε πρώτα στον 5 Ιγ Ηβηιγ, στον 5 Ιγ Ρίηίίη, 
στον 5 ϊγ Θβ3η, στον 5ιγ ΡαυΛυε και στον 5Ιγ ΟίΓγεοδίοιτι. Για να 
περάσεις τώρα τον έλεγχο του 5Ιγ ΤήεοάοΓίο στο πρώτο κελί, 
χρησιμοποίησε το εοάβαυε 4000 ΙίοΙοοβγπ και επιλέγοντας το 
ΓβεοΓά μαγνητοσκόπισε τον εαυτό σου. Στη συνέχεια επέλεξε το 
ρΐ3γ ώστε να αντανακλάται το είδωλό σου στον καθρέπτη. Μί¬ 
λησε στον 5ίΓ Τήεοάοιίο και θα σου δώσει το Ογο$$ και το 5ί3Κε. 
Κάνε 5θ3Γθή και θα αποκαλυφθούν όλα τα κρυμμένα αντικείμε¬ 
να. Πήγαινε και στα επόμενα κελιά για να πάρεις ότι άλλο χρειά¬ 
ζεσαι. 

ΒΙΟΡΟΚΟΕ (;) 

Φίλε Βασίλη Αζά 

Δεν θα έκανα τον κόπο να σου απαντήσω αφού αυτόν τον μήνα 
έχουμε την πλήρη λύση του παιχνιδιού. Το κάνω για το λόγο ό¬ 
τι αυτό που μου αναφέρεις δεν είναι ποτέ δυνατόν να συμβαί¬ 
νει. Μόλις μπεις στο χειρουργείο και συναντήσεις τον Μ3513&3, 
αφού σε βάλει να σκοτώσεις την κοπέλα μετά εξαφανίζεται. Εξω 
από την πόρτα δεν υπάρχει κανείς φρουρός όπως μας λες που 
σε ακινητοποιεί και σε σκοτώνει. Επιβεβαίωσε ότι τα έχεις κάνει 
όλα μέχρι έκεινο το σημείο από τη λύση που δημοσιεύουμε για 



να μπορέσεις να προχωρήσεις και να λύσεις το μυ 
στήριο του όπλου που δεν φορτίζει. 

ΙΑΚΚΥ 6 

Φίλε Παναγιώτη Μελανέ 

Ζητάς να μάθεις τι πρέπει να κάνεις με την Ρο$ε, την 5ή301βθ και 
την 03ν Η μεγάλη αγάπη της Κο$ε (όπως το λέει και το όνομά 
της) αγαπάει πολύ τα λουλούδια. Αυτό που πρέπει να κάνεις εί¬ 
ναι να βρεις λουλούδια, τα οποία υπάρχουν μόνο στο δωμάτιό 
σου. Πήγαινε στην ΓεοερίΙοηΙεί πάρε το κλειδί για το δωμάτιο, 
πάρε τα λουλούδια από το βάζο και πήγαινε δώστα στην Ροδθ. 
θα σου δώσει μία ΟΓΟήίά. Στην 5ή3θΙεε πρέπει να δώσεις το 
Οοννη. Για να το βρεις θα πας στην σκηνή που τραγουδούσε η 
Βυι-ςυηάγ και θα το πάρεις από την κουρτίνα. Δώστο στην 
5Π30Ι88, πήγαινε στο δωμάτιό σου, τηλεφώνησε στο 75 για μία 
έκπληξη. Βγες έξω και μετά γύρισε πάλι, θα βρεις ένα προφυλα¬ 
χτικό στο κρεββάτι. Πόρτο πήγαινε στην παραλία, πιάσε κουβέ¬ 
ντα στην 5ή3θΙεε και την κατάλληλη στιγμή χρησιμοποίησέ το. 
Τέλος, την 03ν πρέπει να την διακόψεις από το μάθημα και α¬ 
φού της μιλήσεις επίμονα θα πάρεις κάποια στιγμή το σήμα της. 
Κλείσε ραντεβού στην σάουνα και με την χρήση μίας πετσέτας 
μπες μέσα. 

ΡΑνΕΝίΟΡΤ 

Φίλε Γιάννη Μενεξίδη 

Για να σκοτώσεις την μάγισσα που βρίσκεται στο κτίριο μέσα στο 
νεκροταφείο δεν υπάρχει κάποιο $ρεΙΙ ή ειδικό όπλο. Πρέπει να 
ρίξεις στα αγάλματα απ’έξω την μαγική σκόνη ηου έχεις. Αυτά 
θα φροντίσουν για τη μάγισσα. Οσο για την ερώτησή σου πως α¬ 
νοίγει η πόρτα δεξιά όπως μπαίνουμε στο ναό θα πρέπει να κοι¬ 
τάξεις προσεκτικά τις γωνίες του τοίχου και θα βρεις έναν μυστι¬ 
κό διακόπτη. Δυστυχώς όλο το παιχνίδι είναι γεμάτο μυστικούς 
διακόπτες γι’αυτό να εξετάζεις προσεκτικά ρίχεΙ ρΐχεΙ κάθε τοίχο 
ή πιθανό σημείο. 


ΒΕΝΕΑΤΗ Α 5ΤΕΕΙ 5ΚΥ (ΑΟΑΙΝ) 

Φίλε Νίκο Μπαρτάκη 

Για να καταφέρεις να ανοίξεις την πόρτα στο μπαρ πρέπει να πά¬ 
ρεις τα αποτυπώματα από το ποτήρι. Για να το κάνεις αυτό πρέ¬ 
πει να βάλεις το ΐυΚε Οοχ να παίξει και μόλις σηκωθεί ο τύπος να 
το κλείσει να πάρεις το ποτήρι. Βέβαια πρώτα θα πρέπει να έχει 
φύγει η μπάντα που παίζει. Αφού το πάρεις ανέβα πάνω στο για¬ 
τρό για να σου βάλει τα αποτυπώματα και να μπορέσεις να πε¬ 
ράσεις από το μηχάνημα που βρίσκεται δίπλα στην πόρτα. 
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Ξέρω, θα περιμένετε τα ΰρ$ και τις 
συμβουλές που σας υποσχεθήκαμε 
για το ΒίοίθΓ 9 θ. Επειδή όμως το εγ- 
ι χειρίδιο αυτό το μήνα σκοπεύει να 
I ασχοληθεί με κάποιο άλλο εξίσου 
ενδιαφέρον παιχνίδι τη λύση του 
ΒίοίοΓςθ μπορείτε να ανατρέξετε 
στο$ρβΙΙ$Πορ για να τη βρείτε. Δεν 
ήταν βέβαια ποτέ δυνατόν να μην 
κρατούσαμε τηνυπόσχεσή μας. Οσο 
για το Οεηηοη ΡούάβΓ, δεν έχετε 
παρά να ρίξετε μία μστιά στηνστή- 
λη Τΐρ$ & Τιίεκε για να δείτε και να 
σας λυθούν όποιες απορίες έχετε 
με τοπαιχνίδι. Ας έρθουμε όμως 
στα δικά μας και να δούμε τι σας ε¬ 
τοιμάσαμε για αυτόν το μήνα. Το 
παιχνίδι που φιλοξενούμε είναι μία 
καινούργια σχετικά κυκλοφορία (και μην πει 
κανένας για το ίΐοηβ ΡΓορήβΐ) και ίσως από 
τα καλύτερα ΒΡΟ που είδαμε τον τελευταίο 
καιρό. 0 λόγος μα φυσικά για το Μβη- 
ζοόβιτεηζεη.Επειδή όμως θα θέλαμε δέκα 
και όχι δύο σελίδες για να αναλύσουμε και 
να αναφερθούμεστα σημαντικότερα και πιο 
δύσκολα σημεία σκεφτήκαμε ότι ο καλύτε¬ 
ρος τρόπος για να σας βοηθήσουμε ήταν να 
σας δώσουμε όλους τους χάρτες για όλες τις 
περιοχές και φυσικά με όλες τις πόρτες, κρυ¬ 
φές και μη, σημειωμένες πάνω, θαδείτε τα 
μυστικά περάσματα, τα κρυφά αντικείμενα 
και φυσικά την έξοδο σε κάθε επίπεδο, το 
σημαντικότερο και χρησιμότερο ίσως στοι¬ 
χείο για να μπορέσετε να προχωρήσετε. 
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τα τέρατα και τους υπόλοιπους μάγους ε¬ 
νώ τέλος να επιλέγετε και την πίστα που 
θέλετε να παίξετε. Το μοναδιββββρόβλημα 
που παρουσιαζόταν ήταν όταν προσθέτατε 
πολύ ΠΊ3Π3 όπου το παιχνίδι έκανε κάποια 
“μυστήρια" πράγματα. Τώρα σας δίνουμε 
τον τρόπο να αποκτήσετε όλα τα $ρβΙΙ χω¬ 
ρίς όμως πρόσθετο ΓΠ3Π3. Αυτό σημαίνει 
ότι πρέπει να το μαζάψετε εσείς αν θέ¬ 
λετε να τα χρησιμοποιείτε όλα. Ο τρό¬ 
πος είναι ο εξής: Μπείτε σε οποιοδή- 
ποτε δβνβ 93ΓΠΘ έχετε και με την χρήση 
ενός βάΐτοΓ (να υποστηρίζει εμφάνιση 
αρχείων και σε 3$ςϋ και σε ήβχ) και δείτε 
τα περιεχόμενα του αρχείου. Επειδή θα 
σας τα εμφανίσει σε 350ϋ γυρίστε τα ώ- 
στββββ τα βλέπετε σε ήβχ πγιοΟθ. θα σας 
εμφανιστεί ένας πίνακας όπως ο παρακάτω. 


\ΡΟ 

ΟΑΝΝΟΝ ΡΟΟΟΙΚ2 

Οπως σας το υποσχεθήκαμε, σας βρήκαμε 
ένα εύκολο τρόπο να επιλέξτε τον αριθμός 
της αποστολής, τον αριθμό των ΓβςχυΙΙδ και 
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τον αριθμό των σκοτωμένων ανδρών από 
τον αρχηγό σας. Ο τρόπος για να τα πετύχε- 
τε όλα αυτά είναι απλός. Ξεκινήστε το παι¬ 
χνίδι και αμέσως χωρίς να παίξετε κάντε 
53νβ. Βγείτε έξω και με την χρήση ενός 
ήβχ-βάΙίοΓ μπείτε στο αρχείο που σώσατε 
και αλλάξτε τα ακόλουθα: 


Η σειρές (60 και 70) όπου οι αριθμοί είναι έντο¬ 
να γραμμένοι είναι τα δρθΐΐ που έχετε στην 
διάθεσή σας. Στο δικό σας αρχείο όπου βλέπετε 
ότι υπάρχουν μηδενικά (στις δύο αυτές σειρές 
πάντα) σημαίνει ότι δεν έχετε κάποιο δρεΙΙ. Με- 
τατρέψτε όλα τα μηδενικά σε 01 και θα απο¬ 
κτήσετε όλα τα δρεΙΙ. Φροντίστε μόνο να έχετε 
αντιγράφει το σωσμένο σας αρχείο ώστε αν κάτι 
δεν πάει καλά να έχετε ΡβοΙαιρ. 


ΟΡΡ5ΕΤ 

ΤΙΜΗ 

ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑ 

00 

00-47 

Επιλέγετε τον αριθμό αποστοθής που θα παίξετε. 

οο 

00-47 

Επιλέγετε ποιας αποστολής το Ριΐβίΐης θα σας εμφανίζετε. 

48 

ΟΟ-ΡΡ 

Ορίζετε τον αριθμό των σκοτωμένων ανδρών από 



τον αρχηγό σας. 

12 

00-ΡΡ 

Ορίζετε τον αριθμό των ΓβςχυΙίδ. 


ΜΑΟΙΟ ΟΑΡΡΕΤ 

Σε προηγούμενο τεύχος σας είχαμε δώσει 
έναν εύκολο τρόπο για να αποκτήσετε όλα 
τα δρβΙΙ, όσο ηιβηβ θέλετε, να σκοτώνετε 


ΑΙΙΕΝ 

ΒΡΕΕϋ 

Ισως η έκδοση για ΡΟ να μην 
ήταν τόσο καλή όσο της 
Αηιΐ93 αλλά εμείς έχουμε τους 
δέκα πρώτους κωδικούς για να 
σας βοηθήσουμε. 
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ΒΟΜΒ-Χ 

Σας παραθέτουμε όλους τους κωδικούς του παιχνιδιού 


1.- 

ιι. κβρίύ 

21. δΟίΐΓΐ 

31. Ερου$ 

41.13Π95 

2. ΡΙβΙζ 

12. 5ΥΓΠΡ3 

22. ΕγοΙΙ 

32. ΒβΙΙβ 

42. ΒΙςου 

3. $3ί6$ 

13. ΡΓ05Γ 

23. νίφυ 

33. Η3ΡΚ 

43. ΕγθοΙ 

4. ΗβΙΌ5 

14. νβΐΐί 

24. 5ίΠρ 

34. -Ι3Γ6Ϊ 

44. 0$ου$ 

5. ΕΧ13Ζ 

15. Μοη$ί 

25. ΗβΙΙο 

35. Ρ3Π3Γ 

450ΟΠΊΡ3 

6. 51υφ 

16. 03ΠΊΘΧ 

26. ΡΙβΟΟ 

36. Οοηβύ 

46.Ρ3Πΐγ 

7. ννουαπ 

17. 03ϋΐ0 

27. Ροηπ3 

37. ΑρΡίΌ 

47.1.0105 

δ. Η3333 

18. ΙΙΡβΓ 

28. ϋΐνβη 

38. Οοηίτ 

48.5β$3ΓΠ 

9. ΒΙ90Ι 

19. 5ΐΠη 

29. ΜΙηΙβ 

39. ςυΐ55 

49.0Γ935 

10. Ρ30Ι 

20. Η3ΙΓ5 

30. Ροπηβ 

40. ΡΙΙβυ 

50ύουϋ 


3Ι.ΙΡ3ΤΒΕΑΜ 

Αν θέλετε να αγωνιστείτε σε 
οποιαδήποτε πίστα (και να α¬ 
ποκτήσετε αρκετά "χρήματα" 
για να αγοράσετε εξοπλισμό), 
μόλις εμφανιστεί το κυρίως 
ηίθηυ, πληκτρολογήστε 

ΒΕΡΙΝΕΒΥ. 

^[ΜΟ©^ 

ΑΡΑΟΗΕ 

Μόλις εμφανιστεί η κύρια οθό¬ 
νη του παιχνιδιού πληκτρολο¬ 
γήστε ονΕΚθΚίνΕ. Αν το δώ¬ 
σετε σωστά η οθόνη θα ανα- 
βοσβύσει για επιβεβαίωση ότι 
το οήβθτ Γηοάβ ενεργοποιή¬ 
θηκε. Τώρα μπορείτε, κατά τη 
διάρκεια που θα παίζετε να 
πατήσετε ένα από τα παρακά¬ 
τω πλήκτρα με τα αντίστοιχα 
αποτελέσματα. 

111 το 15] = Επιλογή επιπέδου. 
161 = Αποστολή για Βοηυ$. 

ΙΜ1 = Σταματάτε την αποστο¬ 
λή. 

[\Λ/]= Αποκτάτε όλα τα όπλα 
και τον εξοπλισμό. 

ΑΡΟΟΑΙ.ΥΡ3Ε 

Για να ενεργοποιηθεί το 
οήθβτ Γηοάβ πρέπει τη 


στιγμή που θα παίζετε το 
παιχνίδι να πληκτρολογή¬ 
σετε τη λέξη ΡΒΑΝΚ ανα- 
γραμματισμένη (ΝΚΑΒΡ) 
και μάλιστα με τον εξής 
παράδοξο τρόπο. Πατήστε 
και κρατήστε το "Κ" και στη 
συνέχεια πατήστε και κρα¬ 
τήστε το "Ν’. Αφήστε το 
"Κ”, πατήστε και κρατήστε 
το Ά" όσο έχετε πατημένο 
το "Ν“. Αφήστε το "Ν", πα¬ 
τήστε και κρατήστε το "Κ" 
όσο έχετε πατημένο το 
"Α’. Αφήστε το "Α”, πατή¬ 
στε και κρατήστε το "Ρ" ό¬ 
σο έχετε πατημένο το "Β’. 
Αφήστε το "Β" και αφήστε 
και το 'Ρ”. Τώρα είστε ά¬ 
τρωτος στα αντίπαλα πυρά 
αλλά πρέπει να προσέξετε 
διότι μόλις ξεκινήσετε 
καινούργιο επίπεδο το 
οήβθΐ θα απενεργοποιηθεί 
και θα πρέπει να ακολου¬ 
θήσετε την ίδια παράδοξη 
όσο και χρονοβόρο διαδι¬ 
κασία για να το ενεργο¬ 
ποιήσετε πάλι. 

ΒΡΑΤ 

Ολοι οι κωδικοί του παιχνι¬ 
διού για κάθε επίπεδο. 
Τον ί3Πά 
01: ΒΙ8ΗΙΑΜ0 


02: ΜΙΗΕΜΟΤΟ 
03: $Α$υτοζο 
04: δυΜΑΤΖΕΕ 
05: Ν0ΚΙΤΑ00 
Ρ3Γ|< 1.3 η α 
06: ΙΤδΑΝΟΝΟ 
07: ΝΟΖΙΜΑΤΟ 
08: ΝΟΖΙΤΟΜΟ 
ΜΟΟΠ Β356 
09: ΜΟΚΙΤΕΜΟ 
10: ΖυΜΟΗΑΤΟ 
11: ΟΗΑΝΑδΤΙΙ 
12: ΝΑΟΑΙΤδΙ) 

ΙΝϋΙΑΝΑ 
ϋΟΝΕ34 

(ΑοίίοηΟθπιβ) Στην κύρια 
οθόνη των τίτλων πλη¬ 
κτρολογήστε ΝΙΟΗΤδΗΙΡΤ. 
θα σας εμφανιστεί ένα 
μήνυμα στην οθόνη που 
θα επιβεβαιώνει ότι ενερ¬ 
γοποιήθηκε το εήβ3τ Γηοάθ 
του παιχνιδιού. Τώρα μπο¬ 
ρείτε οποιαδήποτε στιγμή 
που θα παίζετε να πατήσε¬ 
τε το πλήκτρο Ρ9 και θα 
σας εμφανιστεί ένα μήνυ¬ 
μα που θα σας ρωτάει αν 
θέλετε να προχωρήσετε 
και να αλλάξετε επίπεδο. 

ΤΗΕ ΚΙΙίΙΝΟ 

ειουϋ 

Ολοι οι κωδικοί των απο¬ 
στολών. 

2: Α00Τ07Ε2 
3: 200Τ07Ε3 
4: 000606Ε8 
5: 3006Β\Λ/Ε3 

Επίσης μπορείτε να πλη¬ 
κτρολογήσετε και την λέξη 
1 ΚΙΙΙΙΝΟ 2 ως κωδικό απο¬ 
στολής και μία ευχάριστη 
έκπληξη σας περιμένει. 



















θέλετε. 


ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

Το πρώτο παιχνίδι, το Ιιηρρςτ, είναι μία παραλλαγή του πα¬ 
λιού γνωστού παιχνιδιού Αιταηοίά. Με την ρακέτα προσπα¬ 
θείτε να αποκρούσετε την μπάλα και να καταστρέψετε όλα 
τα τουβλάκια που υπαρχουν στην οθόνη. Τα κόκκινα του- 
βλόκια πρέπει να πετύχετε ενώ όοα πρόοινα εμφανίζονται 
πρέπει να τα διαλύσετε αν θέλετε να πάρετε κάποιο δωρά- 
κι, που άλλες φορές είναι χρήσιμο και άλλες μπορεί να σας 
φέρει σε δύσκολη θέση. Με τα βελακια (αριστερά, δεξιά) 
ελέγχετε την ρακέτα σας ενώ με το $ήίίτ ενεργοποιείτε τύ- 
χον όπλα που πήρατε στο παιχνίδι. 

Το δεύτερο παιχνίδι μας είναι το ΜοΙθευΙθ ΙμII το οποίο θυ¬ 
μίζει έντονα το 5ΐ3Γάυ$τ. Κατευθύνετε ένα ελικόπτερό και 
πρέπει να αποφυγετε και να μην πεσετε πάνω στις μπάλες 
που σας τριγυρίζουν ενώ ταυτόχρονα πρέπει και να τις κα¬ 
ταστρέφετε. Οταν φθάσετε στο πάνω μέρος της οθόνης θα 
βγείτε από την κάτω πλευρά και το αντίστροφο ενω το ίδιο 
ισχύει για δεξιά και αριστερά. Κάθε φορά που πετυχαίνετε 
μία ένωση απο μπάλες, διαλύονται σε τέσσερις μικρότε¬ 
ρες με αποτέλεσμα να πρέπει να είσαστε πολύ προσεκτι¬ 
κοί. Καλό είναι να διαλύεται μία μια τις μεγάλες μπάλες και 
αφού πρώτα εξοντώσετε όλες τις μικρότερες που εμφανί¬ 
ζονται. Με τα βελάκια καθορίζετε την κατεύθυνση του ελι¬ 
κοπτέρου σας ενώ με το πλήκτρο $ρητθ πυροβολείτε. 




Το τρίτο και τελευταίο είναι ίσως το καλύτερο παιχνίδι 
απ όλα. Το Ρίηηβτ είναι ένα παιχνίδι για δύο παίκτες και θυ¬ 
μίζει κάποιο είδος διαστημικού ποδοσφαίρου. Κάθε παίκτης 
έχει ένα διαστημόπλοιο και στο χώρο που κινείται υπάρχει 


Οπως κάθε μήνα μέσα απο αυτό το δισέλιδο Θα βρείτε μια 
περιγραφή των περιεχομένων της δισκέτας αλλά και του 
τροπου λειτουργίας της Ξεκινάμε λοιπον με τους 


ρς υ5ΕΚ5 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 

Οπως ήδη αναφεραμε, τα παιχνίδια είναι φτιαγμέ¬ 
να για τα \Λ/ίηάονγ5 και μέσα από το περιβάλλον αυτό 
θα γίνει και η εγκατάσταση τους. Φορτώστε τα ννίηάοννς, 
και από τον ΡΐΌ9Γ3πι Μ3Π39ΘΓ ανοίξτε το ηιβηυ ΡιΙθ. Επι- 
λέξτε ΡυΝ και πατήστε Βγο\λ/$θ. Πηγαίνετε στο άήνε που 
έχετε βάλει τη δισκέτα και θα δείτε τρία άίτεςτοΓν, κάθε έ¬ 
να αντιστοιχεί στα παιχνίδια που σας ετοιμάσαμε. Μπείτε 
στο άίτεςίοΐΎ του παιχνιδιού που θέλετε να εγκαταστήσετε 
και τρέξτε το αρχείο 5ΕΤυρ. Αυτόματα θα γίνει η αντιγρα¬ 
φή, αποσυμπίεση και εγκατάσταση των αρχείων και θα δη- 
μιουργηθεί μέσα στο Οτουρ Οαιηεε το εικονίδιο του παιχνι¬ 
διού που εγκαταστήσατε. Αυτήν τη διαδικασία μπορείτε να 
την επαναλάβετε για οποιοδηποτε από τα τρία παιχνίδια 


Αυτόν το μήνα σας έχουμε ετοιμάσει τρία φοβερά παι¬ 
χνίδια, τα οποία τρέχουν κάτω από το περιβάλλον 
των ννίηάο\Λ/5 και είναι φτιαγμένα από το ειδικό πα¬ 
κέτο δημιουργίας παιχνιδκόν ΚΙίΙ< & ΡΙτιγ. Θα πάρετε 
μία γεύση του τι μπορεί να κάνει αυτό το κατα¬ 
πληκτικό πακέτο, του οποίου να σημειώσουμε 
ότι είχαμε βάλει άθιπο στην δισκέτα 58 Αλλα 
πριν περάσουμε στα παιχνίδια ας δούμε πως 
γίνεται η εγκατάστασή τους. 







επίσης ένα διαστημόπλοιου που είναι 
του αντίπαλου φίλου σας και κάποιοι 
πλανήτες που περιφέρονται. Πυροβο· 
λτόντας τους πλανήτες μπορείτε να 
τους κατευθύνετε στο σημείο που θε- 
λετε. Σκοπός σας είναι να καταστρέφε¬ 
τε το αντίπαλο διαοτημοπλοιο ρίχνο¬ 
ντας πάνω του κάποιον απο τους πλα¬ 
νήτες. Κινείστε οε ολη την οθόνη και 
πρεπει να είστε ιδιαίτερα νρήγοροι και 
εύστοχοι. Με το πλήκτρο Ρ8 εμφανίζε¬ 
ται το ηίθηυ από το οποίο μπορείτε να 
καθορίσετε τον ήχο όπως επίσης και τα 
πλήκτρα για κάθε παίκτη. Από το ηίθηυ 
πατήστε την επιλογή Ρΐηνβτε και θα σας 
εμφανιστεί ένας πίνακας για τον έλεγχο 
του παιχνιδιού αν θα γίνεται μεσω πλη¬ 
κτρολογίου η μεσω .ΙονςτίςΚ. Αν θελετε 
να αλλάξετε τα πλήκτρα πατηοτε στο 
Ι<6γύθ3Γ0 (ανάλογα αν θέλετε να αλλά¬ 
ξετε του πρώτου ή του δευτέρου παί¬ 
κτη πατήστε 1 η 2) και θα οας εμφανι¬ 
στούν τα άθίίΐιΐτ απο το πρόγραμμα τα 
οποία μπορείτε να τα αλλάξετε. Ο παί¬ 
κτης που θα καταστρέφει πρώτος πέντε 
Φορές τον αντίπαλό του είναι και ο νι¬ 
κητής. Είναι ένα πραγματικά εθιστικο 
παιχνίδι που θα προσφέρει οε σας και 
την παρέα σας ατελείωτες ώρες δια¬ 
σκέδασης και χαράς. 

ΑΜΙΟΑ υ$ΕΚ5 

Οσοι είσαστε κάτοχοι Αηιίςρ θα πρέπει 
να αντικαταστήσετε τη δισκέτα του ΡΟ 
που έχετε οτα χέρια σας με αυτήν της 
Αιηκ>Ί. Η αντικατασταοη γίνεται χωρίς 
καμία επιβάρυνση αρκεί να προσκομί¬ 
σετε τη διοκετα οε ένα απο τα παρακά¬ 
τω κεντρικά καταστήματα της Αθήνας. 
Αν βέβαια είστε κάτοικοι επαρχίας, τότε 
μπορείτε να τη στείλετε στο περιοδικό 
μας και να σας στείλουμε την αντίστοι¬ 
χη Τα καταστήματα οπού μπορείτε να 
αντικαταστήσετε τη δισκέτα είναι τα ε¬ 
ξής: 

εγθθ Βγτβ$ - Αθήνα - Κολωνος Βορείου 

Ηπείρου 62 ΤεΙθεΙιιβ - Αθήνα - Καλλιθέα 

Ελ. Βενιζέλου 60 

ΤθΙβείυό - Βολος 

Καρτάλη 100 και Αλεξάνδρας 

ΤβΙθεΙυύ - Καλαμάτα 

Πανανιώτη Καίσαρη λ 

Νίκαια ΟοιπρυΓθτε - 

Πειραιάς - Νίκαια 

Π. Ράλλη 170 

ΑΙήθηε Οΐυό - Αθήνα - Κέντρο 
Μπόταση 10 

Ατήεηε αυβ - Γλυφαδα - Εμπορικό κέ¬ 
ντρο ΘοΙοεεβυιη 
Β Γεωρνίου 81Β 
ΘοηεοΙθ Ουβ - Αιγάλεω 


Ιερά οδος 308 η Ευαγγελιςττριας 6Α 
ΘοηεοΙε Ουβ - Αθήνα - Καλλιθέα Γρύ- 
παρη 53 Πάμε όμως να δούμε τι σας έ¬ 
χουμε ετοιμάσει για αυτόν το μήνα. Για 
να εμφανιστούν τα περιεχόμενα της δι¬ 
σκέτας είναι απαραίτητο πρώτα να τρε- 
ξετε το ννοτΚβθηςή. Στην δισκέτα θα 
βρείτε τα εξής ςΐιτθστοπβε 

ϋΙΡΕΟΤΟΒΥ ΜΟνίΕ 

Θα βρείτε ένα άθιηο ρΐανετ που να οη- 
μειώσουμε είχαμε βάλει και στη δισκέ¬ 
τα του τεύχους 56. Οπως θυμόσαστε, 
το πραγραμματακι αυτό μπορούσε να 
παίξει οποιαδηποτε συλλογή εικόνων 
που είναι μαζεμενες σαν φιλμάκι. Επί¬ 
σης σας δίνουμε και ένα φιλμάκι που 
εμφανίζει με νεετοτ γραφικά ένα αερο¬ 
πλάνο να κινείται. 

ΘΙΚΕΟΤΟΒΥ Α55ΕΜΒΙΥ 
Αυτό το άίτεετοςγ αφορά κυρίως το 
σπάνιο είδος των προγραμματιστούν 
στην Αιηί93. Θα βρείτε μία πληθώρα 
ΑεεειηβΙν προγραμμάτων διαφορετικά 
και ενδιαφέροντα. Φυσικά λίγοι θα είναι 
αυτοί που θα καταλάβουν περί τίνος 
πρόκειται. 

ΘΙΒΕΘΤΟΡΥ ΒΑ5ΙΘ 

Αλλο ένα άίτεειοΓγ νεματο προγράμμα¬ 
τα μονο που αυτή τη φορά είναι γραμ¬ 
μένα σε ΒΑ5ΙΘ. Ξεχωρίζει και δεν πρέ¬ 
πει να χάσετε το πρόγραμμα Ρτογά το 
οποίο κάνει ανάλυση προσωπικότητας 
με βάση τη θεωρία του Ρτογά. Αρκετά 
εντυπωσιακό και ενδιαφέρον. 

ΘΙΡΕΟΌΡΥ ΡίΑΜΚΕΥ 

Ενα υτίΐίτγ που σας απαλλάσσει απο 
τους τυχόν ενοχλητικούς που βρίσκο¬ 
νται δίπλα σας. Κλειδώνει κατα κάποιο 
τροπο τόσο το πληκτρολόγιο όσο και 
το ιηοιιεε και έτσι μπορείτε να σταμα¬ 
τήσετε τη δουλειά σας να πεταχτείτε 
να τσιμπήσετε κάτι χωρίς το φόβο οτι 
κάποιος αδιάκριτος θα πειράξει την 
Αηιΐ93 σας. Φυσικά Δεν μπορείτε να α- 
ποφύγετε το τε$ετ αλλά αν είναι να 
φθασουμε σε αυτό το σημείο... 

ΘΙΡΕΘΤΟΡΥ ΘΡΑύΙΤΥ 1Λ/ΑΡ5 

Ενα εθιστικο και χαριτωμένο παιχνίδι. 
Παίζετε σε διάφορους πλανήτες και 
πρέπει να καταστρέφετε το αντίπαλο 
διαστημόπλοιο. Καθορίζεται την ταχύ¬ 
τητα και την γωνία κλίσης της βολής και 
πυροβολείτε. Βέβαια παίζει ρολο και η 
ατμόσφαιρα του κάθε πλανητη. Υπάρχει 
δυνατότητα για διπλό που θα προσφέ¬ 
ρει πολλές ώρες γέλιου και διασκέδα¬ 
σης στους παίκτες του. 



ΘΙΡΕΘΤΟΡΥ ΡΕΘΟΡΘ-ΡΙΑΥ 

Εκτελώντας το υτίΐίτν τεςοτά καταγρά¬ 
φει τις κινήσεις του πληκτρολογίου και 
του ποντικιού που εκτελειτε. Με το 
ρΐ3γ εχετε δυνατότητα να παίξετε οσα 
κατανραφατε. Ιδιαίτερα χρήσιμο αν λεί¬ 
πετε και θέλετε να δείτε τι ακριβώς έ¬ 
κανε ο φίλος σας, ο μικρό σας αδερφός 
ή ακόμα και η μητέρα σας. 

ΤΙΤΛΟΣ : ΘΡύΝΚΕΝ ΜΟΙΙ5Ε 

Το μεθυσμένο ιηου$θ. Τριπλασιάζει τον 
ιηου$θ ροΙηΐθΓ και φαίνεται σαν μεθυ¬ 
σμένο Για καλύτερη χρηοη του προ¬ 
γράμματος συνιστάται να πιείτε τρία 
τέσσερα ποτήρια ουισκυ πριν. 

Καλή διασκέδαση... 

ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΜΕ ΤΗ ΔΙΣΚΕΤΑ; 

Αν εχετε πρόβλημα με τη δισκέτα και α¬ 
φού πρώτα βεβαιωθείτε ότι ακολουθή¬ 
σατε τις οδηγίες μας βήμα βήμα, τότε 
μπορείτε να περάσετε απο τα γραφεία 
μας για να σας την αντικαταστήσουμε ή 
να μας τη στείλετε αν μένετε έκτος 
Αθηνών. 









□ γαπητό υ5βΓ 

Είμαι ένας από τους 
πιο νέους αναγνώ¬ 
στες σου (τεύχος 59). 
Δεν ήξερα τι να πρω- 
τοδιαβάσω, το ΝΒΑ 
ϋνβ 95, το Αίοηβ Ιη τήβ σέικ ιιι ή 
το φανταστικό Τθγγογ Λόγγι τήβ 
ϋββρ; Είμαι ενθουσιασμένος με 
την ύλη σου. Αλλά ας περάσουμε 
στις ερωτήσεις μου. Εχω έναν 
4865Χ στα 40ΜΗζ και 4ΜΒ καμ, 
σκληρό δίσκο 500ΜΒ και μία οθό¬ 
νη ασπρόμαυρη. Φυσικά με πλη¬ 
κτρολόγιο, ηιουίβ κτλ. 

1) Ποια κάρτα ήχου και Οϋ-ΚΟΜ 


του. 

2) Εξαρχάται πάντα από τις ανά¬ 
γκες σου, την τιμή και σίγουρα 
την ποιότητα. Ισως από άποψη τι¬ 
μής να αποτελεί ουμφέρουσα α¬ 
γορά αλλά η ποιότητα είναι ένα 
θέμα προς συζήτηση. 

3) Αν και επίσημα δεν είμαστε για¬ 
τροί θα πρέπει να ξέρεις ότι το θέ¬ 
μα είναι δύσκολο και το μόνο σί¬ 
γουρο είναι ότι οι έγχρωμες οθό¬ 
νες κουράζουν τα μάτια. Αν τα τα 
πειράζουν σε σημείο να προκα- 
λούν κάποια βλάβη εξαρτάται ά¬ 
μεσα από το ίδιο το άτομο που 
παρακολουθεί μπροστά στο 



μου προτείνεις να αγοράσω; 

2) θα ήταν ουμφέρουσα π αγορά 
ενός σιυΐτίηιβΟίε Κίτ; 

3) Τι ξέρεις για το "αν οι έγχρωμες 
οθόνες πειράζουν τα μάτια”; 

4) Μπορεί το ΑΙοηβ Ιη τήβ θειΚ III 
να με ικανοποιήσει με ασπρόμαυ¬ 
ρη οθόνη και χωρίς κάρτα ήχου; 
Αν όχι τι πρέπει να κάνω; 

ΥΓ1. Είναι “ελάττωμα" να μην έ¬ 
χεις ΟΟ-ΚΟΜ; 

ΥΓ2. Ελπίζω να μην σας κούρασα. 

Φιλικά Αντώνης Τραούδας 
Φίλε Αντώνιε 

Καλώς ήρθες στο περιοδικό μας 
και σε ευχαριστούμε για τα καλά 
και ενθαρυντικά σου λόγια. Στις 
ερωτήσεις σου τώρα. 

1) Η 5ουηϋ βιββϊθγ 16 (νείυβ 
βΟΙΐΐοη) είναι ίσως η πιο ενδεδειγ- 
μένη αν σε ενδιαφέρει μόνο η 
μουσική και ο ήχος των παιχνι- 
διών. Οσον αφορά τώρα το 00- 
ΚΟΜ σου προτείνουμε οπωσδήπο¬ 
τε τετραπλής ταχύτητας και η ποι¬ 
ότητα είναι ανάλογη (περίπου) της 
τιμής. Τα ΤοεήίΡε και ΡΙοπθθγ είναι 
από τα καλύτερα. Αν θες ρίξε και 
μία ματιά στο ΜΙίευπιΐ που είναι 
το φθηνότερο στην κατηγορία του 
και σχετικά καλό στις επιδόσεις 


ηιοηΚοΓ και κάτω από ποιες συν¬ 
θήκες. Καλό είναι πόντιος όλοι να 
παίρνουμε τα απαραίτητα μέτρα 
προστασίας (φίλτρα, όσο το δυνα¬ 
τόν λιγότερες ώρες μπροστά στο 
ηηοηΙίοΓ ή έστω κάποια διαλείμμα¬ 
τα) και να συμβουλευόμαστε τον 
οφθαλμίατρο. 

4) Τη σημερινή εποχή οηοιοδήπο- 
τε παιχνίδι σε ασπρόμαυρη οθόνη 
και χωρίς κάρτα ήχου δεν μπορεί 
να δείξει όλες του τις δυνατότη¬ 
τες και μάλιστα στους δύο πιο ση¬ 
μαντικούς τομείς και πιο εξελιγμέ¬ 
νους. Αν σε ικανοποιήσει ή όχι εί¬ 
ναι θέμα προσωπικό αν και πι¬ 
στεύουμε ότι αντίθετα θα σε απο- 
γοητεύση. Τι πρέπει να κάνεις; 
Απλά να προμηθευτείς έγχρωμη 
οθόνη και μία κάρτα ήχου. 

ΥΓ1. Ελάττωμα του χαρακτήρα 
σου σίγουρα δεν είναι, αλλά για 
το μηχάνημά σου είναι σίγουρα 
μία μεγάλη απώλεια, δεδομένου 
του γεγονότος ότι τώρα πια όλο 
το $οίί3νν3Γθ κυκλοφορεί σε οο- 
ΚΟΜ. 

ΥΓ2. Χαρά μας...#@#$$@. 

Αγαπητό υ$βτ 

Πιστεύω πως είναι περιττό να σου 
πω τα κοπλιμέντα του στυλ “είσαι 
το καλύτερο περιοδικό" γιατί τα 

























υ3ΕΠ 


ακούς σε κάθε γράμμα και πι¬ 

στεύω πως τα έχεις βαρεθεί πια. 
Γι'αυτό θα περάσω κατευθείαν 
στις ερωτήσεις μου: 

1) Εχω έναν 486ϋΧ2/80 με 420ΜΒ 
σκληρό δίσκο, κάρτα γραφικών 
0 |3ΓΤ1οηά 5ΐθ3ΐΐή 64-2ΜΒ ϋΡΑΜ, 
15 ιντσών οθόνη $νθΑ, ΟΡ-ΡΟΜ 
άουΡίΘ και ένα Ρήνε 3.5\ Πιστεύ¬ 
εις πως είναι αξιόλογο μηχάνημα 
για τις σημερινές απαιτήσεις: 

2) Τι νομίζεις ότι του λείπει; 

3) Εδωσα 400 "καφετιά' πιστεύεις 
πως τα άξιζε; 

4) Ενας μεταχειρισμένος 3 χρόνων 
3865Χ/33, 4ΜΒ ΡΑΜ, 80ΜΒ σκλη¬ 
ρό δίσκο, 14 ιντσών οθόνη, 2 
άΓίνθδ που παίρνουν δισκέτες 
1.44ΜΒ και 1.2ΜΒ, μαζί με 100 δι¬ 
σκέτες, 2 οπ9ίη3ΐ παιχνίδια και 2 
βιβλία για ϋοδ και ννΐηάοννδ 3.1, 
πόσο κάνει; 

5) Αν είχε ακόμα 4ΜΒ ΡΑΜ πόσο 
θα έκανε; 

6 ) Ποια είναι τα δέκα καλύτερα 
3άνβηίυΓβδ σε Οϋ-ΡΟΜ και ποιο 
μου προτείνεις να πάρω και ποια 
θα είναι η τιμή του; 

ΥΓ1. Πόσο κάνει 1ΜΒ ο ΡΑΜ για 
την κάρτα γραφικών μου; 

ΥΓ2. Ποια είναι η καλύτερη κάρτα 
ήχου για παιχνίδια; 

ΥΓ3. 5ή3άοννο3δίθΓ για πάντα. 

ΥΓ4. ΑΕΚ ΟΛΕ (πορωμένος δεν εί¬ 
μαι;). 

ΥΓ5. Ελπίζω να σας ξεκούρασα (ε, 
συγγνώμη να μην σας κούρασα ή¬ 
θελα να πω). 

Με αγάπη Π. ’ηηδίβτ* Σακελλαρίου. 

Μ3$ΐθΓα Παναγιώτη 

Πρέπει να γνωρίζεις ότι τα κοπλι- 
μέντα δεν τα βαριέται κανείς και 
ποτέ. Εν ηάση περίπτωση η εξοικο- 
νόμιση χώρου παραλείποντας τα 
κοπλιμέντα είναι σημαντικό. Ας πε¬ 
ράσουμε Λοιπόν στις ερωτήσεις 
σου. 

1) θα λέγαμε ότι βρίσκεται μέσα 
στα ${3ηό3Γΰ5 της εποχής αν εξαι- 
ρέσης το διπλής ταχύτητας 00- 
Ρ ΟΜ. 

2) Το ανεμιστηράκι ίσως; Η αλή¬ 
θεια είναι ότι δεν του λείπει τίποτα 
απολύτως (αν και δεν μας ανέφε 
ρες πόσα ΜΒ ΒΑΜ διαθέτει). 


3) Σίγουρα. Το θέμα είναι ότι σε λί¬ 
γο καιρό που θα “εξευτελιστούν' 
τελείως οι τιμές θα τραβάς τα μαλ¬ 
λιά σου με τα λεφτά που έδωσες. 
Πάρε παράδειγμα από το παρελ¬ 
θόν και όν συνέβη με τους 386. 
Υπήρχαν εποχές που η τιμή τους έ¬ 
φθανε τις 300000 και με την πάρο¬ 
δο του χρόνου φθάσανε να μην έ¬ 
χουν καμμία αξία. Αυτό άλλωστε 
ονομάζεται τεχνολογική εξέλιξη. 
4+5) Από όλα αυτά που αναφέρεις 
τη μεγαλύτερη αξία έχουν τα 4ΜΒ 
μνήμης, οι δισκέτες, τα παιχνίδια 
και τα βιβλία. Οχι πάνω από 
150000. θα μπορούσες να ανεβά¬ 
σεις την τιμή του τουλάχιστον 
30000 αν είχες άλλα 4ΜΒ μνήμης. 

6) Υπάρχουν πολλά καλά 
3άνβηΐυΓ65 αλλά εξαρτάται και από 
το στυλ τους για το ποιο θα προτι¬ 
μήσεις. Πολύ καλά είναι τα ΡυΙΐ 
ΤήΓΟΐίΙβ, ί,οδί Εάβη, ΟυΙΙίγ, Βυτεαυ 
13, ΚγΓ3ηάΐ3 2. Ολα τα προαναφερ- 
θέντα είναι πολύ καλά αλλά σου ε¬ 
παναλαμβάνουμε ότι παίζει σημα¬ 
ντικό ρόλο και το γούστο του κάθε- 
νός που φυσικά διαφέρει. Οσο για 
την τιμή εξαρτάται. Πάντως να υπο¬ 
λογίζεις άνω των 10000 με 15000. 
ΥΓ1. Περίπου 15000. 

ΥΓ2. Μία 5ουηα ΒΙβ&βγ 16 είναι ιδα¬ 
νική λύση. 

ΥΓ3. Τέτοια ακούει και παίρνουν αέ¬ 
ρα τα μυαλά του. 

ΥΓ4. Ο καθένας με την "πόρωσή" 
του. 

ΥΓ5. Ελπίζουμε να πέσεις στα χερά¬ 
κια μας... για λίγο μασάζ. 

Αγαπητό Ιΐδβτ 

Κατ'αρχήν θέλω να σου πω ότι είσαι 
ένα από τα καλύτερα περιοδικά 
στον χώρο σου αφού συνδυάζεις 
την έγκυρη ενημέρωση με το ά¬ 
φθονο χιούμορ που υπάρχει διάχυ¬ 
το στις σελίδες σου. Επίσης θέλω 
να σε συγχαρώ για την καταπληκτι¬ 
κή ύλη σου. Τώρα ας περάσουμε 
στις ερωτήσεις μου: 

1) Δεν έχω ακόμα κάποιον υπολογι¬ 
στή ή απίΙ93 αλλά σκοπεύω να α¬ 
ποκτήσω σύντομα. Τι μου προτεί¬ 
νεις να αγοράσω, μία Αηιΐ93 ή ένα 
ΡΟ και γιατί; θέλω να παίζω παιχνί¬ 
δια αλλά και να ασχολούμαι με κά¬ 
ποιο πρόγραμμα. Ποιο είναι το κα- 
λύτερο μηχάνημα γι'αυτήν τη δου¬ 


λειά, μια Αηΐΐ93 1200 ή ένα ΡΟ 486; 

2) Ενας 4860Χ2/50ΜΗΖ με 340ΜΒ 
σκληρό δίσκο και 4ΜΒ ΡΑΜ πόσο 
θα μου κοστίσει (ελαφρώς μεταχει¬ 
ρισμένος). 

3) Ποιο είναι το καλύτερο γποπΚογ 
για Αηιί93; 


Φιλικά Γιώργος Βαγενάς 
ΥΓ. Βάλτε καμμία αφίσα. 


Φίλε Γιώργο 

1) Εχουμε απαντήσει κατ'επανάλη- 
ψη σε τέτοιου είδους ερωτήσεις. 
Η απάντηση είναι απλή. Τα πάντα 
εξαρτώνται από την σκοπό που θα 
εξυπηρετήσει και τη δουλειά που 
θα χρειαστείς να σου κάνει το μη¬ 
χάνημα. Αυτό σημαίνει ότι αν ζη¬ 
τάς έναν υπολογιστή ο οποίος το 
μόνο που θα προσφέρει είναι τα 
παιχνίδια, σαν παιχνιδομηχανή δη¬ 
λαδή, τότε καλύτερα να προσανα¬ 
τολιστείς στην αγορά μίας Ατηί^α. 
Αν εκτός από παιχνίδια σε ενδια¬ 
φέρουν ο προγραμματισμός, η ε¬ 
νασχόληση με διάφορες εφαρμο¬ 
γές ή τέλος πάντων κάτι πάνω στο 
οποίο θα επενδύσεις τότε η λύση 
είναι η αγορά ενός ΡΟ που οημειω- 
τέον θα σου κοστίσει αρκετά πε¬ 
ρισσότερα χρήματα από μία 
ΑιτιΙββ. 

2) θα σου κοστίσει περίπου 
120000. 

3) Οποιοδήποτε ηΊυΙίΐεγηεή 
ηηοηΐίοΓ. 


ΥΓ1. Και ότι μας είχατε πείσει ότι 
δεν θέλατε αφίσα. 


Φανταστικό υ$βΓ 
Είμαι ένας καινούργιος αλλά φα¬ 
νατικός αναγνώστης σου (από το 
τεύχος 53). Πιστεύω ότι η ύλη 
του περιοδικού είναι πλήρης γιατί 
έχει 93 γπθ ΓβνΙβννδ για ΡΟ και 
Αιηί93, άφθονο χιούμορ και πλή¬ 
θος χρήσιμες πληροφορίες. Νομί¬ 
ζω ότι το περιοδικό αξίζει να γίνει 
εβδομαδιαίο και νομίζω αξίζει να 
ξοδεύουμε περισσότερα για το 
περιοδικό παρά να ξοδεύουμε 
πολλά χρήματα για κάποια παιχνί¬ 
δια που νομίζουμε για καλά και 
στο τέλος βγαίνουν άχρηστα. Εί¬ 
μαι ένας κάτοχοςμιας Αηιί93 500 
1ΜΒ εδώ και 6 μήνες 
--—— Ι/8ΕΒ- 




















και πολύ γρήγορα κατάλαβα ότι 
ήρθε η ώρα να αποκτήσω ένα ΡΟ. 
Επειδή ξέρω πολύ λίγα πράγματα 
για ΡΟ θέλω να υποβάλλω μερικά 
ερωτήηματα: 

1) Υπάρχει περίπτωση να βρεθεί 
κάποιος "αντικέρ" που να θέλει 
να αγοράσει την Αγπϊ93 μου; 

2) Ενδιαφέρομαι για ένα καλό ΡΟ. 
Μπορείς να μου πεις πόσο περί¬ 
που θα μου κοστίσει ένας 
4860Χ/40 με 4ΜΒ ΡΑΜ, 270ΜΒ 
Ηϋ, Οϋ-ΡΟΜ διπλής ταχύτητας και 
κάρτα ήχου; 

3) Με ποια 3άνβηΐυΓβ και Γ30ίη9 
93Γηβ θα μου προτείνεις να βο¬ 
λευτώ μέχρι να αποκτήσω το ΡΟ; 

4) Στο ΟθίΓΟΙΐ, οι εργάτες παίρ¬ 
νουν λεφτά χωρίς να φτιάχνουν 
αυτοκίνητα. Τι μου προτείνεις; 

5) Πότε θα βγει το Μογϊ3 Ι ΚοηιΟβΐ 
III και ΜΙςΓΟΓηβοήΐηβδ II για ΑγπΙ93 ; 

Φιλικά Στέφανος Αλυσανδράτος 
υ$ΕΡ ΤΗΕ ΒΕ5Τ 

ΥΓ1. Με την αφίσα του Κροντηρά 
που λέμε τόσο καιρό τι θα γίνει 
(μη μου πείτε πως σας πιέζουμε 

Ρΐθ350). 

ΥΓ2. ΠΑΟΚΑΡΑ ΟΑΤΕ 4 
ΥΓ3. Ελπίζω το γράμμα μου να 
μην καταλήζει στο καλάθι πριν το 
διαβάσετε. Από 'κει και πέρα δεν 
με ενδιαφέρει η τύχη του. 

Φίλε Στέφανε 

1) Να είοαι σίγουρος ότι θα βρε¬ 
θεί. Παρά τα πολλά χρόνια που 
κουβαλάει στην πλάτη της η 
Λ/ 77/93 500 είναι ένα μηχάνημα 
που ζει ακόμα. Σίγουρα έχει χάσει 
την μεγάλη άξια που είχε και άλ¬ 
λωστε δεν πρέπει να ξεχνάμε και 
τα μεταγενέστερα μοντέλα που 
την έχουν διαδεχθεί, πράγμα που 
σημαίνει ότι τώρα πια το βάρος έ¬ 
χει πέσει σ'αυτά (Α1200). Καλύτε¬ 
ρα πάντως να βιαστείς διότι όαο 
περνάει ο χρόνος είναι εναντίον 
της ΑΠΊ/ςε και κατά συνέπεια του 
πορτοφολιού αου. 

2) Να υπολογίζεις περίπου 
180000. 

5) θα σου πρότεινα να βολευτείς 
με άλλου είδους παιχνίδια καθώς 
η ΑγπΙ 93 ελλείπεται από καλά και 
καινούργια εάνβηίυΓβε και Γ30ΐπ9 
93/7165.2 

4; Να τους απολύσεις και να πά¬ 


ρεις άλλους. 

5) Το μογϊ3Ι κογπ 03( III αν και δεν 
έχει πολλούς μήνες που κυκλο¬ 
φόρησε στις αίθουσες ψυχαγω¬ 
γίας και λογικά η μεταφορά του 
στους υπολογιστές να καθυστε¬ 
ρήσει, υπάρχουν φήμες ότι π έκ¬ 
δοση για ΡΟ είναι σχεδόν έτοιμη. 
Αν είναι αλήθεια αυτό και εφόσον 
συμβεί αυτό που συνέβει και με 
το δεύτερο μέρος του παιχνιδιού, 
να κυκλοφορήσει δηλαδή πρώτα 
για Απιΐ93 και μετά στα υπόλοιπα 
ίθΓΓΠ3ί τότε δεν αποκλείεται να 
το δούμε πολύ σύντομα. Οσο για 
το ΜΐςΓοηΊ3ςίιΐηθ$ δεν γνωρίζουμε 
τίποτα ακόμα. Κυκλοφόρησε για 
ΡΟ αλλά για την Λ/η/93 δεν έχει γί¬ 
νει ακόμα τίποτα. 

ΥΓ1. θα κάνεις λίγο καιρό υπομο¬ 
νή να αδυνατίσει για να τον βγά¬ 
λουμε σε αφίσα (από τον αστρά¬ 
γαλο και κάτω θα φαίνεται). 

ΥΓ3. Η αλήθεια είναι ότι μόλις το 
διαβάσαμε ' βαρέσαμε" ένα τρίπο¬ 
ντο για να το βάλουμε στο καλάθι 
(των αχρήστων) αλλά δυστυχώς 
αστοχήσαμε. Η τιμωρία μας για 
την αστοχία μας ήταν να το δημο¬ 
σιεύσουμε. 

Αγαπητό ΙΙ56Γ 

Είμαι ένας σχετικά παλιός σου α¬ 
ναγνώστης (τεύχος 13). θα αφή- 
σω τα περιτίά καλοπιάσματα για¬ 
τί ξέρω πως τα έχετε ακούσει, τα 
ακούτε και θα τα ακούτε πάντα. 
Εχω έναν 386ΘΧ/40, 4ΜΒ ΡΑΜ, 
40ΜΒ ΗΟ, Μ5/Θ05 5.0. Οι απορίες 
μου είναι οι εξής: 

1) Στο ΜοΠ3ΐ ΚΟΠ7&31 I υπάρ¬ 
χουν άλλοι κρυφοί χαρακτήρες 
εκτός από τον ΡβρίΙΙε; Πως βρί¬ 
σκουμε τον Ρβρτπβ; 

2) Αν αγοράσω ΟΟ-ΡΟΜ να πάρω 
διπλής ή τετραπλής ταχύτητας; 

3) Για να έχω Οϋ-ΡΟΜ πρέπει να 
έχω οπωσδήποτε κάρτα; Αν ναι τι 
κάρτα μου προτείνεις να πάρω; 

4) Ποια είναι τα 5 καλύτερα 
3άνθηΐυΓθ5 κατά τη γνώμη σου σε 
ΡΟ ίίορργ όπως το δικό μου; 

5) Το Οοοπί II τι ΓβρυΐΓΘΠιβηΙδ έ¬ 
χει; 

6 ) Το ΝΒΑ ϋνβ '95 υπάρχει σε 
ΡΙορργ; 

θα χαρώ πολύ αν απαντήσεις στις 
ερωτήσεις μου. 
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Δημήτρης “δοοι-ρίοη" Μίλησης 
Θανάσης ·ΌοηΚθγ” Μπάμπαλης 

ΥΓ1. Ελπίζω σε δημοσίευση, 3$ 
βνβΓγοηβ. 

ΥΓ2. Για να τρέξει το ΜΚ II στο ΡΟ 
μου τι πρέπει να κάνω (αν τρέχει); 
Παίζει με Κθυ&οθγοΙ; 

ΥΓ3. Πως προφέρεται το όνομα 
του Κγυ; 

ΥΓ4. 5θθΓρΐοη-5υΡΖβΓθ-ΚβρΙϊΐ6. 

ΥΓ5. θα παρακαλούσα από εδώ και 
στο εξής, όπως και στο τεύχος 
Ιουλίου, να συνεχίσετε να γράφε¬ 
τε τα ΓβόυΐΓθηιβηΐδ στο εοίίννβι-Θ. 
ΥΓ6. 0ί3θ, Βγβ, @#*$. 

Φίλοι "5οοΓρίοη" και 'ΌοηΚβγ" 

1) Οχι, εκτός από τον ΚβρίΙΙβ δεν 
υπάρχουν άλλοι κρυφοί χαρακτή¬ 
ρες. Αν και έχουμε δημοσιεύοη 
στην στήλη Ήρε & ΤΠΟα του τεύ¬ 
χους 50 τον τρόπο για να παίξετε 
με τον ΠβρΐΙΙβ και τα υπόλοιπα 


κόλπα του παιχνιδιού, θα τον επα¬ 
ναλάβουμε αφού ίσως να βοηθή¬ 
σουμε και άλλους αναγνώστες. 
Πρέπει να νικήσετε τον τέταρτο 
κατά σειρά αντίπαλο που εμφανί¬ 
ζεται χωρίς όμως να χάσετε καθό¬ 
λου ενέργεια στους δύο αγώνες 
και επιπλέον να κάνετε και 
ίείεΙΙΐγ. Ακόμα όμως και να τα κά¬ 
νετε όλα σωστά υπάρχει περίπτω¬ 
ση να μην πετύχει το κόλπο. Αυτό 
θα το διαπιστώσετε μόλις ξεκινή¬ 
σετε να παίζετε με τον τέταρτο α¬ 
ντίπαλο. Αν στο βάθος της πίστας 
(στο Ρθ εΚςίΓουηά) διακρίνεται κά¬ 
ποιες μάγισσες να πετάνε τότε να 
το επιχειρήσετε και αν τα κάνετε 
σωστά να είστε σίγουροι ότι θα 
παίξετε με τον ΚβρίΙΙε. Αν δεν δεί¬ 
τε τις μάγισσες μην κάνετε τον κό¬ 
πο διότι και σωστά να τα κάνετε ό¬ 
λα δε θα εμφανιστεί κανείς. 

2) Τετραπλής φυσικά. 


3) Οταν λέτε κάρτα τι ακριβώς εν¬ 
νοείτε-, Προφανώς κάρτα ήχου. Οχι 
δεν είναι απαραίτητο καθώς τα πε¬ 
ρισσότερα ή συνδέονται σε ΙΟΕ 
ςοπίΓοίΙθΓ ή συνοδεύονται από δι¬ 
κό τους οοηττοΐΙβΓ. 

4) Από τα καλύτερα είναι τα 

ΒβΠΘ3ίή 3 5 ΐββΐ 5 Κγ, ΰυΐΐτγ, 

ΚγΓ3Πάΐ3. 

5) Χρειάζεται τουλάχιστον 386 και 
4ΜΒ ΚΑΜ. 

6) ΟΧΙ. 

ΥΓ1. Μπορείς να ελπίζεις όπου θέ¬ 
λεις, 3$ βνβΓγοηβ. 

ΥΓ2. Δεν χρειάζεται να κάνεις τίπο¬ 
τα απολύτως, τρέχει και μάλιστα 
υποστηρίζει ΚεγΡοετά. 

ΥΓ3. Προφέρεται “Ριού". 

ΥΓ5. Τα ΓβηυΐΓθπιβηίε καθιερώθη¬ 
καν για να σας διευκολύνουν και 
τουλάχιστον στο άμεσο μέλλον 
δεν σκοπεύουμε να τα καταργή¬ 
σουμε. 
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ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ 
ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 

Στέργιος Μπάκολας 

1) Εχουμε πει και τονίσει πολλές φο¬ 
ρές στο παρελθόν ότι δεν κάνουμε 
διανομή λύσεων κατ'οίκων. Το μόνο 
που μπορείς να κάνεις είναι να στεί- 
λεις ένα γράμμα για την αλληλογρα¬ 
φία του ερβίΐεήορ με το παιχνίδι και το 
σημείο που δυσκολεύεσαι για να σε 
βοηθήσουμε. 

2) Αρκετά. Το μηχάνημα που αναφέ¬ 
ρεις πληρεί τις προϋποθέσεις της ση¬ 
μερινής εποχής και να είσαι σίγουρος 
ότι θα κρατήσει αρκετό καιρό. Βέβαια 
κάποιες αναβαθμίσεις από διπλής σε 
τετραπλής ταχύτητας Οϋ-ΒΟΜ και με¬ 
γαλύτερο σκληρό δίσκο ίσως να φα¬ 
νούν απαραίτητες αλλά δεν χρειάζε¬ 
ται να ανησυχείς για τα υπόλοιπα. 

3) Τι εννοείς προσπέλαση στο 005. Αν 
εννοείς τους ςοηίτοΐΐβτ βηςήβηςβά ΐΰΕ 
τότε μπορείς να συνδέσεις τους 
ΥΥθείβΓπ 0/9/ίε/. 

Γιώργος Δούδαλης 

1) Καλό θα ήταν να προσθέσεις άλλα 
4ΜΒ βαμ καθώς τα 8ΜΒ καλώς ή κα¬ 
κώς αποτελούν ετεηάετά την σημερι¬ 
νή εποχή. Επίσης το ΟΟ-ΒΟΜ είναι α¬ 
παραίτητο όπως θα έχεις διαπιστώσει 
και ο ίδιος καθώς όλα πλέον τα παιχνί¬ 
δια και γενικότερα το $οηννετβ κυκλο¬ 
φορεί σε 00-Κ0Μ για καλύτερες επι¬ 
δόσεις και εκμετάλλευση των μεγά¬ 
λων δυνατοτήτων που προσφέρει ένα 
00. Το ΠΊΟίήβΓΡοΒΓά δεν χρειάζεται πι¬ 
θανόν να το αλλάξεις. Μπορείς να αλ¬ 
λάξεις μόνο τον επεξεργαστή και να 
βάλεις για παράδειγμα έναν 
4860X2/66 εφόσον βεβαιωθείς πρώτα 
ότι υποστηρίζει το ινοΙήβΓόθ3Γϋ σου. 

2) Δεν σημαίνει ότι επειδή το παιχνίδι 
δεν τρέχει είναι απαραίτητα θέμα 
μνήμης. Μπορείς τα 8ΜΒ να τα κά¬ 
νεις είτε ΕΜ5 είτε ΧΜ5 με τους απα¬ 
ραίτητους ϋΓίνεη. Αυτό σημαίνει ότι 
ένα παιχνίδι για να τρέξει μπορεί να 
απαιτεί 4ΜΒ βαμ αλλά ΧΜ5. Αν δια¬ 
θέτεις 4ΜΒ και τα έχεις δηλώσει ως 
ΕΜ5 τότε το παιχνίδι δυστυχώς θα 
αρνηθεί να "τρέξει". 

3) Το Ββηβθίή 3 5ίββ/ 5 Κγ και λιγότερο 
ίσως το ΟυΙΚγ θα σε ικανοποιήσουν. 

4) Καλύτερα να προσπαθήσεις να κά¬ 
νεις υρςΓΒάβ και με τον καιρό αγορά¬ 
ζεις τα παιχνίδια που θέλεις. Αν είναι 
να διαλέξεις σε ένα εκ των δύο προτί¬ 
μησε την αναβάθμιση. 

Μάριος Λέφας 

1) Καλύτερα θα ήταν να προτιμήσεις 
τον 4860X2/66, όχι φυσικά γιατί είναι 


πιο γρήγορος επεξεργαστής αλλά για 
τί είναι πιο φθηνός και καλύπτει τις α¬ 
νάγκες σου. Επίσης τα χρονικά όρια 
"ζωής", εννοούμε φυσικά πότε θα 
χρειστεί να κάνεις αναβάθμιση, είναι 
και για τους δύο επεξεργαστές τα ίδια 
περίπου. Αντιλαμβάνεσαι ότι είναι 
προτιμότερη αγορά ένας 4860X2/66. 

2) Οπως το λέει και ο χαρακτηριστικός 
αριθμός που συνοδεύει το όνομά 
τους, ο μεν πρώτος είναι διπλοχρονι- 
ζόμενος ο δε δεύτερος τετραπλοχρο- 
νιζόμενος. Για παράδειγμα ένας 
4860X2/66 τρέχει στην συχνότητα 
33ΜΗζ εξωτερικά ενώ εσωτερικά τρέ¬ 
χει στην συχχνότητα των 66ΜΗζ. 

3) Τετραπλής ταχύτητα βέβαια αφού 
αρχίζουν πλέον να καθιερώνονται. 

4) Είναι 5 νΟΑ κάρτα γραφικών αν δεν 
κάνουμε λάθος από αυτά που γρά¬ 
φεις. 

5) Αυτό ακριβώς που εξηγήσαμε στην 
δεύτερη ερώτησή σου. 0 επεξεργα¬ 
στής είναι η καρδιά ενός μηχανήμα¬ 
τος (διαφορετικά ΟΡίΐ) που ανάλογα 
με τις δυνατότητες του ΓηοίήθΓόοΒΓά 
μπορεί να τοποθετηθεί ένας 
4860X2/66, ένας 4860X4/100 κλπ. 

Νίκος Τρουγκάνης 

1) Δυστυχώς θα σε απογοητεύσουμε 
καθώς για να σου γράφουμε τόσα 
πολλά παιχνίδια που μας ζητάς δεν 
μας αρκούν όλες οι σελίδες της αλλη¬ 
λογραφία μας. Οσο για την υπογράμ¬ 
μιση να μην είναι σε ΟΩ-ΒΟΜ θα πρέ¬ 
πει να γνωρίζεις ότι τα περισσότερα, 
αν όχι όλα, τα καλά παιχνίδια των τε¬ 
λευταίων μηνών κυκλοφορούν σε 00- 
ΒΟΜ. Για να μην σε απογοητεύσουμε 
πάντως σου αναφέρουμε μερικά παι¬ 
χνίδια που είναι τα καλύτερα του εί¬ 
δους τους: ΜογΙθΙ κοπίΡβϊ II, 77β 
ΗςήΐθΓ, Υ/3ΚΓΖΪΙ, ΒθΠ63(ί) 3 5ί66ΐ 5 Κγ 
και ΒΒρίΟΓ. 

2) Το καλύτερο που μπορείς να κάνεις 
είναι να βρεις το ίΐρ που έχουμε δημο¬ 
σιεύσει σε παλαιότερο τεύχος για να 
καταφέρεις να περάσεις το σημείο 
που θέλεις στο παιχνίδι. 

3) Προσπάθησε να το αντιγράφεις ξανά 
διότι κάποιο πρόβλημα παρουσιάζει κα¬ 
τά την αποσυμπίεση. Ισως όμως να 
φταίνε και άλλοι παράγοντες διότι δεν 
γίνεσαι σαφής πότε και σε ποιο ακρι¬ 
βώς σημείο της αποσυμπίεσης εμφανί¬ 
ζεται το μήνυμα. 

4) Βεβαιώσου ότι "τρέχεις" πρώτα τον 
αήνβί ηΐηΊ6πι.$γ5 όπως επίσης ότι ο 
ΕΜΜ386.ΕΧΕ βρίσκεται στο ρ3ίή που ο¬ 
ρίζεις στο ϋοηλ9.5γ5 και όχι όπως μας 
έγραφες κατά λάθος στο 
ΟοΓΠΓηαηα.ςοη >. Αν θέλεις να βάλεις 
ΕΜΜ πρέπει να κάνεις αυτό ακριβώς 
που μας τόνισες στο γράμμα σου αλλά 
να προσέξεις τα σημεία που σου ανα¬ 
φέρουμε. Τέλος όσο για τα υστερόγρα¬ 
φά σου συμφωνούμε απόλυτα. 
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ΟΡ ΚΕ0ΟΚΡΙΝ05 



Ολοι οι τίτλοι!!! Ολεςοι Συν¬ 
δρομές!!! Ολα τα Προγράμμα¬ 
τα!!! Ετοιμες Συλλογές και 
Συλλογές κατά παραγγελία!!! 
Δευτέρα-Κυριακή και ώρες 
10:00 - 22:00 Τηλεφωνήστε 
στα 8562980-8562981. 

Κ5αυΒ 

ΡΟ 03Γηβ€ϋ5Κ 350δρχ. ΑΜΙΟΑ 
ΟβηιβίϋδΚ 200δρχ. Οϋ ΤΤ0β5. Αντικα¬ 
ταβολές οε όλη την Ελλάδα. κώ- 
σιας-Σπύρος, τηλ: 0741-85546 

ρο νΐδίΟΝ οιυβ 

03ΓΤ1βαΐ5Κ 350. ΑΡΡυΟΑΤΙΟΝ 500. 
νικυδ ίΓββ. Εγγραφές ΟΡ. ΔΩΡΕΑΝ 
κατάλογος - ΠΑΡΑΔΟΣΗ. Αντικαταβο¬ 
λές παντού. Επαρχεία. Τηλ: 6847653. 

ΡΟ & ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ5 + ΙΠΊΙΙΊΊΕ5 

Τώρα και σε ΟΩ. ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ σε ΤΑΡΕ 
& ΔΙΣΚΕΤΕΣ. Αντικαταβολές, παράδο¬ 
ση κατ'οίκον. Τηλ: 5983717 - 
5987587 


ΡΟ & ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ5 + ϋΤΙΙΓΠΕδ 

ΡΟ 93ηιβ & (ϋ$Ι<= 250 δρχ. 

ΑΜΙΟΑ 93Π1Θ + Οΐ$Κ= 150 δρχ. 
ΤΑΡΕ= 2.500 δρχ. 
ςΡ...0Α1±Τηλ: 5314051 


ΟΟ-ΒΑΟΚυΡ: 

Εγγραφές σε ΟΩ-ΚΟΜ, ΒβοΚυρ σκλη¬ 
ρών δίσκων, οτιδήποτε $οίί\ν3Γβ δια¬ 
θέσιμο (93ΠΊ65, 3ρρΙίθ3ΐΐοη5), άμεση 
παράδοση και φθηνές τιμές. Τηλ: 
3608648. Σηύρος, ώρες 18:00 - 
21 : 00 . 


ΟΟ-Κ ΟΕΝΤΕΚ 

0 ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΟΣ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ Οϋ-ΡΟΜ 
ΤΙΤΛΩΝ. ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΙ 
ΣΩΣΤΗ ΔΟΥΛΕΙΑ. 

νΕΡΒΑΤΙΜ + 0ΑΜΕ= 300 ΔΡΧ. 
ΑΡίΙΟΑΤΙΟΝ = 400 ΔΡΧ., ΟϋΡΟΜ 
0ΑΜΕ= 4.900 ΔΡΧ., ΟΩΒΟ- 
ΜΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝ= 6.900 ΔΡΧ., 
ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΣΕ ΟϋΡΟΜ= 5.000 ΔΡΧ., 
ΕΠΙΛΟΓΗ 0ΑΜΕ5= 40 ΔΡΧ., ΕΓΓΡΑΦΗ 
ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ ΕΠΙ ΤΟΠΟΥ!! ΑΜΜΕΣΗ 
ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΤΗΝ ΕΠΑΡΧΙΑ. ΤΗΛ: 01- 
5313765, 5312966. 


ΑΜΙΟΑ. 

Ολες οι νέες κυκλοφορίες 
κατευθείαν από το εξωτε¬ 
ρικό. Τεράστια συλλογή α¬ 
πό 93ΓΠΘ5. 03Γηθάΐ$Ι<= 
220!!! Εγγυημένη εγγρα¬ 
φή, αντικατάσταση σε πε¬ 
ρίπτωση προβλήματος. 
Συνδρομή = 50 δρχ.!!! Τα¬ 
χύτατες αντικαταβολές ή 
αυθημερόν παράδοση στο 
σπίτι σας. Η3Γάνν3Γθ: Οϋ, 
σκληροί δίκοι. Δισκέτες σε 
τιμές χονδρικής. Τηλ: 

6410640. 


€Ό ΑΚΟΗΐνΕ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

- ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΡΟ- 
ΟΟΜΡΑΤΙΒΙΕ5, ΑΜΙΟΑ ΣΕ 
Οϋ-ΚΟΜ, ΔΙΣΚΕΤΑ, 
ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΣΚΛΗΡΩΝ. ΤΙΜΕΣ 
ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 5.000. 
ΠΟΙΟΤΗΤΑ ΓΙΑ 
ΑΠΑΙΤΗΤΙΚΟΥΣ ΤΑΧΥΤΑΤΗ 
ΜΕΤΑΦΟΡΑ ΑΘΗΝΑ - 
ΕΠΑΡΧΙΑ. ΓΙΑΝΝΗΣ 5620754 








ΑΜδΤΚΑϋ 6128. 

ρε & ΑΜΙΟΑ 0ΑΜΕ5 & ϋΤΙΙΙΤΙΕδ 

Οϋ από 7.000 δρχ. 

ΡΟ ΟΛΜΕ + ϋΙ5Κ= 350 δρχ. 

ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ + ϋΙ5Κ= 250 δρχ. 

Εγγύηση εγγραφής παράδοση αυθημε- 

Η πλουσιότερη συλλογή 

ρόν. Αντικαταβολές παντού. Τηλ- 
2717667 

σε παιχνίδια και επαγγελ- 

ρε - ρουυεκ εο οαμε5. 

ματικές εφαρμογές στην 

ΑΠΌ 5.000, συνδρομή 0ϋ= 4.500, 
0ΑΜΕ0Ι5Κ= 350. Β3θΚυρ σε 00 από κάθε 

Ελλάδα. Στα 10 παιχνίδια 

μέρα. Παράδοση ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ αντικατα- 

δώρο 2 επιλογής σας!!! 

βολές παντού. Σταύρος 6515613. 

Επισκευές & δθη/ΐεθ με 

•"ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ ΑΜΙΟΑ + ΡΟ 
50ΓΠΛ/ΑΚΕ*" 

6μηνη εγγύηση. Περιφερει- 

* ΤΟΡ - 03(Πβ5, 06ΓΠΟ5, υΐϊΙΊΐϊθδ! 

* ΟΑΜΕϋΙδΚ 250 δρχ! 

ακά. ϋΠνθ 5,25"= 30.000!!! 

* 5υΡΕΡ συνδρομή 150 ϋΙδΚδ, 5.000 δρχ! 

Ζητήστε τον νέο κατάλογο. 

* νΐϋΕΟ ΒΑΟΙΟΙΡ 10.000! 

* ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ σε νΐϋΕΟ! 

Ταχύτατες αντικαταβολές. 

* Ολοι οι καινούργιοι τίτλοι για 1200 και 
0032! 

Αποκλειστικότητα το 

* ΡΟ ΟΑΜΕϋΙδΚ 300 δρχ! 

* Εκατοντάδες 00 τίτλοι! 

ΜΕΟΑΒΙΑ5ΤΕΒ5. Αυθημε- 

* Συνδρομές σε Οϋ 700 ΜΒ 6.000 δρχ! 

ρόν παράδοση στο σπίτι 

* Ασυναγώνιστες τιμές! 

* ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ αντικαταβολές στην 

σας!!! Τηλ: 6410640 

ΕΠΑΡΧΙΑ! 

* Δωρεάν κατάλογος! 

* Συλλογές σε Οϋ! 

* Τίτλοι 300 ΡΑΝΑ50ΝΙΟ! 

•τηλ: 5012307 ΒΑΣΙΛΗΣ! 

δΕΟΑ-ΝΙΝΤΕΝϋΟ 

ΟΑΜΕδ-υΤΙΙΙΤΙΕδ 

ΑΜΙΟΑ-ΑΤΑΚΙ-ΡΟ-3ΘΟ Οθ 

ΟΛΟΙ 01 ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 

0ΑΜΕ5 ΟΙ5Κ5 

ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ 

Τηλ: 3832551/9629536 

ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ.. 


ΠΑΡΑΔΙΔΟΝΤΑΙ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 

3-ϋΟ ΡΑΝΑδΟΝΙΟ 

ΚΑΙ ΧΩΡΙΣ ΚΑΜΙΑ ΕΠΙΒΑΡΥΝΣΗ 

60 ΤΙΤΛΟΙ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟΙ 

ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ. 

ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟ ΡΙΑ5ΗΒΑ0Κ, 

ΤΗΛ: 5987587-5983717 

ΟυΑΡΑΝΤΙΝΕ δίΙΡΚΕΜΕ 

νΥΑΡΡΙΟΡδ, ΚΟΚΡ5 ΚΙΙΙΕΡ 

5ΕΑΙ. ΟΡ ΤΗΕ ΡΗΑΚΑΟΗ. ΑΠΟ 

10.900. ΤΗΛ: 9594100. 


Ι/5ΕΑ 












ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 

να καταχωρηθεί με πλαίσιο: ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

Να καταχωρηθεί με κεφαλαία: ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ ΝΟ. 

Αριθμός λέξεων: αγγελίες με κεφαλαία χρεώνονται με 50% επιπλέον 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
•ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΩΝ ΚΟΣΤΙΖΕΙ 3000ΔΡΧ. *ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ 
•ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 300 ΔΡΧ. ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ Η’ ΑΝΤΙΓΡΑΨΤΕ ΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΣΕ 

•ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΙΣ ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΣΑΣ ΜΕΧΡΙ ΤΙΣ 14 ΤΟΥ ΜΗΝΑ ΕΝΑ ΚΟΜΜΑΤΙ ΧΑΡΤΙ 

κηηΐΛίΗΐύη^ϊνννΓντ^ ' ΑΝ ΛΕΝ ΓΤΑΛΕ ' 70 Σ0ΓΓ0 ΑΝΤΙΤΙΜΟ Η ΑΓΓΕΛΙΑ ΔΕΝ 
ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ ΘΑ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ ΣΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ ΤΕΥΧΟΣ ΔΗΜΟΣΙΕΥΕΤΑΙ 




ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του υ$ΕΚ. Δεν στέλνω χρήματα τώρα, αλλά θα 
πληρώσω μόλις τα παραλάβω. Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. 

ΟΔΟΣ:.ΛΡΙΘ. 

Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ' όσον υπάρχουν τεύχη. 

•ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ Η' ΑΝΤΙΓΡΑΨΤΕ ΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΣΕ ΕΝΑ 
ΚΟΜΜΑΤΙ ΧΑΡΤΙ 




ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υδΕΚ. Στέλνω την τα¬ 
χυδρομική επιταγή Νο.με το ποσό των 8.000 δρχ. (για την Κύπρο 8.900 δρχ.) ή 

τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΔΕΛΤΑ ΓΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.ΟΔΟΣ:. 

ΑΡΙΘ.: .Τ.Κ.:. 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.ΗΛΙΚΙΑ: 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ:. 


*ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ Η' ΑΝΤΙΓΡΑΨΤΕ ΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΣΕ ΕΝΑ 
ΚΟΜΜΑΤΙ ΧΑΡΤΙ 





































ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 




ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 




ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


Γ\ 




Ό 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 



















ΤΕίΕΰίυΒ 


3ΗΟΡ 


Οϋ-ΡΟΜ ΟΕΜ 

711-1 ΟϋΕδΤ 

4950 

" ΟΡΑΟυίΑ υΝίΕΑδΗΕΟ 

5.800 

ΗΕΙΙ 

7.900 

ΚΙΝΟδ ΟΙΙΕ3Τ VI 

7.900 

ΙΑΥ/ΝΜΟν/ΕΡ ΜΑΝ 

5.900 

1 ΕΑΡΡΥ VI 

7.500 

■ ΚΥΡΑΝϋΙΑ III 

7.900 

. ΜΑϋ ϋΟΟ ΜοΟΡΕΕ II 

6.900 

ΜΑΟΙΟ ΟΑΡΡΕΤ 

7.900 

4 ΜΕΘΑΡΑΟΕ 

5.900 

* ΜΥ5Τ 

6.900 

ΡΕΒΕΙ ΑδδΑϋίΤ 

7.300 

, ΤΗΕΜΕΡΑΡΚ 

7.900 

υΕΤΙΜΑ VIII 

7.900 

υΝϋΕΡ ΚΙίϋΝΟ ΜΟΟΝ 

11.800 

νΐΝΟ ΟΟΜΜΑΝϋΕΡ III 

9.950 

- ΒΕΝ. δΤΕΕί δΚΥ 

5.950 

ΒίΟΟϋ ΝΕΤ 

5.950 

νΟΡϋ ΑΤίΑδ 

4.950 

ΘΡΟΙΙΕΡ 95 

7.800 



ΟΟΜΜΟϋΟΒΕ 10843 5ΤΕΡΕΟ 65.000 
ΡΗΙϋΡδ 8833 8ΤΕΡΕΟ 65.000 

ΜΟΟνίΤΕΟ ΜυίΤΙ8ΥΝΟ 109.000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ (ΡΟ-ΑΜΙΘΑ) 


5ΙΜΜ 4ΜΒ 

72ΡΙΝ 

29.950 

5ΙΜΜ 8ΜΒ 

72ΡΙΝ 

65.000 

5ΙΜΜ 16ΜΒ 

72ΡΙΝ 

99.950 

Ηϋ 540 ΜΒ 


39.000 

Ηϋ 850 ΜΒ 


49.950 

ΧΌΚίνΕ (ΚΙΤ ΣΚΛΗΡΟΥ) 

19.000 




Ό ΚΟΜ ΡΙΟΝΕΕΚ ΕΙ0Ε 4 X $ΡΕΕϋ 
+ ΗΧΕΙΑ. + ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΟ 


δυΡΕΚ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΣΕ ΟΟ ΒΟΜ 


ϋΙΟΝ (χ43 1.950 

τραχοατα 1.890 ·υ|^ιΜΕΓν 
ΝΟ ΝΑΜΕ 1.780 ' 

ΙΣΧΥΕΙ ΓΙΑ 10 ΤΕΜΑΧΙΑ Κ ΒΕΟΟί?0£β 


ΡΗΙΕΙΡ8 522(ΝΕ\λ/) 549.000 


ί ΚΑΝΤΕ ΤΟ Ρ.Ο. σας 300 


νίΡΕΡ 68030/40 
ΐΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ ΜΕΧΡΙ 128 
ΜΒ 3ρ$«130% ΠΙΟ ΓΡΗΓΟΡΟ ΑΠΟ Α4000 

ΚΟΝΤΕΡ ΰβίνΕι ’§ *| 

ΤΟΤ^ΛΥΤΕΡΟ 00 ΚΟΜ Α ’ Λ 
~ ““ΤΙΑ-Αί 
8051II, 

ΡΗΟΤΟ 


νθ 12 / νθ 12 ΚΤ / νΐϋΙ 24 
ΟΕΝ ίΟΟΚ, ΡΕΝϋΑίΕ 8802 
ΜΟ ΙΝϋΕΒΡΑΟΕ 
ΟΡΤΙΟΑΕ ΜΟϋ5Ε 
ΤΡΑΟΚΒΑίί ΟΟΡϋίΕδδ 
ΡΙΟΡΡΥ 0180 ΝΟ ΝΑΜΕ 
ΡΟ\λ/ΕΡ ΟΡ ΡΟΜ 30311 Α 1200/600 


Μ 






ίΰ\/£ 1ΗΒ ΙΕΐ\ ζΑΜΕ 


ΤΕίΕΟίΙΙΒ ΑΘΗΝΑ 
* ΚΑΛΛΙΘΕΑ: ΘΗΣΕΩΣ 60- 
- 1 ΤΗΛ.: 9574.371-2, ΡΑΧ: 9588.503 
ΑΓΙΟΙ ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ: ΙΛΙΟΥ & ΠΛΑΤΩΝΟΣ 20 

ΤΗΛ.: 2619059 
ΤΕΙΕΟΐυΒ Β€ΕΛ(ΕΣ 
ΚΑΡΤΑΛΗ 100 & ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 
ΤΗΛ.: 0421/35449 
ΤΕΙΕΟΙΙΙΒ ΚΑΛΑΜΑΤΑΣ 

παναγ τ'ηΤ ΜΒ&8Η 

Σ3 


ΠΜ<1Ι£θ9Χ<Θ]ΝΜίΙΒ 


ΓΠΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ18% 
ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΑΗΣΕΠΣ ΤΟΥ ΣΤΟΚ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 












































Ε Α Ε Π Ο X 


ΣΤΟ 


80ΡΤΜ/ΑΚΕ 



ϋΰ ΚΟΜ ΜΟΝΟ 11.900 δβΧ. ΜΕ ΦΠΑ 



Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι 


ΡΙιΟΤ^ΙΝΕ Ε.Π.Ε. 

ΜΠΟΤΑΣΗ 7, 106 82 ΑΟΗΝΑ 
ΤΗΛ: 3844 695 3836 550 


ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 

ΔΙΑΘΕΣΗ Β.ΕΛΛΑΔΟΣ 
ΝΕνν ΙΟΟΙΘ Α.Ε. 
τεπνηεκΗ 3 θεε/νικη τηλ: 
(031)251184-87 

ΚΟΡΙΝΘΟΣ ΡΟ Ο ΑΜΕ 5 
ΠΑΝΝΗΣ ΚΙΚΕΡΗΣ 

ΕΡΜΟΥ 63 ΤΗΛ. (0741) 83583 


ΔΙΑΘΕΣΗ ΘΡΑΚΗΣ 
ΜΙΠιΤΙ ΜΕΘΙΑ 5.1.0. ΜΕΤΑΞΑ 
ΚΑΡΑΟΛΗ Μ. 40Α ΞΑΝΘΗ 
ΤΗΛ. 0541 - 70043 


Β.Π. 


Ελληνικές οδηγίες 


και 

Ελληνικές τιμές 


ι 



Με όλους 
τους ήχους 
της ταινίαν 


00 ΚΟΜ ΜΟΝΟ 11.900 δρχ. ΜΕ ΦΠΑ 









